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Errata

p. 6 : Acc → α

p. 76, Algo 5.11, isAvoidanceRequired(), lignes 17-18 :
if ((targetAngle ≥ angle(v src,regions[i].data[ileft]) and

(targetAngle ≤ angle(v src,regions[i].data[iright]))→
→
if (((angle(v src,regions[i].data[ileft] ≤ angle(v src,regions[i].data[iright]) and

((targetAngle ≤ angle(v src,regions[i].data[ileft]) and
(targetAngle ≥ angle(v src,regions[i].data[iright]))) or

((angle(v src,regions[i].data[ileft] > angle(v src,regions[i].data[iright]) and
((targetAngle ≤ angle(v src,regions[i].data[ileft]) or
(targetAngle ≥ angle(v src,regions[i].data[iright]))))→

p. 108, Fig. 7.4 : 540 → 540 ms

p. 119, Fig. B.2 : figure inconsistante avec la légende

p. 121, Algo B.2, uSelect2(), ligne 4 : asmas → asmax

p. 129, Algo C.1, isBarringEdge(), lignes 30-31 :
((s1 a.y ≤ ymin) and (s1 a.y ≥ ymax)) or
((s1 b.y ≤ ymin) and (s1 b.y ≥ ymax))))
→
((s1 a.y ≤ ymin) and (s1 b.y ≥ ymax)) or
((s1 b.y ≤ ymin) and (s1 a.y ≥ ymax))))
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