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MAQUETTE VIRTUELLE DE LA VILLE DE LIEGE AU DIX-HUITIEME SIECLE
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OBJECTIFS

Le projet a pour but de realiser une maquette
virtuelle d’'une des pieces principales de la
collection artistique de I'Université de Liege, la
maquette historique de la ville de Liege en
1730 réalisé par Gustave Rulh. La méthode
employee comporte deux  approches
originales, la premiere est |'utilisation d'une
technique de scaning laser a franges projetees
pour la numeérisation de la maquette, la
deuxieme est la conception d’'une base de
données georéferencée comme support de
I'information historique et archéologique. La
chaine de traitement proposée doit
permetre au final d’ajouter de l'information
sémantique a la maquette virtuelle.

CHAINE DE TRAITEMENT PROPOSEE : CityGML ETENDU

Model scan
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NUMERISATION DE LA MAQUETTE

Acquisition par scanner

-

La premiere étape a consisté a
scanner la maquette sous différents
angles. Ce procede évite les masques,
permettant ainsi d’acquérir I’'entieretée
de la surface de la maquette. Chaque
scan est constitué d'un nuage de
points. Une fois les scans nettoyes
du « bruit » (points erronés), ils
seront assemblés afin de constituer

un seul nuage de points.

3D objects reconstruction

The model is scanned under
5 differents directions to

The scans contain bad
obtain the geometry of all

The individual scans are put

The textures are added to
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archéométrie

Fusion des points

The 3D objects are
strutured into CityGML
model and insert into the

Virtual model

Adding historical semantic

Virtual model

la fois ¢

aussi

C

e
e
e

et of e ohic Bl Bl i o ot
Histor‘ical_model . Point clouds _ Point clouds - Point cloud Objects 3D polygon meshes Objects 3D polygon meshes CityGML Database Viewing and
e 4’@9—‘ e 4’69—’ e A’Q“rg)—’ """ —— ot o Vi o > sctmsion ) g e
A
aser scar Gt Gt e e e
The photos have distortion The textures are extracted The CityGML schema is
due to the camera from the photos converted into a ArcGIS
script
0s e mage oo exture it schema
h?sl";(;tﬁcalofmtor::lel (colrrecgtion)_’ “-c-:;-n:e;;’;;l-“ ’ ( e;crtrr);c@_’ Textures a:géi?:is;oic;;m | ( Coﬁ:grpsﬁon ) I CmngﬂcLﬁ;t;hema I ( [():e;‘(caaat;i)sne )
ens or 5 Photgshop or
PTL DxO Gmp ? o azr:aGnI*nfrer ArcCatalog
PTLens cormrects
automatically lens
pincushion distortion, barrel ArcCatalog is a file /
distort_ion, vigne_tting, database management tool
chroma;z:rs;eeg;ia:éon, and for the GIS ArcGIS CityGML
Textures extraction implementation
la maquette virtuelle contient a
Modele géomeétrique 3D ‘information géomeétrique, mais
‘information sémantique. La géomeétrie provient ¢
a numerisation de la maquette, la sémantique est
de l'information supplémentaire ajoutée par les
l archéologues. C’est le standard CityGML qui est
employée pour faire le lien entre la géomeétrie et la
—— l semantique. Le CityGML est un modele d’information
> spatial concu pour représenter les objets 3D urbains
Sl bizantines ¢ Oeures der et faciliter l'interopérabilité entre les modeles de ville
3D. La manipulation et I'édition de la maquette se
. _ font dans le SIG ArcGIS, bien que d’autres solutions
Modele CityGML logicielles soient possibles.

Le modele CityGML doit étre etendu afin de pouvoir
stocker des informations comme des illustrations, des

iconographies, des plans anciens...
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PERSPECTIVES

Valider et compléter la chaine de traitement

Les méthodes et logiciels pour nettoyer et assembler
les scans restent encore a finaliser. L'extraction des
textures n'a pas encore éete testee.

Création d’'un modele archéologique

Ce modele sera soit intégré dans le CityGML (chaine

de

traitement

actuellement

Proposee),

soit

externalisé. Dans ce dernier cas, un mapping entre
bases de données sera nécessaire.
Afin de tester les différentes solutions, une zone
d’étude a eéte selectionnée, il s'agit de la place du XX
AoUt a Liege.



