Le fin mot d'Albert

Pour insérer un caractére, il suffit de le frapper au clavier non sans avoir positionné le point d'insertion
au bon endroit.
[% Pour déplacer le point d'insertion, il existe diverses techniques.

La plus élémentaire (mals pas forcément la mellleure dans tous les cas) consiste a déplacer le
® pointeur (prenant différentes formes selon I"action possible). Un clic fixe la position du point
b d'insertion entre les deux caractéres les plus proches du pointeur.

Dans la communication entre 'Homme et la machine, il est important de bien distinguer les rbles

respectifs et tout & fait différents du point d'insertion et du pointeur!
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