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1. Introduction
e Cet exercice constitue une introduction au logiciel QGIS. Il décrit les principaux outils et les
commandes les plus fréquemment utilisées.
e Les données utilisées pour cet exercice sont rassemblées dans le dossier Data_01.qui
accompagne ce tutoriel.
2. Démarrer QGIS
e Le démarrage du logiciel s’effectue en cliquant sur I'icbne du bureau QGIS Desktop 3.40. ou en
tapant QGIS dans le menu « Démarrer ».
\ QGIS Desktop 3.40.8
Application
e Remarque : la version QGIS 3.40 est la version « Long Term Release proposée sur le site
WWW.qgis.org au moment ol ce tutoriel a été mis a jour (07/07/2026).
e Découvrir I'interface du logiciel. A ce stade, aucune couche n’est encore présente dans le projet.
e L'interface qui s’affiche sur I'écran peut-étre légérement différente de celle illustrée dans la
figure ci-dessous. Ne pas tenir compte de cette différence a ce stade, nous verrons par la suite
comment personnaliser cette interface.
-
DEERGRY @se  BP RIEMQ REE¥E=-PE-
RV AW &R 2
Explorateur @®
Vo luevae
'Q » % Marqu.e-pages -
,a : Q;ic\cuenl
fa & GeoPackage
B g
'g‘ P mssal
@- @ oracle
% » g::niywws
Q:ra- > G XvZTiles
Va|” @
» @ ows

» & ArcGisMapServer

Couches ex
¢ B®RTVE-RADO

vk Coordonnée | -1.330,0.904 | Y Echelle|1:1982128 ¥ | @ Loupe | 100% 4| Rotation |0,0° 3 Virendu Serscazs @
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3. Ajouter des couches dans QGIS

3.1 Ajout d’'une couche al'aide du panneau « Explorateur »

e Le panneau « Explorateur » est le moyen le plus simple pour charger des couches
cartographiques dans un projet QGIS. Il offre une visualisation claire des répertoires de travail en
faisant apparaitre de maniére explicite les différentes sources de données cartographiques (par
exemple, les couches vectorielles sont représentées par le symbole C2, les couches raster sont

s 7 -
représentées par le symbole & ).

Explorateur [ (3]
QY ™6
* 5 tmp
* [9 QGIS_01_Intro
* [ data 01
=" arrond1200_L72.tif
(=] arrondissement_L72.shp
(2 code_provxls
f localites.csv
(2 localitesshp
(= provinces_L72.shp
(2 routes_L72.shp
o srtm_Tkm.tif
(2 statxls
b [ Users

e Un double-clic sur les couches permet leur affichage dans le projet. Plusieurs couches peuvent
également étre affichées en une seule opération en les faisant glisser vers le panneau

« Couches ».

o Ajouter les couches provinces_L72.shp et routes_L72.shp situées dans le dossier des données de

I’exercice.

e L'ajout de couche avec l'explorateur permet de considérer simultanément les couches
vectorielles et rasters, ce qui n’est pas le cas avec la commande « Ajouter une couche »

présentée au paragraphe suivant.

e Pour le vérifier, ajouter la couche raster arrond1200_L72.tif.

b Tip!
8 P Afin d’accéder plus facilement aux données utilisées, il est possible de marquer le dossier ou celles-ci se
trouvent. Effectuer un clic-droit sur le dossier qgis_01 \data_01 et cliquer sur [Ajouter aux marque-pages]. Le

lien vers le dossier se trouve désormais en haut de I'explorateur.
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Explorateur [ (3]
RESTHO

v ',-":"-.' Marque-pages

B C\tmp\qgis 01\data_01
b [&] Accueil
* 5

3.2 Ajout d’'une couche a I'aide du gestionnaire des sources Open Data ( ﬂ )

e Le gestionnaire des sources Open Data est accessible via le bouton ﬂ de la barre d’outils de

gestion des sources de données.

e |l ouvre une nouvelle fenétre dans laquelle on peut choisir, dans la partie gauche de la fenétre, la

source de données souhaitée : vectorielle, raster...

Q Gestionnaire des sources de données | Vecteur

i Explorateur Source Type

Vecteur (@ Fichier () Répertoire (_) Base de Données () Protocole: HTTP(S), cloud, etc.
& Raster Encodage UTF-8

X/
.‘!_'_ Mesh Source

- Texte Délimité Jeux de dennées vectorielles

"!4 GeoPackage

ii EENEINE
& PostgreSQL
¢ MSsQL
- Oracle

083, De2

m Couche virtuelle

&2 wms/wmTs

£ wes

y WFS

‘ER_ Service de carte ArcGIS Fermer Ajouter Aide

En fonction du type de données sélectionné, la partie droite de la fenétre permet de préciser la

source de données (utiliser le bouton == pour sélectionner la source de données) et de I'ajouter

au projet en cliquant sur le bouton « Ajouter ».

e Pour tester cette seconde fagon d’ajouter des couches dans QGIS, ajouter la couche vectorielle

arrondissement_L72.shp et la couche raster SRTM_1km.tif au projet.

" Lorsqu’un dossier contient un grand nombre de données différentes, il est possible de faciliter la recherche en

sélectionnant un type de format de données. Pour cela, utiliser la liste déroulante permettant de choisir le

format des fichiers a afficher.
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Q Ouvrir des jeux de données raster gérés par GDAL hd
« v A « QGIS_01_Intro » data_ 01 v O Rechercher dans : data_01 P,
Organiser ~ Nouveau dossier = -~ [ e
o~
m( ~ Nom Maodifié le Type Taille

= [& arrond1200_L72.1if 21-11-13 09:59 Fichier TIF 8512 Ko

B [& srtm_Tkm.if 08-07-19 153:04 Fichier TIF 142 Ko

J’ W

Mom du fichier : ~ | GeOTIFF (*.1if *tiff *TIF *TIFF) <uu—

4. Présentation de l'interface de QGIS

Sélection du format
des fichiers

e La figure qui suit représente I'interface QGIS. Elle est divisée en 6 zones distinctes : le panneau

explorateur, les menus, les barres d’outils, la liste des couches, la zone d’affichage et la barre de

statuts.

Barre de menus

Couche _Préférences _Extension Vecteur Raster _Bose de données _ntemet _Traitement _Aide 1

Projet _Editer Vue

ROV oW 1./

57 Marque-pages
9 » [ C\D\FormationQGIS\Gemblowd\02_EXERCIC
(4 > [¥ Dossier du projet

ﬁé > [@] Accueil
m » O

@ GeoPackage
'g ¥ /£ spatialite
@ - @ rostais

P mssa B
4

Explorateur

7 ~fooune

\./d Jerasy O
V| — routes L72
V! [] provinces 172

» V| = arrond1200 172

Liste des
couches

ver (Ciri+K Coordonnée | -10003,18237 | Echelle|1:1571857 v | f@ Loupe | 100% $| Rotation |0,0°
—

3| V/Rends Serscizzm @

Barre de statuts

e Le panneau explorateur permet de charger les couches dans le projet.

e Lazone d’affichage permet de visualiser les couches cartographiques.

e Dans la barre de statuts, on retrouve les coordonnées du curseur, I’échelle ainsi qu’un bouton

d’acces au systeme de coordonnées.

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS
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4.1 Liste des couches
4.1.1 Ordre des couches

e L'ordre des couches dans cette liste détermine leur superposition dans la zone d’affichage. Les
couches se superposent en partant de bas en haut dans la liste. Il est donc souhaitable de placer
les couches de lignes et de points dans la partie supérieure de la liste et les couches de polygones
et les images dans la partie inférieure afin d’éviter que les polygones cachent les lignes et les

points.

e Pour déplacer une couche, maintenir le clic gauche sur le nom de celle-ci et la déplacer jusqu’a la

position voulue dans la table des matiéres.

Couches = Couches =S|
« 3%V Gv@ AL o 0 %V &~ &0

o D provinces L72 / routes 172

routes 172 v D provinces_L72
b || 3" arrond1200 172 b || 2" arrond1200_L72

4.1.2 Affichage d’'une couche

e Les couches sont affichées en cliquant sur les cases a cocher situées a c6té du nom de la couche.

Lorsque vous cochez/décochez une couche, cette derniére s’affiche ou disparait.

|:| v I:] provinces_L72

1 1

La couche n’est pas affichée La couche est affichée

4.1.3 Activation d’'une couche

e En plus d’étre affichée, une couche peut étre activée ou désactivée. Une couche est activée en

positionnant le curseur sur le nom et en faisant un clic gauche (un cadre bleu apparait).

V) ] provinces 172

La couche est activée La couche n’est pas activée
2 e L’activation d’une couche est nécessaire pour réaliser un certain nombre d’opérations sur cette

couche. Lorsqu’une opération ne fonctionne pas correctement; cela peut tout simplement

s’expliquer par le fait que couche concernée par cette opération n’est pas activée.

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS 5/33



» LIEGE université %
>

4.2 Menus et barres d’outils

e Les barres d’outils donnent acces rapidement aux commandes de QGIS. Les différents outils y
sont rassemblés par thématiques. Les commandes sont également accessibles via la barre de
menus de QGIS.

e lagestion des barres d'outils (suppression ou déplacement) est présentée au 5.2.4.

e Les paragraphes suivants présentent les principales barres d’outils et menus associés.

(]
ngp!
Pour connaitre le nom d’un outil, placer le curseur de la souris sur celui-ci et lire l'infobulle.

4.2.1 Barre d’outils « Navigateur de carte »

e La barre d’outils « Navigateur de carte » rassemble les outils permettant de naviguer sur la carte
tels que les différents modes de zoom et de déplacement, etc. Ces différents outils sont

également présents dans le menu [Vuel].

e Voici une bréve description des outils contenus dans cette barre d’outils.

LM iE P e @ TR O b
QS PPLAPRPPRLAR

- @ : Se déplacer dans la carte : il permet de déplacer la fenétre d’affichage au sein des
couches cartographiques, sans modifier le niveau de zoom.
& . . o .

- *" . Déplacer la carte jusqu’a la sélection : il permet de déplacer la carte sur une
sélection, sans changer le niveau de zoom.

@

- 7 Zoom +: il permet de zoomer. Un clic gauche sur la carte permet un zoom a cet
endroit de la carte ou une zone de zoom peut étre délimitée en maintenant le bouton
gauche de la souris enfoncé et en dessinant un rectangle.

P Y
(

- @7 :Zoom -: il permet de dézoomer. Aprés avoir sélectionné un objet, il faut cliquer a
I’endroit par rapport auquel on veut dézoomer ; celui-ci devient le centre de la zone
d’affichage.

- " 1 Zoom a la taille réelle : uniquement pour les couches raster. Il permet un zoom a la
résolution native des pixels.

V|
- 2% Zoom sur I'emprise totale : régle le cadrage de la fenétre d’affichage de maniére a
visualiser I'ensemble des couches contenues dans la carte.
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2 . Zoom sur la sélection: régle le cadrage de la fenétre d’affichage de maniere a
visualiser I'ensemble de I'objet sélectionné.

7~
- L‘ : Zoom sur la couche: regle le cadrage de la fenétre d’affichage de maniere a
visualiser I'ensemble de la couche sélectionnée dans la table des matieres.
- 28 75 Zoom précédent ou suivant : QGIS mémorise les cadrages successifs. Ces 2 outils
permettent de retrouver les différents cadrages mémorisés.

il
- B - Actualiser : rafraichi I'affiche des différentes couches.

e La navigation au sein d’'une carte (zoom, déplacement, etc.) est continuellement utilisée. Il est

des lors conseillé de se familiariser avec |'utilisation des différents outils : zoomer sur une zone

i 3]
de la carte (¥ ), se déplacer ( U ), revenir au zoom global (#* ) sont des opérations a
maitriser au plus vite.

4.2.2 Barre d’outils « Fichier »

e La barre d’outils « Fichier » comporte les outils liés a la gestion d’un projet et a la création d’une
mise en page.

o Ces différents outils sont également présents dans le menu [Projet].

DB RIMEME

LJ

: création d’un nouveau projet.

- : ouverture d’un projet existant.

fm

: sauvegarde du projet en cours (Enregistrer).

1
S0

: sauvegarde du projet en cours (Enregistrer sous).

- : Nouvelle mise en page : permet la création d’une nouvelle mise en page.

- . Afficher le gestionnaire de mise en page : ouvre des modeéles de mise en page
préenregistrés.
[ V4
ma

- : Gestionnaire de symboles : ouvre les modeles de symboles préenregistrés.
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4.2.3 Barre d’outils « Attributs »

........

X[E,vo T| «

- Wy Identifier les entités : il est utilisé pour afficher les attributs d’'un objet en pointant
celui-ci a I'aide du curseur de la souris. Lorsque cet outil est activé, une fenétre d’affichage
des attributs apparait a I'écran. Elle permet de préciser les modalités d’identification et
d’afficher les données demandées (voir exemple ci-dessous).

- =7 . outil de « sélection interactive » : il permet d’utiliser différents types de zones de

sélection (rectangle, polygone, main levée, etc.).

- © . pésélectionne les entités sélectionnées.

- 7 . outil de « sélection par valeur » : il permet de sélectionner des entités selon des

criteres liés a leurs attributs.

- : Ouvre la table d’attributs de la couche sélectionnée dans la table des matieres.

- : Ouvre la calculatrice de champs. Celle-ci permet de réaliser des opérations sur les
champs de la table d’attributs.

= -

- =7 . Outil de mesure : une fois activé, il permet de mesurer la longueur de segments de
droite ou la surface d’une aire définie avec le pointeur de la souris. Le bouton représentant
cet outil est constitué d’une liste déroulante permettant de sélectionner le type de mesure
a réaliser. Par défaut il mesure des distances.

1
Mesurer une longueur

Mesurer une aire

B BT Bl Bl

Mesurer un angle

& e Remarque importante : la plupart de ces outils ne fonctionnent que sur une couche activée.

e Les paragraphes qui suivent illustrent I'utilisation des outils @ et @@,

= Afficher les attributs correspondant a la province de Namur dans la couche provinces_L72.shp.

e Activer la couche provinces_L72.shp en réalisant un clic dessus dans la table des matieres.

e Activer l'outil d’identification ("i‘“-';z) puis cliquer sur le polygone représentant la province de

Namur.

e Lafenétre présentant les résultats de I'identification est affichée.

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS 8/33
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f @ Résultats de |'identification [=]ES]

Entité Valeur

¥ provinces_L72

* NAME Namur
b (Dérivé)
b (Actions)
NAME Namur
TYPE Province

e Cliguer ensuite sur le bouton @ afin de sortir de I'outil d’identification.

= Déterminer I'altitude approximative de la ville de Huy a I'aide de la couche srtm_1km.tif.

o Afficher les couches srtm_1km.tif et arrond1200_I72.tif dans le projet. Activer ensuite la couche
srtm_1km.tif. SRTM signifie « Shuttle Radar Topography Mission », reprenant les données
topographiques planétaires fournies par la Nasa. Les données ont une résolution de 1km? et
donne l'altitude par rapport au niveau de la mer.

Couches g X
« il ® T e~
> =" arrond1200 L72
v [2i3® srtm 1km
W -151
681

e Activer I'outil d’identification ( Q?s ) puis cliquer sur la position correspondant a la ville de Huy.

@ *preparation TP — QGIS

oy
Projet fditer Vue Couche Préférences Egtensions Vecteur Baster Besededomndes Intemet Mailage Iratement Aide
. = oW D@ N —
B QeI PR BabLOL B To- (@) (3 2 =
eBQV.Z2REBR s B R 220 B8
e @R
Gpoas B i do v | et ()= | BORe  outi de vaitements o
s .o
§ Q@ Ot geniraus pour fes couches
+ @ Outi généraux pour s vecteurs:
-1
329 § @ H5-4 0
e Valewr
setm_thom 0
gl
-
+ Deme)

2 6
= = -
%.‘r ey
\ 7%

\

NARLEROI

N evp—s
Y pre——

Rt de ticaton | Vi e i
Coondonnte 211529 13025 W Echele 1200714 |~ | @ Lowpe 100% 3 Rotasen [00° 3 ViReds @psconm @
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e La valeur prise par le pixel de la couche srtm_1km.tif sur lequel est positionné le curseur est

-

affichée dans le panneau « Résultat de I'identification » (126 m dans I’exemple ci-dessus).

Mesurer la distance approximative entre la source du Hoyoux et sa confluence avec la Meise.

e Rendre la couche arrond1200_L72.tif visible.

e Une fois les deux villes localisées, effectuer la mesure en procédant comme suit :

—
. . . rrm v
- Activer I'outil de mesure en cliquant sur le bouton ;

- Cliguer sur [Nouveau] ;
- Placer le curseur au point de départ (Source de I'Hoyoux) et faire un clic ;
- Faire un clic droit sur le point d’arrivée (Huy) pour arréter la mesure ;

- Appuyer sur [Fermer] pour fermer définitivement la fenétre de mesure.

WAVRE T
WAREMME
B,

Segments [matres]

* i
211864859 134439793
214690,460 116779789 17885815
214626,242 116651,352 143,606

Total 18029,420 m | | métres

Cartésien ) Elipsoidal

Rzl cocomniony o= - e

A il (& VIR
HARLEROI
%

4.2.4 Gestion des barres d’outils

e Les barres d’outils peuvent se présenter sous 2 formes : en position « flottante » ou en position
« arrimée ». Une barre d’outils en position flottante occupe une position quelconque dans la
fenétre, alors que les barres d’outils arrimées sont placées le long des bords de la fenétre

principale, de maniére a améliorer la visibilité de la carte.
e Pour rendre flottante une barre d’outils arrimée ou pour la déplacer au sein de la zone des barres

d’outils, il faut cliquer sur les pointillés verticaux situés a son extrémité gauche ( ) et déplacer
celle-ci dans la fenétre principale. De la méme maniere, il est possible de modifier I'arrangement

des barres d’outils arrimées au sein de la zone des barres d’outils.
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@ *Ex1 - QGlS - x

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Intemet Traitement Aide
DoBEREX e pp "HPPDA
L AL /

= 2o ] Barre d’outils
a < 1 A
g L § M \ «arrimée » au bord

Q-st-ass \ supérieur de la fenétre,

X
Projet Ed\ter Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Internet Traitement Aide
DPEERREERE @22 "RNPPQ QDS \
ROV A ® g =, 5 ® - §
Explorateur [=1E] ‘

Vo lneve v : -
B e . @ -H-5-5L,EE¥Z = M-

Barre d’outils « flottante »

L'affichage ou la suppression de la barre de menu ou d’une barre d’outils s’opere a l'aide de la
commande [Vue] = [Barre d’outils]. Celle-ci donne accés a la liste des barres d’outils. Il suffit

alors de sélectionner la barre souhaitée. Les barres d’outils déja affichées sont marquées du

signe
®. Afficher toutes les couches Ctrl+Maj+U Accrochage
«..~ Cachertoutes les couches Ctrl+Maj+H V| Aide
@ Afficher les couches sélectionnées \/ Attributs
. Cacher les couches sélectionnées \/ Barre d'outils de numérisation

P . Barre d'outils de numérisation avancée
| Cacher les couches désélectionnées

Base de données

Panneaux » i
Etiquettes

Barres d'outils » V| Hig

o Extensions
Basculer en mode plein écran F11

A Forme
Basculer la visibilité des panneaux Ctrl+Tab
) L . v/ | Gestion des couches

Basculer en affichage carte plein écran Ctrl+Maj+Tab

Gestion des sources de données
Internet

v/| MNavigation cartographique

v/ | Projet
Raster

V| Vecteur

b Tip!
g P Il est possible d’accéder directement a la liste en positionnant la souris dans la zone des barres d’outils et en
faisant un clic droit.

o L’interface QGIS comporte plusieurs barres d’outils différentes. Afin de ne pas surcharger la zone

des barres d’outils, il est conseillé de n’afficher que les barres d’outils régulierement utilisées.

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS 11/33



» LIEGE université %
9 ,

5. Structure d’'une application QGIS

5.1 Généralités

& o |l est important de bien comprendre la structure d’un projet QGIS. Il est vivement recommandé
de passer le temps nécessaire a une compréhension approfondie de ce paragraphe. Cela
permettra d’éviter de nombreux problemes dans la suite des opérations.

e Le fonctionnement de I'application QGIS vient d’étre introduit par la présentation des principaux
éléments de son interface. Il peut également étre abordé en considérant la structure
hiérarchique des différents éléments qui composent un projet QGIS. Cette organisation
hiérarchique est illustrée par le schéma ci-dessous.

Données sources

| =] provinces_L72 2Ko Fichier DBF
|#] provinces_L72 1Ko Fichier PR]
_:_f] provinces_L72.qpj 1Ko Fichier QP
J provinces_L72.shp S9Ko Fichier SHP
= provinces_L72.shx 1Ko Fichier SHX

Projet QGIS (.qgz)
Table des matieres Groupe 2
« Groupe 1 Groupe 1
«Couche a
«Couche b
«Couche ¢ £eichea
*Groupe 2
«Couche d
sCouche e =

- Le projet: au démarrage, QGIS considere, par défaut, qu’il se situe dans un projet. Il
constitue I'élément de niveau hiérarchique supérieur pour I'affichage de données
géographiques. Il est stocké sous la forme d’un fichier qgz. C'est dans le fichier projet que
sont enregistrées les informations relatives aux couches présentes, a leur mise en forme, leur
superposition, leur projection, etc. Cependant, le projet ne contient pas l'information
primaire contenue dans les données sources, il se limite a importer puis exploiter cette
information.

- Les données sources: il s’agit des fichiers informatiques dont les données vont étre
exploitées par le logiciel QGIS via le projet. Ces données peuvent étre assimilées a la matiere
premiere du projet. Elles se présentent, pour une couche vectorielle, sous la forme d’une
série de fichiers (SHP, PRJ, QPJ, DBF, etc.) qui contiennent chacun une partie de I'information
nécessaire a I'exploitation de la couche au sein d’un projet.

- Les couches : I'information géographique (données sources) est affichée sous la forme de
couches, celles-ci pouvant étre de type vectoriel ou raster. Les couches sont reliées a une
source d’information (shapefile, image, géodatabase, etc.), et possédent des propriétés qui
réglent la maniére avec laquelle les objets contenus dans la couche sont affichés
(symbologie, étiquetage, échelle d’affichage, etc.).
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- Les groupes de couches : accessoirement, il est possible de rassembler plusieurs couches
dans un groupe de couches (par exemple : « limites administratives » pour regrouper les
provinces, les arrondissements, les communes...).

- Laliste des couches : répertorie 'ensemble des éléments contenus dans la carte.

& Il est important de comprendre la différence entre les données sources et les couches telles qu’elles

apparaissent dans le projet. :

e Un projet correspond a I'assemblage de couches cartographiques et I'affectation a celles-ci de
régles d’affichage (symbologie et étiquetage) en adoptant un systéme de coordonnées prédéfini.
Les propriétés du projet (liste des couches, régles de symbologie, systeme de coordonnées...)

sont stockées dans le fichier du projet (fichier au format « .qgz »).

e Les données sources ne sont pas stockées physiquement dans le fichier du projet. On y retrouve

simplement les adresses des fichiers correspondants.

e Des données sources peuvent étre utilisées sous forme de couches dans plusieurs projets
différents. De la méme maniére, un méme jeu de données sources peut étre utilisé pour créer

plusieurs couches au sein d’'un méme projet.

Données sources

|5 provinces_L72 2Ko Fichier DBF

E]provinces_L'/'z 1Ko Fichier PR

=) provinces_L72.qpj 1Ko Fichier QP)

@provinces_L?Z.shp S9Ko Fichier SHP

| /=) provinces_L72.shx 1Ko Fichier SHX

I 1
Fichier projet1.qgz Fichier projet2.qgz
- Mise en page (couleur bleue) - Mise en page (couleur verte, étiquettes avec le
- Combinaison de couches (Provinces et routes) nom des Provinces)
- Combinaison de couches (Provinces uniquement)

! , » !

Projet 1 ™ Projet 2

o % \&_ routes_

LX) provinces_L72 X Provinces de Belgique

=
[ Avant d’aller plus loin, sauvegarder le projet en cours avec le bouton sous le nom QGIS_01.qgz.

Sauvegarder ce fichier dans le répertoire data_01.
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(2 Choisissez un fichier projet QGIS x
T « tmp > QGIS_01 » DATA_O1 v O Rechercher dans : DATA_01 R
Crganiser ¥ MNouveau dossier ==~
~
E - Nom Modifié le Type Te
E
Aucun élement ne correspond a votre recherche.
L]
oV < >
Nom du fichier : | [s[e[ER0yRs]sp: w
Type : Fichiers QGZ (*.qgz) o
A Masquer les dossiers Annuler

5.2 Gestion des sources de données dans un projet

5.2.1 Notions de chemins relatifs et absolus
e Les adresses des couches peuvent étre stockées de deux manieres dans un projet QGIS :

- En mode relatif : I'adresse du fichier est définie par rapport a I'emplacement du projet .qgz.
Par exemple : ./provinces_L72.shp signifie que le shapefile provinces_L72.shp se trouve dans
le méme répertoire que le fichier .qgz.

- En mode absolu, l'adresse du fichier est définie de maniére compléte: C:/tmp
/QGIS_01_Intro/data_01/provinces_172.shp.

e Par défaut les chemins sont sauvegardés en mode relatif, ce qui permet de modifier
I'emplacement d’un dossier contenant les données d’un projet, sans compromettre le bon
fonctionnement de celui-ci. Cela présuppose cependant que la position relative du fichier
« projet » par rapport aux données sources reste inchangée.

Q Propriétés du projet | Général X
[ ‘ w Paramétres généraux -
& Général Fichier de projet IC:'\tmp'\QGIS&Intro'\data=01'\QGIS=Dl.qu I
n‘ Métadonnées Dossier du projet
%}, SCR Titre du projet
V Style par Couleur de la sélection ¥ | Couleur du fond v
défaut Enregistrer les chemins | relatif -

Sources de
données

Eviter les artéfacts lorsque le projet est rendu sous forme de tuiles (dégrade les performances)

5.2.2 Restaurer les liens vers des sources de données

e Tester I'impact d’un changement de localisation du fichier QGIS_01.qgz par rapport aux sources
de données qu’il utilise. Pour cela, copier/coller le projet QGIS_01.qgz dans un autre dossier et

renommer-le QGIS_01_deplacé.qgz. Ouvrir ensuite ce nouveau projet.
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=

e A l'ouverture du projet, QGIS signale que les adresses des sources de données ne sont plus

correctes. La position relative des fichiers sources par rapport au fichier projet a été changée.

Q Reprendre les mauvaises couches

Nom de la couche Type wrnisseurs de donnéiion de I'auths
1|arrond1200_L72 raster aucun
2 provinces_L72 vector ogr
3 routes_L72 vector ogr
4| srtm_Tkm raster aucun

Source de données

JSarrond1200_L72.tif
Jprovinces_L72.shp
Jroutes_L72.shp

JSsrtm_Tkm tif

| ok || Parcounir

Annuler Appliquer

e Sil'on souhaite restaurer les liens vers les fichiers, sélectionner I'ensemble des couches (cliquer

sur chaque couche en maintenant la touche CTRL appuyée), puis cliquer sur [Parcourir].

e Sélectionner ensuite le répertoire « DATA_01 » ou se trouvent les données sources et cliquer sur

[Sélectionner un dossier].

Q Sélection du nouveau dossier des fichiers sélectionnés

“— v P « tmp > QGIS_01_Intro
Organiser - MNouveau dossier
m Bureau ~ Nom
[ Documents data_01
= Images
B Musique
3 Objets 3D (VRS

>

~v | {) | Rechercher dans:QGIS 01 Int.. @

Modifie le

16-07-19 14:16

Daossier : | data_01

Sélectionner un dossier

Annuler

o Une fois les liens restaurés, cliquer sur le bouton OK pour ouvrir le projet.
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G Reprendre les mauvaises couches 4

Nom de la couche Type irnisseurs de donni»n de I'auth Source de données

i} arrond 1200 L72

oK | Parcourir | Annuler Appliquer

6. Notion de table d’attributs

e Une table d’attributs est une table associée a une couche vectorielle. Elle contient des

informations descriptives (les attributs) caractérisant les objets contenus dans la couche.

Ouvrir la table d’attribut de la couche provinces_L72.shp.

e Pour visualiser la table d’attributs, utiliser le clic droit sur le nom de la couche concernée et

sélectionner la commande [Ouvrir la table d’attributs] ou appuyer sur le bouton .

f — (;_‘) Zoomer sur la couche

Zoomer sur la sélection
Explorateur

ooy T o c"gMcmtrerdansI'apergu

. Montrer e décompte des entités
¥ .7 Marque-pages

4 E CAD\Formation!
3 m Dossier du projet

Copier la Couche

Renommer la couche

b @ Accueil D Dupliquer Ia couche
N D o Q Supprimer la couche..
e GeoPackage Déplacer au-dessus
7 spue
@ rostais 4/ Basculer en mode édition
’ MS5QL Filtrer...
4 Définir I'échelle de visibilité de la couche...
Couches Définir le SCR »
v \@ =T &~ Exporter 3
' = Styles >
Propriétés...

T T

e Le contenu de la table peut étre consulté en vue « tabulaire » ou « formulaire ». Pour passer

= —_—

d’une vue a l'autre, cliquer sur un des boutons ~ ou ' situés en bas a droite de la fenétre.
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Vue « formulaire »

Vue « tabulaire »

() provinces_L72 :: Total des entités: 11, Filtrées: 11, Sélectionnées: 0

4] & LT ESD

¥ e
£ 5
. Expression -

NAME Anvers
-
Anvers

TYPE  Province
Brabant flarnand roving:
Brabant wallon

Bruxelles

Flandre cccidentale

Hainaut
Liege
Limbourg
Luxembourg

O
O
O
O
O
[[J Flandre orientale
O
O
O
O
T

Montrer toutes les enﬁﬁ_ﬁ’

(3} provinces L72: Total de.. —

¥

-5
-

MNAME

Anvers

Brabant flamand

Province

Province

[

Brabant wallon

Province

=

o

Y

T ontre

Bruxelles

Flandre occidentale

Flandre orientale

Hainaut

Capital Region
Province
Province

Province

toutes les entitfﬁ,

1 colonne = 1 champ

1ligne = 1 enregistrement

e Les lignes d’'une table d’attributs correspondent a des « enregistrements » et les colonnes, a des

« champs ». Les noms des champs sont affichés au-dessus de la table.

7. Propriétés d’'une couche

e Les propriétés sont I'ensemble des informations permettant de caractériser la couche. On vy

retrouve entre autres les parameétres de représentations,

I’emplacement de la donnée source.

les options d’étiquetages et

= Accéder aux propriétés de la couche provinces_L72.shp.

e L’acces aux propriétés d’'une couche s’opere en double-cliquant sur le nom de la couche dans la

liste des couches. Une autre possibilité consiste a réaliser un clic-droit sur ce méme nom puis en

sélectionnant la rubrique [Propriétés].

e La fenétre des propriétés d’une couche comporte une série d’onglets (a gauche de la fenétre)

rassemblant les propriétés en différentes rubriques.
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() Propriétés de la couche - provinces_L72 | Source s
¥ Paramétres

Mom de la couche |pr0\nnces_L72

afficher en tant que |provinces L72

G‘ Information

3 Encodage des données sources |UTF-8 4
ﬁ Source
- - -

¥ Géométrie et syst de c de référence

" Symbologie A 3 .
Configurer le systéme de coordonnées de référence de la source

EPSG:31370 - Belge 1972 / Belgian Lambert 72 ~ %

Etiquettes

Diagrammes Créer un index spatial | Mettre a jour I'emprise

Vue 3D ¥ Filtre d'entité du fournisseur de données
Source Fields
Onglets rassemblant

Formulaire
d'attributs les propriétés
d’une couche par

thématiques

Jointure

L Stockage

«;'.-(9 Actions

- Affichage

& Rendu
Variables

! Métadonnées

ﬁ Dépendances
Légende

QGIS Server Constructeur de requéte

ﬂ Numeérisation

Annuler Appliquer Aide

Style =

e Dans les paragraphes sont présentés les onglets [Informations], [Source], [Symbologie] et

[Etiquettes].

7.1 Onglet « Information »

e L'onglet « Information » reprend les informations générales relatives a la couche. On y retrouve
notamment le chemin d’accés (1) vers les données de la couche, le format du fichier (2), le

systéme de coordonnées dans lequel est produit la couche (3).

() Propriétés de la couche - provinces_L72 | Information

Information du fournisseur

MNom  provinces L72
Ohemin C:\D\FormationQG15\Gembloux02

Stackage
Commentaire
Encodage
Géométrie

SCR

Emprise

Unité

Décompte d'entités

ESRI Shapefil me— 2°
UTF-8

Palygon (MultiPolygon) 3°
EPSG:31370 - Belge 1972 / Belgizn Lambert 72 - Projeté ™= ’

23167.6550523677433375.21436.6293554333969551 - 295191 3084435904 165730 243885 6721923612058163
métres
1
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7.2 Onglet « Source »

Cet onglet reprend quelques informations générales sur la couche déja présentées dans I'onglet

« Information ».

Par défaut, une couche est baptisée du méme nom que le fichier source. Il est cependant
possible de modifier le nom donné a la couche dans le projet. Cette opération est souvent utile
pour que le nom de la couche soit le plus explicite possible. A titre d’exemple, le nom de la

couche provinces_L72 pourrait étre modifié en Provinces.

() Propriétés de la couche - Provinces | Source *

Q W Paramétres

Nom de la couche | afficher en tant que |Provinces

=

N

Encodage des données sources | UTF-B b

= Modifier le nom d’affichage de la couche provinces_L72 en « Provinces » et la couche routes_L72 en

« Routes ».

La modification du nom de la couche dans le projet QGIS n’a aucun impact sur le nom du fichier

contenant les données sources.

7.3 Onglet « Symbologie »

L'onglet « Symbologie » gére I'ensemble des fonctionnalités associées a la modification de

I"apparence des couches cartographiques.

() Propriétés de la couche - Provinces | Symbologie x
= Symbole Unique -
-

~ [ Remplissage
D Remplissage simple

&

Unité | Millimétre

Opacté 1000 % =

Une liste déroulante donne accés aux différentes symbologies (types d’affichage des couches).

Aucun symbole

Catégorisé

Gradué

Ensemble de régles
Polygones inversés
25D

(L] =
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Les 3 principaux types de symbologie qui sont proposés dans cette liste sont :

- Symbole unique (affichage par défaut) ;

- Affichage catégorisé (différenciation de catégories d’objets selon un champ de la table
d’attributs) ;

- Affichage gradué (affichage de variable quantitative par classe de valeur).

Ces types d’affichage sont illustrés dans la figure ci-dessous.

Provinces

Symbole =
Unique

Roads
A

Catégorisé

City Rating
* 10- 50
" 8-75
B 7§ - 100
W01 - 150

Gradue !

Droups: it Cliric:

10- 50
W5 - 75
B 76 - 100

Des exemples détaillés des différentes modalités d’affichage des couches sont proposés dans un
exercice ultérieur (QGIS_04). Le présent paragraphe se limite a introduire les concepts de base
liés a la définition des propriétés de symbologie d’une couche.

7.3.1 Légende de type « symbole unique »

Une légende de type « symbole unique » applique la méme symbologie a tous les objets d’une

couche.
( Propriétés de la couche - Provinces | Symbologie x>
: = symbole Unique v
- D Remplissage

- Remplissage simple

Pour accéder aux propriétés de la symbologie, cliquer sur « Remplissage simple ».

Dans le cas de polygones, la symbologie « Remplissage simple » est définie par cing propriétés :
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Type de symbole Remplissage simple v —
Couleur de remplissage v @v
Style de remplissage - Continue b ‘?;
G e N | .
Largeur de trait 0,260000 €@ 3| MiBimitre K EE
Style de trai Ligne continue v E;
Style de jointure BR) obique | €

x | 0,000000 = -

La couleur de remplissage (couleur de I'intérieur des polygones)

Le style de remplissage (ex : uni, hachuré, sans remplissage)

La couleur du trait représentant les limites des polygones

L’épaisseur du trait (exprimée selon différentes unités de cartes ou au sol)

Le style du trait (ex : ligne continue, pointillés)

e |’application de la nouvelle symbologie s’opére en cliquant sur les boutons « OK » (fermeture de

la fenétre des propriétés) ou « Appliquer » (la fenétre des propriétés reste ouverte).

» Rendu de couche

Style - Annuler Appliquer Aide

[~ Sélectionner le style de remplissage « Pas de remplissage » et la couleur verte pour I'affichage des

limites des provinces, avec une épaisseur de trait égale a 1 mm.

Q B -

Projet

AEN Ms

@~
R/
@-
Ve -

G ®Tau-BADL

[sld3 - X

Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées |ntemet Traitement Aide
BEERY U229 HAPPRAA~NGENLE 0 -K-8-LEE#I =00
/ = =

Explorateur @®
QrRYHO
- Marque-pages

» 5 C\D\FormationQGIS\ Gemblow\02_E
» [%] Dossier du projet =
< »
Couches (=]2)

| [[] Provinces
b [V 3 arrond1200_172

trouver (Qirk+K 0 entité sélectionnée dans la couche Provinces. Coordornée | 101550,165317 | Echele| 11540143~ @ Loue| 100% < | Rotation |0,0° S| Virends @erscan @
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7.4 Onglet « Etiquettes »

e Les étiquettes permettent d’afficher des éléments provenant de la table d’attributs. Par exemple,

chaque polygone de la couche provinces_L72 peut étre étiqueté avec le nom de la province

correspondante.

e Dans l'onglet « Etiquettes », sélectionner « Etiquettes simples ».

figure ci-dessous.

@il Etiquettes simples

Etiqueter avec

() Propriétés de la couche - Provinces | Etfuettes

@ Propriétés de la couche - Provinces | Etiquettes x
Pas d'etiquette é
Et'lq uettes simples
5;—{'4 Etiquettes basées sur des régles
(E Bloguant
e Les différentes rubriques présentes dans I'onglet « Etiquettes » sont décrites brievement dans la
Activation des étiquettes
S
x Liste déroulante
b permettant de choisir la
< " colonne contenant les

W Echantillon de texte

Lorem Ipsum

attributs a afficher

v = ~
1 Lorem Ipsum & 1m0 v | K v
..’ abe Texte Texte
E e Formatage Police MS Shell Dig 2 - @,
e Tampon
8 @ Ariére-plan Style Normal v | € s . . .
@) oibie Prévisualisation
ol ul € |s & B € 1| &
iy de I'étiquette
E’i / Rendu Taile 10,0000 3 E q
® ot T a en préparation
1) 2 2
[ conr | ([ - <.
& Opacté 1000% |+ €L
Type de casse Aucun changement v | €
" Espacement lete | 0,0000 e
= met |0,0000 :E
- Mode defusion | Normal v | €&
v, Appliquer un texte d'étiquette de substitution
g
== Style Jv oK Annuler Appliquer Aide
’:‘; Texte =T Définition de la police utilisée pour créer les étiquettes (police, taille, couleur...)
= ¢ Formatage . yae . a .
885 Tampon S > Mise en forme des étiquettes (mise a la ligne, espacement...)
@ Fond Options de mise en évidence et décoration des étiquettes
J Ombre

L 2
¥4 Emplacement ——p O ptions relatives au placement des étiquettes sur la carte

7 Rendu

33" Créer les étiquettes correspondant aux noms des provinces. Cette information est contenue dans le

champ [NAME]. Choisir la police Calibri, taille 10, couleur noire et un tampon blanc.
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et
Flandre'gcc
AF

8. Sélection d’objets

e Lasélection d’entités dans des couches vectorielles ou dans des tables est une opération centrale

dans la démarche de gestion et de traitement des données au sein d’un SIG.

e Lasélection d’objets ne peut étre réalisée que sur une couche activée !

e (Ces opérations consistent a sélectionner parmi les entités contenues dans une couche celles qui

répondent a certains critéres. Les critéres de sélection peuvent étre de type attributaire et/ou

spatial.

e Le tableau ci-dessous synthétise les principales possibilités de sélection ainsi que les outils les

plus appropriés pour chacune d’entre elles.

Sélection manuelle

Clic sur les objets a sélectionner

Entourer les objets a sélectionner a
I'aide d'une forme géométrique
(rectangle, cercle, etc.)

Bouton "Sélection d'entités" (Barre
d'outils "Attributs")

Sélection sur base d'un critéere

Sélection sur base d'un attribut

Recherche avancée dans la table
d'attributs

Sélection sur base d'une relation
géomeétrique (inclusion, distance, etc.)

Sélection par localisation

& e Lorsqu’un traitement est utilisé sur une couche dont certains objets sont sélectionnés, ce

traitement n’est appliqué qu’aux objets sélectionnés.

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS

23/33




¢ LIEGE université
Gembloux
Agro-Bio Tech

8.1 Sélection manuelle d’objets

Sélectionner les localités a I'intérieur de « quadrats_Q5 ».

e Ajouter la couche quadrats_Q5 a l'intérieur du géopackage « quadrats_Q5 ». Les geopackages
permettent de stocker des fichiers rasters et polygones (voir p32).

e Placer la couche localités en premiéere position dans la table des matiéres.

e Pour sélectionner manuellement des objets, activer la couche concernée (localités) puis cliquer

sur = et ensuite sur I'objet désiré.

e Sivous souhaitez étendre la sélection, maintenez la touche CTRL ou Maj enfoncée et cliquer sur
d’autres éléments a intégrer a la sélection.

o Le(s) objet(s) sélectionné(s) s’affiche(nt) en jaune :
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e Lasélection est également visible au sein de la table d’attributs :

@ localites — Total des entités: 1145, Filtrées: 1145, Sélectionnées: 19 - o
/ < & & LV B DL REEew
XCOORD

586 586 Sart-Bemard 191772105405 121703442488
588 588 Mozet

193896,806206  125777,059492

Les lignes surlignées en
-—p bleu correspondent aux
objets sélectionnés

1
1
1

587 587 Wierde 1 191321,179695  124019,213505
1
1
1

592 592 Hemptinne 1 194032819508 143544593503
593 593 Fernelmont 1 193602499317  138574,698347
1 138586,820042
595 595 Gelbressée 1 191486759520  133383,105829
596 596 Hingeon 1195308283525  135030,069243
597 |Landenne 1
598 598 Oteppe 1 203671002908 141450478045
599 599 Fumal 1 207738347806 142088924606
600 600 Wamant-Dreye 1 210820503615 143024579048
601 601 Braives 1 205209,328887  146507,326247
602 602 Fallais 1 206864275081 144672310785
603 603 Les Waleffes 1 210277408964 148053477350
604 604 Geer 1 206747,024218 151232925831
1
606 606 Villers-le-Bouillet 1 213262331728
1

609 609 Modave 1 126259,330782

"% Montrer toutes les entités

o |l est également possible de sélectionner un objet au sein de la table d’attributs. Pour cela, il
suffit de placer son curseur sur la premiére colonne (numéros) de la ligne correspondante et de

faire un simple clic.

o Pour désélectionner un objet en particulier, maintenir la touche Ctrl enfoncée et cliquer sur le
polygone a exclure de la sélection.

o Pour désélectionner tous les objets, cliquer sur “@.

e |l est possible d’utiliser d’autres méthodes de sélection manuelle. Pour cela, cliquer sur la fleche

noire a droite de I'icbne .
e & BEEm-C

L
Sélectionner l'entite(s)

};ﬂ Selectionner des entités avec un polygone

%y Sélectionner des entités & main levée

l’ﬁ Sélectionner des entités selon un rayon
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8.2 Nombre d’objets sélectionnés
e Le nombre d’objets sélectionné est indiqué en bas a gauche de la fenétre.

€ Taper pour trouver (Cr+K) 5 entités sélectionnées dans la couche arrondissement_L 72,

o |l est également noté en haut de la table d’attributs :

Q localites <|Tota\ des entités: 1145, Filtrées: 1145, Sélectionnées: 19 |

J & =B B & LT E S D 2E 8 & &

XCOORD YCOORD

D
585 Faulx-les-Tombes - 717655 124110,

586 586 Sart-Bernard 191772,105405  121703,442488
587 587 Wierde 1 191321,1779695  124019,213505
588 588 Mozet 1 193896,806206  125777,059492

8.3 Opération sur les entités sélectionnées

e Une fois que les entités sont sélectionnées dans une couche, plusieurs manipulations peuvent

étre réalisées par rapport a ces entités.

T
Zoomer sur la sélection : Appuyer sur la commande 7> pour réaliser un zoom sur la
sélection.

- Sauvegarder la sélection : Cette opération permet de créer une nouvelle couche contenant
uniquement les objets sélectionnés. Faire un clic droit sur le nom de la couche dans la table
des matiéres puis sélectionner [Exporter] -> [Sauvegarder les entités sélectionnées sous...]
Dans la fenétre qui s’affiche il faut définir le format, le nom et 'emplacement de sauvegarde
de la nouvelle couche.

- Inverser la sélection : les entités sélectionnées sont désélectionnées et celles qui ne I'étaient

pas le deviennent. Cette commande s’opéere en appuyant sur le bouton dans la table
d’attributs.

- Copier les données de la table d’attributs pour les objets sélectionnés : Ces données
peuvent étre récupérées par exemple dans une feuille Excel avec la commande [Copier les
lignes sélectionnées dans le presse-papier]. Il faut ensuite ouvrir une feuille Excel et coller
les entités dedans.

=3~ A partir de la couche routes_L72, opérer une sélection et créer une couche contenant seulement les
routes passant par les quadrats_Q5. Appeler cette couche routes_Q5_L72 et la stocker avec les

données de I'exercice.

e Apres avoir sélectionné les objets, faire un clic droit sur le nom de la couche dans la table des

matiéres puis utiliser la commande [Exporter] = [Sauvegarder les entités sélectionnées sous...].
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e Garder le format et la projection de la couche initiale. Modifier simplement le nom de la couche

résultat.

e |l est important de ne pas oublier d’annuler une sélection lorsque celle-ci n’est plus utilisée.

Utiliser pour cela le bouton & .

8.4 Sélection par attributs

Sélectionner les éléments de la couche route_I72.shp qui correspondent a des routes avec berme

== centrale. Ces trongons de route sont identifiables a I'aide du champ [MED_DESCRI] qui prend la

valeur « With Median ». Nommer la nouvelle couche routes_120kmh.shp.

e Afficher la couche route_l72.shp dans QGIS et activer celle-ci en effectuant un clic-gauche dans

sur son nom dans la liste des couches.

e Afficher I'outil de sélection par expression en cliquant sur le bouton . Suivre les indications

données dans la figure suivante pour réaliser la sé

ection demandée.

L&

Expression Editeur de fonction

Reche..

3° = (|-l [#] [ || e

Afficher les valeurs

Agrégats A

Chaine de caractéres
v Champs et Valeurs
1° NULL

abc MED_DESCRI

abc RTT_DESCRI

abc F_CODE_DES

abe [SO

abc ISOCOUNTRY
Conditions
Conversions

2° N

"With Median'

Apergu du résultat : 0

Aide Zoom sur IgPs entités

Double-click to add field name to
expression string.
Right-Click on field name to open

W

Valeurs Rechercher..

Tous uniques

Echantillon de 10

‘Unknown’ 4°
‘With Median'

‘Without Median’

€| Sélectionner des entités ¥

Fermer

1° Déployer la liste des champs de la
table d’attributs, puis double-cliquer
sur le champ [MED_DESCRI].

2°Celui-ci apparait dans la fenétre de
construction de la requéte.

3° Cliquer sur le bouton = pour
ajouter le symbole « = » dans
I’'expression de sélection

4° Cliquer sur le bouton « Tous
uniques » pour faire apparaitre la
liste des valeurs prises par ce champ.
5° Double-cliquer sur la valeur ‘With
Median’ pour compléter la requéte
de sélection.

6° Exécuter la sélection en cliquant

SUr | € sélectionner des entités v

e Un message apparait sur le dessus de la fenétre cartographie pour informer du résultat de la

sélection. Les objets sélectionnés sont coloriés en jaune.
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)

Q
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension WVecteur Raster Base de données Internet Traitement Aide Vecteur
SHSgE b 87 e B P D [ @ LIS RE L N B
] BEEES OS2 L0 2P A ey
% Couches B X oD 320 entités correspondants sélectionnés
@o@%TE..'_&_TQ h_w\’
vi| B 1
¢ \
s ¥ > )
for d
\/2\\ C\\/J
| q,z\yr\'-b
=7 o “n
Explorateur 5 X ,—R
nevrmte *ﬁ{r‘/
(2 arrondissemen A
(2 code_prov.xs
Q exl
f localites.csv
(2 localites.shp
= provinces_L72.
= routes_L72.shp
= srtm_Tkm.tif
(2 statxls
@ ext
2 route_regshp
< o >
L Taper pour trouver (Ctrl+K) 320 rordonne 191111,168261 | e [1:1862452 v | @ wl100%  [3] static [0,0°

2] [ Rendu 8 EPsG:31370 @R

8.5 Sélection par localisatio

n

Sélectionner les localités (couche localites.shp) situées au sein d’'un quadrat de votre choix du cours

d’atelier Q5 a l'aide de l'outil « sélection par localisation ».

localites_Q5.shp.

Nommer

la nouvelle couche

e Afficher les couches localites.shp et quadrats_Q5 dans QGIS.

e Sélectionner manuellement un quadrat d’intérét (voir le § 9.1) dans lequel se situe au moins une

localité.

e Afficher la boite a outils de traitements avec la commande [Traitement] = [Boite a outils].

e Utiliser ensuite le filtre de recherche d’outils (“~~) en y inscrivant le mot clé « sélection par

localisation ».

Boite a outils de traitements

L- L NORSRE" AN

& X

1 sélection par

v (&) Outils généraux pour les vecteurs
306 Extraire les entités sélectionnées
v () Sélection dans un vecteur

Extraire par attribut

Extraire par expression
7.t Extraire par localisation
» Sélection aléatoire parmi des so
4% Sélection par attribut
7 Sélection par localisation
40 Sélectionner par expression

Extraire aléatoirement parmi des sous-ensembles

us-ensembles
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e Double-cliquer sur I'outil « Sélection par localisation ». La boite de dialogue de cet outil s’affiche.

e Elle contient notamment un texte de présentation de |’algorithme mis en ceuvre dans cet outil.

Sélection par localisation

Cet algorithme crée une sélection dans une couche
vectorielle. Les critéres de sélection des fonctions sont basés
sur la relation spatiale entre chague entité et les entités
d'une couche supplémentaire

e Remplir les différentes rubriques de la boite de dialogue comme dans la figure suivante, puis

exécuter la commande. Sauvegarder ensuite les points sélectionnés dans un nouveau shapefile.

) Sélection dans un vecteur - Sélection par localisation
1° Sélectionner la couche dans laquelle doit
s’opérer la sélection. Choisir la couche

Paramétres Journal

Seélactionnez les entités depuis localités.
localites [EPSG:31370] v — 1° ozt . g . e
2° Sélectionner le « prédicat géométrique »
Ol las entités (prédicat géométrique) (le critere géométrique) utilisé pour effectuer
v iee e e Y A la sélection. Choisir « intersecte ».
tient chevauch . .
e e 3° Sélectionner la couche contenant les
est disjoint est & linkérisur . N
objets par rapport auxquels le critére
Sgal croisa

géométrique de sélection sera appliqué.
Choisir quadrats_Q5.

En comparant les entités de

(5 quadrats_Q5 [EPSG:31370] v [;gj' "'} ap 3°

V) Entti(s) séectiomées) unicusment. e 10 4° Cocher I'option « Entité(s)

Modifier Ia sdlaction actuelle en sélectionnée(s) » uniquement pour que

| Créer une nouvelle sélection = I'opération ne porte que sur la province de
Namur.
5° Exécuter la commande en cliquant sur le
bouton « Exécuter ».
0%
HAvancé r Exécuter comme processus de lot... Exécuter Fermer

8.6 Exercices supplémentaires

Sélectionner les communes limitrophes a la commune d’Andenne.

IS

e Le résultat se présente comme dans la figure suivante.
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XX~ Sélectionner les cours d’eau qui intersectent un quadrat de votre choix. Stocker cette sélection dans

une nouvelle couche nommée hydro_Q5.shp.

& e La couche des cours d’eau provient de la source de données d’Open street map dans laquelle
vous pouvez récupérer d’autres informations cartographiques a I'échelle de [I'Europe
(https://download.geofabrik.de/).

e Le résultat se présente comme dans la figure suivante.
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9. Le format de fichier géopackage

e Les données vectorielles utilisées dans les paragraphes précédents sont stockées dans le format
« shapefile ». Pour rappel, ce format implique qu’une couche est stockées dans 1 ensemble de
fichier portant le méme nom et des extensions différentes. Ainsi, la couche routes_L72 comporte

7 fichiers distincts dont les roles sont présentés dans le tableau suivant.

¥ routes 172 dbf

| routes_L72.prj
| routes_L72.qpj
_| routes_L72.sbn
| routes_L72.sbx
_| routes_L72.shp
_| routes_L72.shx

Extension | Obligatoire | Contenu du fichier

.shp oul Contient les données géométriques décrivant la forme et la
position des objets

.shx oul Contient des index qui relie les données des fichiers .shp et .dbf.
Contient la table d’attributs de la couche

.dbf oul Contient la description du systeme de coordonnées. Si ce fichier

.prj NON est absent, QGIS ne sait pas comment gérer |'affichage de Ia
couche

.qpj NON Ce fichier rempli la méme fonction que le fichier .prj. Il est généré
dans certaines circonstances par QGIS.

.sbn, .sbx | NON Fichiers temporaires générés lors d’opération de sélection
effectuée sur la couche.

e Ce format shapefile est utilisé depuis plus de 30 ans. Bien qu’il soit encore trés populaire chez les
géomaticiens, Il présente quelques limitations, notamment au niveau de la structure de la table
d’attributs (fichier .dbf). Ainsi la taille des noms des champs de cette table ne peut pas dépasser
10 caracteres. Il présente également une limitation de taille fixée a 2 Go.

e Une autre limitation importante est que le fichier shapefile (et les fichiers associés) ne peut
contenir qu’une seule couche. Cela a pour conséquence une « prolifération » des fichiers lorsque

le projet contient un nombre important de couche.

e Le format alternatif qui tend a remplacer progressivement les shapefiles est le format

geopackage. Les limitations de taille maximale de fichier et de nom de champ sont levées.

e L’autre avantage important du format geopackage est qu’'un méme fichier peut contenir un

nombre indéfini de couche et/ou de tables.

o A titre d’exemple, le fichier gembloux.gpkg contient plusieurs couches correspondant a la

commune de Gembloux.

= gembloux.gpkg

» 07 adresses

» 75 affectation

P arbres_remarquables
» (2 limites_communales
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Annexe - solutions des exercices supplémentaires

8.6.1

1° Sélectionner manuellement la commune d’Andenne

2° Utiliser I'outil de « Sélection par localisation » comme suit :

() Sélection dans un vecteur - Sélection par localisation *
- L] - .
Paramitres | Journal Sélecti
Sélectionnez les entitds depuis on par
= localis
[ () commune_belgigue [] - — N
ation
Ol les entités (prédicat géométrique) Cat
Igarith
intersects. v | touche Z_g:r:m:‘e
sélaction
contient chevauche dans une
S . couche
st disjoint st 3 Fintdrieur octonele.
: . Les critéres
1
== o= de sélection
En comparant les entités de des fonctions
sont basés
[ () commune_belgigue [] - Lﬁ % e sur =
relation
Entité(s) sélectionnés(s) uniquement spatizle entre
chague entitd
Modifier [z sélection actuelle en et les entités
d'une couche
[ Créer une nouvelle sélection v l supplémentai
re
| 0% | Annuler
[ Avancé * ] [Emeu.lber comme processus de lot.. Exécuter ] [ Fermer ] I Aide
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8.6.2

1° Sélectionner manuellement votre quadrat.

2° Utiliser I'outil de « Extraire par localisation » comme suit

@ Sélection dans un vecteur - Extraire par localisation

Paramétres | Journal

Extra |
Extraire les entités & partir de = ire
ar
I /" cours_eau_OSM [EPSG:4326] - '] % . p .
© locali
Entité(s) sélecbionnée(s) uniquement satio
n
Ol les entités (prédicat géométrique)
. Cet
v | intersects touche algorithm
contient dizerits o=
S PR nouvelle
est disjoint est & [intErieur couche
gl oie veFturiellz
qui ne
En comparant les antités de contient
que des
I () quadrats_Q5 [EPSG:31370] - ‘ (g % E entités
comespon
v | Entité(s) sélectionnéa(s) uniguament dantes 3
partir
Extrait (localisation) d'une
1 couche
+=1"mu15_ i /2026-2027/SIGH! data/QGIS_bases/DATA_01/hydro_QS.shp €1 | o d'entrée,
- Les
| Ouwrir le fichier en sortie aprés 'exécution de lalgorithme = critéres
| 0% | Annuler
[ Hvancé * I [E:oeu.lter comme processus de lot... Exécuter ] [ Fermer ] [ Aide
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