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1. Introduction

1.1 Données utilisées

Différentes couches vectorielles sont utilisées dans cet exercice :

- communes.gpkg : polygones correspondant aux limites des communes de Wallonie.

- routes.gpkg : tracé du réseau routier principal couvrant le territoire belge.

- localites.gpkg : localités de la Région wallonne.

- eoliennes.gpkg : éoliennes présentes dans la province de Namur.

- power_lines.gpkg : lignes électriques a haute tension présentes dans la province de Namur.

- natura2000.gpkg : limites des sites Natura 2000 en Wallonie.

- Dossier CLC: contient les tuiles de la couche « Corine Land Cover » (carte d’occupation du
sol) couvrant la région de Namur.

Ces données sont dérivées de couches originales disponibles en libre accés sur le géoportail de

Wallonie (https://geoportail.wallonie.be) et le géoportail fédéral (https://www.geo.be). Ces

données ne peuvent étre utilisées que dans le cadre du présent tutoriel. Pour toute autre

utilisation, consulter les sources de données originales.

1.2 Mise en ceuvre des opérations de géotraitement

Quel que soit I'outil utilisé, le principe de mise en ceuvre d’'un géotraitement suit généralement
la méme logique. Il convient d’abord d’identifier I'outil dans I'interface QGIS (voir paragraphe
suivant). Lorsque I'outil est exécuté, une boite de dialogue apparait et demande a l'utilisateur de
définir un certain nombre d’éléments pour permettre a QGIS d’exécuter correctement le
traitement souhaité. Ces éléments sont de trois types : les données entrantes (« data input »), les
données sortantes (« data output ») et les paramétres (obligatoires ou facultatifs).

Parametres

A

Data input || ==p =—p | Data output

Les données entrantes sont, en général, des couches déja présentes dans le projet QGIS ou dans

un répertoire de votre ordinateur.

En ce qui concerne la ou les couche(s) de sortie, il faut toujours spécifier le dossier ou cette/ces
couche(s) va/vont étre enregistrée(s) et dans la plupart des cas de figure, le résultat sera une

nouvelle couche a laquelle il faudra attribuer un nom.
Le nom de la couche résultat doit étre aussi explicite que possible.

Remarque importante : pour faciliter la compréhension de I'exercice, il est vivement conseillé

d’utiliser les mémes noms que ceux suggérés dans les différents exemples.
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1.3 Acces aux outils de géotraitements

e Les outils de géotraitement vectoriels sont accessibles selon deux voies :

L'onglet [Vecteur] de la barre de menus.

La boite a outils de traitements présente sur la partie droite de l'inte

Q@ ool
: = e P ) o B O . P
[ BERE Qoo RAGBaLOOR v 0, @, iz =
L LAY 1" = L%
9 1 T
Explarateur (2) @
agrte
~ [ data0d = a
» [ ac v
b 75 communesshp »
¥ 75 eoliennesshp ,
» 15 localitesshp
b 75 natura2000.shp »
¥ 15 power_linesshp v
¥ 75 routesshp ,
¥ 7 result 09
» @ qol1s.09 »
» £ G415 09.pdf »
» [ Q6I5_10_geotraitement raster =
Cauhes A "

o i "% 2 3 Y

v
v
v

rface QGIS.

el 551 utils ce waitements

-«

) Utilisé récemment
Q Analyse de réseau
Q@ Analyse de terrain raster

@ Analyse raster

Q Analyse vectorielle
Q@ cartographie
@ Création d'un raster

» @ Création de vecteurs

Q Database
Q Géométrie vectorielle

» Qars

Q Interpolation

@ Mesh

G Outils fichiers

QY Outils génerai pour les couches
G Outils généraux paur les vecteurs
G Outils raster

» @ Points

3

@ Recouvrement de vecteur
Q@ Selection dans un vecteur

» @ Table vecteur

L

& GoaL

Coordomnée] 0395+ 0308 | B, Echalle 11312605 + | @ Loope 100% %] Retaten [0,0°

e Sjcette derniére n’est pas présente, exécuter la commande [Traitement] = [Boite a outils].

une réinitialisation de I'extension « Processing ».

e Pour cela, accéder au gestionnaire d’extensions avec

G Tuiles vectorielles

2V et Bescans @

Remarque importante : si cette commande n’est pas accessible, il est nécessaire de procéder a

la commande [Extensions] -

[Installer/Gérer les extensions]. Rechercher I'extension « Processing » en entrant ce mot dans le

filtre de recherche.

e Une fois I'extension localisée dans la liste, cocher (ou décocher puis recocher) le bouton situé a

gauche du nom de I'extension. Le gestionnaire d’extension peut ensuite étre

bouton « Fermer ».

G Extensions | Toutes (1112) X
% Toutes 4 processing a
"_" Installées V] “  Cedi est une extension principale, donc vous ne pouvez pas la
> * # Processing R Provider désinstaller
,. e % Processing Saga NextGen | = {\f,"}
Non installées =
% Processing Workflows PrOCESSIng
i,' Nouveau | [EEE i Spatial data processing framework for QGIS
# QGIS Resource Sharing
1.} |n5ta|!er & qgSurf Spatial data processing framework for QGIS
depuis un ZIP # QMapshaper
% QNSPECT Catégorie Analysis
% QuickOSM Plus d'infos Page d'accueil suivi des anomalies dép6t du

# Parameétres

d
# Road Slope Calculator code

& SAGA GIS provider

# Semi-Automatic Classifical
% Sentera 6X Post Processing
# Spatial Design Network Ar
% Spline

# Stack Composed

& Terraform

Auteur Victor Olaya
Version installée 2.12.99

~ || Tout mettre & jour Désinstaller Réinstaller I'extension

Fermer Aide

A
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e Dans la suite de I'exercice, I'accés aux outils sera présenté uniquement au départ de la boite a
outils de traitements.

e La boite a outils comporte un filtre de recherche d’outils ( ) facilitant I’acces aux outils. Il suffit
pour cela d’écrire dans le filtre de recherche le nom de la commande ou un mot-clé faisant
référence a cette commande pour que les outils ayant un lien avec ce mot apparaissent. Dans

I’exemple ci-dessous, le mot-clé « coupe » permet de retrouver facilement l'outil relatif a la
commande « Couper ».

Boite & outils de traitements (] ES
=" a0 S
coupe
b (L) Utilisé récemment
* (=} Géométrie vectorielle
,j De morceaux multiples @ morceaux unigues
1.t Division des lignes par longueur maximale
i.¢ Extraction de ligne
¢ Ligne geodésigue scindée a l'antiméridien
* (& Outils généraux pour les vecteurs
Séparer une couche vecteur
* (2} Recouvrement de vecteur
% Couper
Couper avec des lignes
Extraire/découper par étendue
v & GDAL
¥ Extraction raster
w Découper un raster selon une couche de masque
L Découper un raster selon une emprise
~ Geéotraitement vecteur
E;'n Découper des vecteurs selon une couche de masque

e Le mot-clé encodé dans le filtre de recherche peut correspondre a un terme technique en
anglais, différent du nom francgais de la commande. Par exemple le terme « dissolve » permet de
retrouver la commande « Regrouper ».

Boite a outils de traitements (&]ES
¥ A O

dissolve

* ) Géométrie vectorielle
Agrégation
P Regrouper
* & GDAL
* Géotraitement vecteur
& Re
«a Regrouper

1.4 Parametres de la boite a outils de traitements

e Le bouton . présent dans la partie supérieure de la boite a outils donne accés aux parameétres
de cette derniére.

e Ces paramétres sont organisés en onglets.

e L'onglet « Fournisseurs de services » reprend les logiciels associés a QGIS et dont les
fonctionnalités sont accessibles depuis l'interface QGIS. C'est notamment le cas de GDAL
(librairie de fonctions de traitement de données raster) et SAGA (autre SIG Open Source

comportant de nombreuses fonctionnalités tant raster que vectorielles).
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Q Options | Traitement

@ GDAL
Variables

a Authentification

T Réseau

Localisateur

A Avancé

Accélération

Traitement

X
Paramétres Valeur ~
v » Fournisseurs de traitements
~ & GDAL
& Activer
@ GRASS
are
v & SAGA
& Activer
@ Activer les optimisations d’lmport/Export de SAGA []
@ Journaliser la sortie de la console
@ Journaliser les commandes d'exécution
3¢ Général .
Annuler Aide

e Lorsque l'on

veut utiliser ces fonctionnalités, il est nécessaire d’activer le fournisseur de

traitement souhaité, en cochant la case « Activer » correspondante.

o L'onglet « Général » permet de fixer certains parametres de fonctionnement des géotraitements.

Paramétres Valeur
3 Fournisseurs de services

~ 40F Général

4% Affiche une infobulle quand ce sont des prestataires de services désactivés v

4% Afficher le nombre d'entités pour les couches vectorielles en sortie

1.t Ecraser le chemin du dossier de sortie temporaire

Extension par défaut de la couche raster en sortie tif

4% Extension par défaut de la couche vectorielle en sortie

Filtrage des éléments invalides

Laisser |a fenétre ouverte a la fin de I'exécution de I'algorithme v

Montrer les SCR des couches dans les listes de choix de couche V'

3 * Montrer les algorithmes avec problémes connus

Naom du groupe des résultats

33 Préférer le nom de fichier de sortie comme noms des couches Vv

3% Répertoire de sortie

3 Script de post-exécution

Script de pré-exécution

3 Signaler avant I'exécution si les SCR des couches sont différents v

Style pour les couches de lignes

Style pour les couches de points

Style pour les couches de polygones

+ Style pour les couches raster

4% Threads max

b = Menus
» ¥ Modéles
» @ Scripts

8

apkg
Arréter I'exécution de |'algorithme lors...

C\Users\Asus\AppData\Roaming\QGl...

Remettre a défaut

&o Remarque importante : par exemple, il convient de cocher I'option « Préférer le nom de fichier

de sortie comme noms de couches » pour faire en sorte que les couches « output » produites a

I'issue d’un géotraitement portent le nom du fichier créé et pas le nom de I'outil utilisé.

2. Principaux géotraitements vectoriels

2.1 Couper (Clip)

e L’outil de découpe permet de découper les objets d’'une couche aux limites extérieures d’une

couche de polygones. Une telle opération est réalisée avec I'outil « Couper ».

Créer une couche relative a I'occupation du sol (clc.gpkg) pour la seule province de Namur. Nommer

cette couche clc_namur.gpkg et sauvergarder celle-ci dans le répertoire de I'exercice.
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e Pour obtenir ce résultat, il faut au préalable sélectionner les communes de la province de Namur

et utiliser I'outil « Couper » sur la couche clc.gpkg.

e Afficher dans un projet QGIS la couche communes.gpkg contenant les communes de Wallonie.

Ainsi que la couche clc.gpkg.

e Remarque : dans la figure qui suit, la couche communes.gpkg est affichée avec un légende
« symbole unique » avec un « remplissage simple » sans remplissage. La couche clc.gpkg est
affichée avec une « légende catégorisée » en utilisant le fichier de style clc_levl.qml.

(@ *Projet sans titre — QGIS — o X

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données Internet Maillage HCMGIS Traitement Aide
NEERRY V@, RPPr QL Ra tOR H-8-B-0-
BQV.ZRER & B QEXRIE-=- -

Couches @r

¢ &% TG »
v :| communes

v VIR de

vl
v [l 2
a1 E
vl
vl

Couches Explorateur

| Q. Taper pour trouver (ctr+K) Coordonnée | 801186 654014 W Echelle :1169855 ~ | @ Loupe| 100% % Rotation |0,0° |2 V Rendu @repscizs2 @ A
@ i

e Avant d’effectuer le découpage proprement dit, il convient de sélectionner les communes de la

province de Namur. Cette opération est réalisée avec I'outil de sélection par expression (PE ).

- SR S — -
{ Q communes — Sélection par expression

I Expression Editeur de fonction

0|8 Ll Q, Rechercher Afficher les valeurs
“ADPRKEY" = 9 feature r
geometry
id
» Agrégats

b Chaine de caractéres
~ Champs et Valeurs
feature

geometry

id

NULL

123 fid

123 QOBJECTID
abc ADMUKEY
abc ADPRKEY

abc ADMULG

e Afficher ensuite la bofte de dialogue de I'outil « Couper ».
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Couper

objets est susceptible d’étre modifiée par celui-ci.

contenant les communes de la province de Namur la

Q Recouvrement de vecteur - Couper

Paramétres Journal

Couche source

s

4

Cet algorithme découpe une couche vectorielle en utilisant les entités d'une autre
couche de polygones. Seules les parties des entités de la couche d'entrée qui se
trouvent a l'intérieur des polygones de la couche servant au découpage sont ajoutées
& la couche résultante.

Les attributs des objets ne sont pas modifiés, cependant les propriétés telles que la
surface ou la longueur le seront. Si ces propriétés sont également stockées sous la
forme d'attributs, ces attributs devront &tre mis & jour manuellement.

() dc — de [EPSG:3812] -

—
CJ \_% =

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Couche de superposition

(=) communes [EPSG:3812]

o
> 1

-_@_SP; 2°

v/ Entité(s) sélectionnée(s) uni > 30
Découpé
i o
E:/1_geom/exo_qgis/QGIS_09_geo_vect_new/DATA_09/dc_namur.apkg €& - — 4
v Ouvrir le fichier en sortie aprés |'exécution de I'algerithme
-
0% Annuler
Avancé 7 | | Exécuter comme processus de ot Exécuter > 5°

Q Recouvrement de vecteur - Couper

Journal

Paramétres

Démarrage de I'algorithme "Couper'...
Paramétres en entrée:

T E:/1_geom/exo_qgis/QGIS_03_geo_vect_new/DATA_03/clc.gpkgl|layername=cle’
*QUTPUT' : 'E:/1 _gecm/exc_qgis/ geo_vect new/DATA 03/clc nsmur.gpkg', "OVERL
QgsProcessingF: sSouzcel

-gpkg L mm
geometryCheck=0gsFeatureRequest G

03

"E:/1_geom/exo_ggis/QEIS_05_geo_vect_new/DA]
selsctedFesturesOnly=True, festurelimit=-1,
ometryAbortOnlnvalid) }

L'entité (8310) de "dc” a une géométrie non valide. Veuillez réparer la géométrie ou modifier le paramétre de traitement
tion "Ignorer les entités en entrée non valides".
L'exécution a échoué aprés 0.75 secondes

Chargement des couches da résultat

Algorithme 'Couper’ terminé =

Ba %

0% Annuler

Avancé | | Exécuter comme processus de lt...| | Modifcatiog des paramétres Fermer Aide

QGIS 03 — Géotraitements en mode vectoriel avec QGIS

Prendre connaissance du descriptif de I'algorithme lié a cet outil.

Parmi les éléments importants a retenir de cette description, il convient de noter que si la table
d’attributs de la couche découpée contient des informations relatives a la surface ou la longueur
des objets, il conviendra de les mettre a jour a 'issue du géotraitement, car la géométrie des

L'autre élément important a retenir, c’est que les 2 couches jouent des réles différents dans

I'opération : la couche clc.gpkg est la « couche source » (celle qui se fait découper) et la couche

Définir ensuite les parametres nécessaires a la bonne exécution de la commande.

1° Sélectionner la couche a découper
(clc).

2° Sélectionner la couche utilisée pour
découper la couche source (communes).
3° Activer I'option permettant de ne
considérer que les polygones
sélectionnées (les communes de la
province de Namur)

4° Définir le nom et I'emplacement de la
couche de sortie en choisissant I'option
« Enregistrer vers un fichier... ». Utiliser

pour cela le bouton =

5° Exécuter la commande avec le bouton
« Exécuter ».

L'onglet « Journal » met en évidence un probleme lors de I'exécution du géotraitement.
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e Le journal nous indique que l'algorithme « Couper » a rencontré une géométrie non valide. Ce

probléme peut se poser dans le cas de couches vectorielles complexes.

e La figure suivante illustre un exemple de polygone présentant une « auto intersection ».

Auto intersection du

polygone jaune

By 7

o |l est nécessaire de réparer la couche concernée a l'aide de I'outil dédié a cette opération

(paragraphe suivant).
2.2 Réparer les géométries d’'une couche vectorielle

e Rechercher 'outil « Réparer les géométries » dans la boite a outils.

o Appliquer cet outil a la couche clc.gpkg. Nommer la nouvelle couche clc_repare.gpkg.

Q Géométrie vectorielle - Réparer les géométries X
= 4
Parametres Journal
Couche source -~
| | (9 de — de [EPsG:3812] v m % =
Entité{s) sélectionnée(s) uniqguement
| Méthode de correction
| Structure A
Réparer les géométries
E:/1_geom/exo_qgis/QGIS_09_geo_vect_new/DATA_09/clc_repare.apkg €a ‘ | =
v/ Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme
|+
I 0% Annuler
| Avancé - | |Exécubar comme processus de lot.. J [ Exgcuter ] ‘ Fermer ‘ ‘ Aide ‘

e Exécuter a nouveau l'outil « Couper » (§ 2.1) en considérant cette fois la couche clc_repare

comme couche a découper.

& e Avant d’exécuter a nouveau cette commande, assurez-vous que la couche clc_namur incorrecte

produite a I'étape précédente a été supprimée du projet QGIS.
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Le résultat devrait se présenter comme dans la figure ci-dessous, apres avoir modifié la

symbologie a I'aide du fichier de style clc_levl.qml.

(2 *Projet sans titre — QGIS

e/
Ha

B ERE

a O

BREeV.ZwmEBW 2 QB IE =6

ax

a4 K
v
" E
v 4
4 E

v _] communes
[ ctc_repare

Couches

Taper pour trouver (Ctri+K

R cc—clc

vl
ul B
ul E
vl
B

Explorateur

oordonné| 547068 582808 W  chell :1203520 ~

& oup| 100%

< otatio 0,0° s

e

QYL
Eaot

= (=] X

- 8- G- O

R A
D

2
22343

v Rendu @ EPSG:3812

L

2.3 Calcul des attributs géométriques des objets apres un géotraitement

A

IS

-

Les géotraitements qui induisent une modification de géométrie d’objets (polygones ou lignes),

tels que le découpage ou l'intersection, doivent faire I'objet d’une attention toute particuliére. Il

est impératif de recalculer les attributs géométriques présents dans la table d’attributs.

Ce calcul ne s’opére pas automatiquement apreés le géotraitement !

Recalculer la surface des polygones pour la couche clc_namur. Pour illustrer les changements de

surface, les nouvelles valeurs seront stockées dans un champ baptisé [area_new].

Q clc_namur — Calculatrice de champ

Ne metire a jour que 0 entité sélectionnée

V| Créer un nouveau champ

Créer un champ virtuel

Nom area_new
Type 1.2 Nombre décimal (réel) o
Longueur du nouveau champ | 0 Précision | 3
Expression Editeur de fonction
(B8 Ll ‘Q_ Afficher laide
areall] $geometry [ flip_coo... *
force_p...
force_p...
farce_rhr
geom_fr..
geom_fr..
ieom_fr..
=HEEFEE R geom.]
geom_t...
Entité | 112 - » geom.t...
$ageome.. ™
Prévisualisation: 1152035,5130257942 Al L4

Mise & jour d'un champ existant

fonction $Sgeometry

x

Renvoie la géométrie de I'entité actuelle. Peut &re
urilisé pour le traitement avec d'autres fonctions.
AVERTISSEMENT : cette fonction est obsoléte. Il

est recommandé d'utiliser la variable de

remplacement @geometry a la place.
Syntaxe

Sgeometry

Exemples

#geom to_wkt( Sgecmetzy | —

QGIS 03 — Géotraitements en mode vectoriel avec QGIS
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Q clc_namur — Total des entités: 32é0, Filtrées: 3280, Sélectionnées: 0 —. O X

/ AR g LY 2R D 2 E &
fid CODE_00 CODE_01 AREA layer path area_new =~ | *

1 4341 312 3 ©925110,0668... 100kmE39N29 Er... | 1,14584472545...

2 7656 231 2 343671,50464 100kmE39N30 E:... 4,53302411932...

3 8942 311 3 582196,506616 100kmE39N30 E:... | 8,19159628389...

4 6765 211 2 11001302,525... 100kmE39N30 E... 34,0331469774.. 1

5 go02 131 1 538042971211 100kmE39N30 Ei...  37,8757874399..

[3 6071 311 3 579527,655987 100kmE39N30 E... 181,163198474...

7 5465 313 3 377552924029 100kmE39N30 E... | 193,987288549...

8 7611 211 2 253694,073619 100kmE39N30 E... | 265288784576...

|~ Montrer toutes les entités _

e En triant la table d’attribut sur la colonne area_new, on repére rapidement des polygones ou la
surface recalculée est tres différente de la surface originale.

2.4 Regrouper (Dissolve)
2.4.1 Regrouper sur base d’un critére

e L’outil « Regrouper » (ou dissolve en anglais) est utilisé pour regrouper des objets sur base de la
valeur prise par un ou plusieurs attribut(s). Une utilisation particuliere de l'outil consiste a

fusionner tous les objets de la couche lorsqu’aucun attribut de regroupement n’est défini.

Regrouper les polygones de la couche clc_namur.gpkg selon la classe d’occupation du sol renseignée

dans le champ [CODE_01]. Nommer la nouvelle couche clc_namur_levl.gpkg.

e Afficher la boite de dialogue de I'outil « Regrouper ». Prendre connaissance de la description de

I'algorithme.

Regrouper

Cet algorithme prend une couche vectorielle et combine leurs attributs en nouveaux attributs. Un ou plusieurs attributs peuvent &tre
specifiés pour dissoudre les entités appartenant a la méme classe (ayant la méme valeur pour les attributs spécifiés), alternativement
toutes les entités peuvent étre dissoutes en une seule.

Toutes les géométries de sortie seront converties en géométries multiples. Si I'entrée est une couche de polygones, les limites commune
des polygones adjacents en cours de dissolution seront effacées.

S'il est activé, le paramétre facultatif "Garder les entités disjointes séparées” entrainera I'exportation des entités et des parties qui ne se
chevauchent pas ou ne se touchent pas en tant qu'entités distinctes (au lieu de parties d'une seule entité multi-parties).

e La notion de multigéométrie évoquée dans le descriptif du géotraitement fait référence au fait

gu’un objet d’'une couche peut étre constitué de plusieurs parties disjointes.

e Définir les parametres de la commande comme dans la figure ci-dessous, puis exécuter celle-ci.

QGIS 03 — Géotraitements en mode vectoriel avec QGIS 9/38
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(-} Géométrie vectarielle - Regrouper

Paramétres Journal
Couche source

(9 dc_namur [EPSG:3812]

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Champ(s) de regroupement [optionnel]
CODE_01

P Paramétres avancés

Couche regroupée

E:/1_geom/exo_qqis/QGIS_09_geo_vect_new/DATA_09/clc_namur_levl.gpkg

v Quvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme

0%

Avancé | Exécuter comme processus de lot.. Exécuter

4° .

Fermer Aide

1° Sélectionner la couche source. Choisir
la couche clc_namur.

2° Sélectionner I'attribut utilisé comme
critere de regroupement des polygones.
Choisir [CODE_01].

3° Définir le nom et I'emplacement du
fichier de sortie. Nommer celui-ci
clc_namur_levl.gpkg.

4° Exécuter la commande avec le bouton
« Exécuter ».

| CODE_O1 TS T
CODE_00
AREA Annuler la sélection
layer Inverser la sélection
path

0K

> 2b°

e Comparer le nombre d’objets dans la couche de départ et la nouvelle couche. Cette derniere ne

comporte plus que quatre polygones, correspondant aux 4 classes que comporte le champs

CODE_01. Chaque polygone est constitué d’'une multitude de parties.

IL-_@ clc_namur — Total des entités: Filtrées: 3280, Sélectionnées: 0 I Iu clc_namur_levl — Total des entités: 4, Filt I

=] § LT ®E S D 7 / & & wE
CODE 00 CODE 01 R e CODE_00 CODE_01 AREA layer p:
1142 1 422045567174 100kmE3IN30  C/geom

1 231 2 575670,752840 100kmE39N30
2231 2 575670752840 100kmE39N30  Ci/geom

2 313 3 4908393,413837 100kmE39N30
3313 3| 4908393413837 100kmE39N30  Ci/geom

3 242 2 632808,534689 100kmE39N30
4511 5 17604199,977830 100kmE39N30  Ci/geom

~~ | Montrer toutes les entités _

~~ Montrer toutes les entités

2.4.2 Regrouper tous les objets d’'une couche

Regrouper I'ensemble des polygones de la couche communes.gpkg pour générer une couche

contenant les limites de la Wallonie. Nommer la nouvelle couche wallonie.gpkg.

o Afficher la bofte de dialogue de I'outil « Regrouper ».

e Définir les parametres de la commande comme dans la figure ci-dessous, puis exécuter celle-ci.

QGIS 03 — Géotraitements en mode vectoriel avec QGIS

1° Sélectionner la couche source.
Choisir la couche communes.
3°Définir le nom et I'emplacement du
fichier de sortie. Nommer celui-ci
wallonie.gpkg.

3° Exécuter la commande avec le
bouton « Exécuter ».
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Q Géométrie vectorielle - Regrouper X

| Paramétres | Journal

Couche source

[ () communes [EPSG:3812] - _Q%L-’ 1°

Entité(s) sélectionnée(s) uniguement

Champ(s) de regroupement [optionnel]
0 champ sélectionné 1 |
P Paramétres avancés

Couche regroupée

o
E:/1_geom/exo_qgis/QGIS_03_geo_vect_new/DATA_09/wallonie.gpkg ﬂj — 2

V| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

3° =

[ 0% f Annuler

| mvancé - || Exécuter comme processus delot | [ Bxécuter | [ Femer || Ade

e Visualiser le résultat.

@ qeis 09— qis a X
oletEditer Vue Couche Préférences Exte Vecteur faster Mailage Iraitement Aide
- p e [ =y @ @ . = FE
DERRE (2L HPPR /' RABELIOR H-8-6-5 QEMIE-=-§
RSV ZRBB £/ 0 - =a m@ o e B
' A Rs B e Ire -
Explarateur (2) [T] Boite 4 outils de waitements T
CeETtO s
» T QEIS 04 styles z [ recrerare
» (71 Q61505 mise_en_page » (D) Utilise récemment
+ ] QGIS 06 _digit » @ Analyse de réseau
~ 1 0615 08 geotraitement vectoriel + @ Analyse de
~ I data 00 + G Analyse st
» ac » (@ Analyse vectorielle
» [ provinces. » @ Cartegraphie
v 7B cleepareshp » @ Création dun raster
¥ 13 communesshp » @ Création de vecteurs
b 15 ealiennesshp + (@ Database
» 15 Iocalitesshp » @ Géométie vectorielle
» /5 naturaz000shp » G eps
Couches BE 4 glm-po\man
> @ Mesn
« Gv 4O
RASCRY:) + Q@ Ouiis ficiers
I Il maliosie
B communes
» @ Recourement de vecteur
» Q@ Sélection dans un vecteur
+ Q@ Table vectewr
» @ Tuiles vectorielles
> J DAL
Q_Taper pour trowver (cir) FrOJot seuvegaCH S0us - C-\geomatiue|QGIS_09_geolraitamar vectoris\QGES_0%.95 Coordonnea zeusca ssoss B Echelle 115420 = @ Lowpe 100% 3| mowton 00- 3V mend Serscaian @

e Remarque : lors de cette fusion, le polygone unique de la nouvelle couche recoit les attributs

d’un des polygones de la couche initiale. Ces valeurs ne doivent pas étre prises en compte.

G! wallonie — Total des entités: 1, Filtrées: 1, Sélectionnées: 0 - a X
v 28 CEELTYESD PE s &

OBJECTID ADMUKEY ADPRKEY ADMULG ADMUNAFR ADMUNADU ADMUNAGE HIGHLIGHT SHAPE_Leng SHAPE_Area
ﬂ 182036 8 F Vaux-sur-Sdre Vaux-sur-Sire Vaux-sur-Stre 0 66684,8800616... 135723300,747...

2.5 Intersection (Intersect)
2.5.1 Intersection d’'une couche de lignes avec une couche de polygones

e L’intersection de deux couches vectorielles génere une nouvelle couche vectorielle dont les
géométries résultent de l'intersection des géométries contenues dans les deux couches d’entrée.
En outre, la table d’attributs de la couche de sortie rassemble les attributs des deux couches
d’entrée, chaque nouvel objet héritant des attributs des objets dont il est issu par croisement.
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¢ LIEGE université
g Gembloux
Agro-Bio Tech

&

Afin de quantifier la densité du réseau autoroutier au sein de chaque communes, réaliser

I'intersection entre la couche routes.gpkg et la couche communes.gpkg.

Afficher les couches communes.gpkg et routes.gpkg

sélection avec le bouton g .

Remarque : si les communes de la province de Namur sont encore sélectionnées, annuler cette

Le réseau autoroutier correspond aux routes de la classe « mainRoad ». Pour que l'intersection

porte uniquement sur cette catégorie de routes, il faut les sélectionner au préalable avec I'outil

de sélection par expression (&7 ).

Q routes — Sélection par expression
Editeur de fonction

)

Expression

b8

"functionalClass"

s Q Rec... | | Afficher les valeurs | | groupe field

= 'mainRoad' feature =
geometry
id
» Agregats
» Chaine de caracte...
~ Champs et Valeurs
feature
geometry
id
NULL
123 fid
abe roadld

abe functiona...

valeurs.
Nates
valeurs | O Rechercher.

Tous uniques

firstClass
mainRoad
secondClass
thirdClass

! < ) | W

B

Double-cliguez sur le nom du champ pour I'sjouter & I'expressian.
Faites un clic droit sur le nom du champ pour accéder au menu
contextuel des options de chargement d'un échantillon de ses

Echantillon de 10

@ *Projet sans titre — QGIS

Projet [Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données Intemet

DEBRREX Q%@
RQV.ZMBR 1/

‘Cowthes
@eTV&-FAO
* WV \/ routes

V| == mainRoad
v = firstClass
v
v

= ®3 D T
D > e > Pas) a0

™

secondClass
thirdClass

communes

Couches | Explorateur

$ ‘otatio |0,0°

oordonné| 796570 678534 W chell ;1431863 ~ | @ oup 100%

Maillage HCMGIS Traitement Aide

$ v Rendu @HEPSG:3812

@

Ouvrir la boite de dialogue de l'outil « Intersectio
I'algorithme.

Intersection

n ». Prendre connaissance du descriptif de

Cet algorithme extrait les parties superposées des entités dans les couches en entrée
et en superposition. Les entités de la couche en superposition en sortie se voient
attribuer les attributs des entités superposées de la couche en entrée et de celle en

superposition.

Définir les paramétres de la commande comme indiqué dans la figure suivante.

1° Sélectionner la couche source. Choisir la
couche routes.

QGIS 03 — Géotraitements en mode vectoriel avec QGIS

2° Sélectionner la couche de ilﬁ)/-ggosition.
Choisir la couche communes.

3° Cocher I'option « Entité(s)
sélectionnée(s) uniquement afin de ne
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(=} Recouvrement de vecteur - Intersection

Paramétres Journal
Couche source

g N °
%/ routes [EPSG:3812] - @—ET———} 1

v/ Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Couche de superposition

~— &
() communes [EPSG:3812] - Eﬁ
Y

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

70
30

vy Vv

Champ d'entrée & conserver (laisser vide pour conserver tous les champs) [optionnel]
0 champ sélectionné
Champs & conserver (laisser vide pour conserver tous les champs) [optionnel]
ADMUNAFR — 4a°
P Paramétres avancés
Intersection
P o

E:/1_geom/exo_qgis/QGIS_09_geo_vect_new/DATA_09/int_routes_communes.gpkg —] 5

V| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme

60

Avancé ~ | | Exécuter comme processus de lot.. Exécuter Fermer Aide

fid Sélectionner tout

OBJECTID

ADMUKEY Annuler la sélection
ADPRKEY
ADMULG
ADMUNAFR > 4b°
ADMUNADU

ADMUNAGE

HIGHLIGHT

SHAPE_Leng

SHAPE_Area

Inverser la sélection

<

Remarque importante : les listes déroulantes qui permettent de sélectionner les couches dans la
boite de dialogue comportent les noms des couches ainsi que le code EPSG de leur SCR. Cela
permet de vérifier que les couches que I'on combine dans un géotraitement ont le méme SCR !

Remarque importante : il est conseillé d’utiliser les noms les plus explicites possibles pour
nommer les fichiers de sortie. Dans I'exemple présent, le nom est constitué d’un préfixe « int_ »
pour rappeler qu’il est le résultat d’'une intersection. Les deux autres parties du nom rappellent

les noms des couches entrantes.

Dans la figure suivante, la couche int_routes_communes est affichée avec le fichier de style
routes_communes.qml. Les lignes sont coloriées en fonction de la commune dans laquelle elles
se trouvent. Cette figure illustre le fonctionnement de l'outil intersection qui découpe les
géométries de la couche source (les routes de la classe « mainRoad ») aux limites des objets de la

couche de superposition (les communes).
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@ *Projet sans titre — QGIS - (m] X
DeERRY USLLLHAPP " LAJNEatEOR i
L.L YA 1" J W e o @RA
Couches N P
CcAwmT B A0 l
~ v '/ int routes communes =
V| —— Ambléve ‘
V| = Andenne
v Ans
v Antoing
v = Arlon
V| = Assesse
v — Ath “
V| —— Aubange < 7’
v —— Awans
v Aywaille L T
v —— Baelen ¢
v = Bassenge ) &
V| — Bastogne
v Beloeil
v —— Berloz
| = Bemnissart
v _—— Bertoane e
Couches | Explorateur
Q' Taper pour trouver (Clri+K Coordonnée | 760309 548423 W Echelle 1:316155 ¥ | @ Loupe| 100% < Rotaton 0,0° % VI Rendu @epscsrz @

e Latable d’attributs de la nouvelle couche contient tous les attributs de la couche routes ainsi que
I"attribut « ADMUNAFR » qui provient de la couche communes.

. Q nt_routes_communes — Total des entités: 7174, Filtrées: 7174, Sélecti... — (] X
4 |5 g a VT ®E&D # »
fid roadld functionalClass width ADMUNAFR =
1 1 1AD20255-3F1... 'mainRoad 8 Tournai
2 2 F91DB834-E329... mainRoad 11 Houffalize
3 3 ©228AE2C-DEC.. mainRoad 4 Tournai
4 4 4D96674D-677... mainRoad 12 Charleroi
5 5 4D96674D-677... mainRoad 12 Les Bons Villers
6 6 D79163AC-45F... mainRoad 8 Manage
7 7| DEEF73A6-5F8... |mainRoad 5/ La Louviere
8 8 07E63954-377C... mainRoad 5 Quaregnon
 Montrer toutes les entitds _ =

= Déterminer ensuite la longueur d’autoroute par commune.

e Calculer la longueur des objets de la nouvelle couche int_routes_communes.gpkg en créant un

nouveau champ [longueur].
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Q nt_routes_communes — Calculatrice de champ X
Ne mettre & jour que 0 entité sélactionnée
+/ Créer un nouveau champ Mise & jour d'un champ existant
Créer un champ virtuel
Nom Tongueur
Type 123 Entier (32bit) - *
Longueur du nouveau champ | 0 Précision | 3
Expression Editeur de fonction
~ . — e
] Ll Q| | Afficher laide fonction $geometry
lengthl Sgeometry | force_p...|* | Renvoie la géométrie de I'entité actuelle. Peut étre
force_p... utilisé pour le traitement avec d'autres fonctions.
force_rhr AVERTISSEMENT : cette fonction est obsolite. Il
- est recommandé d'utiliser la variable de
geom _fr. remplacement @geometry i Ia place.
geom_fr..
geom_fr.. Syntaxe
eom_t...
D e geom. Sgeometry
geom_t...
| Exemples
Entité |09A-DOF4A14CB212 ¥ B $gsome] ==
qeometry ™
. - sty ) —
Prévisualisation: 329, 7768544797862 Al 4 geom_to_wke{ $geometzy ) b
@ Cette couche n'est pas en cours d'édition. Si vous cliquez sur OK, le mode édition sera automatiquement activé.
oK Annuler Appliguer Aide

A l'issue du calcul de longueur des segments de routes, il ne faut pas oublier de sauvegarder
celui-ci. On constate que la couche routes est en mode « édition » avec I'icone de la couche qui

est recouvert d’un crayon. La sortie du mode édition s’effectue en cliquant sur le bouton | # .

-
() *Projet sans titre — QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur

NEERRY [Oee P!
ReV.ZwBB 4/B

Couches ex J
& @} ®. 'fv {:“v 3 T 3
v v ¥ int routes communes

V| = Ambléve

L'agrégation des longueurs d’autoroutes par commune est réalisée a I'aide de ['outil
« Statistiques par catégories ».

Boite a outils de traitements (=]
L L SON-RECARN
QL summary a

* (@ Analyse raster
3¢ Statistiques de la couche raster
- Q@ Analyse vectarielle
2, Statistiques par catégories
= (2 Outils généraux pour les vecteurs
2. Joindre les attributs par localisation (résumé)

Définir les parametres de I'outil comme dans la figure qui suit puis exécuter la commande.
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@ Analyse vectorielle - Statistiques par catégories X
Y 1° Sélectionner la couche source.
. L]
Paramétres | Journal Choisir la couche
Couche vectorielle en entrée int_routes_communes

/" int_routes_communes [EPSG:3812] - @*—-’ 1° oz .
2° Sélectionner le champ sur lequel

Entité(s) sélectionnée(s) uniguement

porte la sommation. Choisir le champ
[longueur].

Champ pour calculer les statistiques (si vide, seul le compte est calculg) [optionnel]
o
123 longueur - _'> 2
3° Sélectionner le champ sur lequel
st réalisée I'agrégation. Dans le cas

Champ(s) avec catégories

ADMUNAFR . —p  33°

Statistiques par catégorie

Jrésent, il s’agit du champ
[ADMUNAFR].

E:f1_geom/exo_qgis/QGIS_09_geo_vect_new/DATA_09/longueur_autouroute_par_commune.xlsx a - _* 4°
4° Définir le nom et I'emplacement du

fichier de sortie. Nommer celui-ci

v/ Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

50 Iongueur_autoroute_par_commune.x
1 Isx
% S 5° Exécuter la commande avec le
Avancé = | | Exécuter comme processus de lot | Exécuter | Fermer Aide bOuton « Exécuter »

e Visualiser le résultat en ouvrant la table dans QGIS.

Q longueur_autouroute_par_commune — Total des entités: 131, Filtrées: 131, Sélectionnées: 0 — ] X
I'4 -l 3 HhT E & D ZE 8 @8
ADMUNAFR count unique min max h range sum mean
1 | Manhay 32 28 6 5917 5911 23578 736,8125
2 | Neufchdteau 34 68 5 5437 5432 39761 473,345238095...
3 | Leglise 30 28 6 5077 5071 22852 761,733333333..
4 | Tellin 23 23 10 4951 4941 17325 761,956521739...
5 |[Tournai 297 223 1 4925 4924 105110 353,905723905...
6 | Habay 56 Sl 10 4706 4696 30059 536,767857142..
7 | Frasnes-lez-Anv... 27 22 6 4446 4440 21294 | 7588,666666606...
&3 Ath 59 50 8 4415 4407 30610 518,8‘]3559322...’
| Montrer toutes les entités _
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2.5.2 Intersection de deux couches de polygones

&

= Créer un tableau présentant les statistiques d’occupation du sol par commune pour I'ensemble de la
province de Namur. L'occupation du sol est définie par le champ [CODE_01] de la couche clc_namur.

e Réaliser lintersection entre la couche clc_namur.gpkg et

Sauvegarder celle-ci dans un nouveau fichier int_clc_commune_namur.gpksg.

o |l faut au préalable sélectionner les communes de la province de Namur.

(Q communes — Sélection par expression
Expression Editeur de fonction
§ E _!_ O Q| | Afficher les valeurs
"ADPREEY" = '§' b Agrégats = Double-cliquez sur le nom du champ pour I'ajouter
b Chaine de c... & 'expression
- Champs et Faites un clic droit sur le nom du champ pour
feature -
Valeurs | 1
geometry
id Tous uniques Echantillon de 10
NULL
=L D it 123 fid 25
123 QBJ... >
Entité | 51004 | ¥ [ 6
abc AD... '™ 8
Prévisualisation: 0 1 L4 =~
pide Zoom sur les entités | | & sélactionner des entités |+ Fermer
LQ Recouvrement de vectel tersectic

Paramétres Journal
Couche source
(0 de_namur [EPSG:3812]
Entité(s) sélectionnée(s) uniguement
Couche de superposition

() communes [EPSG:3812]

+/  Entité(s) sélectionnée(s) uniguement

0 champ s
ADMUNAFR
P Paramétres avancés

Intersection

v Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme

0%

Champ d'entrée a conserver (laisser vide pour conserver tous les champs) [optionnel]

Champs & conserver (laisser vide pour conserver tous les champs) [optionnel]

E:f1_geom/exo_qqis/QGIS_09_geo_vect_new/DATA_09fint_clc_communes_prov_namur.gpkg

Avancé = | | Exécuter comme processus de lot Exécuter

|
\
|
- @gﬂ % -

'Egﬂ%'

Annuler

Fermer Aide

la couche communes.gpkg.

e Comme dans I'exemple précédent, seul I'attribut « ADMUNAFR » est conservé dans la couche

communes.

e Remarque : na pas oublier d’activer I'option v entités) sectionnéets) wiauement poUr la couche communes.
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e Recalculer ensuite les surfaces des polygones avec la calculatrice de champ. Créer un champ
baptisé surf_ha. Veillez a sélectionner le type « Nombre décimal », pour que la surface qui est
calculée en ha soit conservée sans arrondi.

Q int_clc_communes_prov_namur — Calculatrice de champ X
Ne mettre  jour que 0 entité sélectionnée
v/ Créer un nouveau champ Mise a jour d'un champ existant
Créer un champ virtuel
Nom surf_ha
AREA
T 1.2 Nombre décimal (réel) -
Longueur du nouveau champ | 0 Précision | 3
Expression Editeur de fonction
Y (| B L1 Q| | Afficher l'aide =
area ($geometry) /10000 exterior... * Renvoie Iz géomérrie de I'entité actuelle. Peut &tre
extrude utilisé pour le traitement avec d'autres fonctions,
ﬂ\piCOO‘.. AVERTISSEMENT‘: (.nlt‘E‘fDn(tiﬂH ?st obsolete. |1
forep. | e e
force_p...
force_rhr
=+ -0 D | geom fr. Sgeometry
geom_fr..
. ..
Entité 112 v > g:gm ‘tr -3
Prévisualisation: 114,58823907254208 1 » *gEem To wiT| sgEemerry | - b
\‘%) Cette couche n'est pas en cours d'édition. Si vous diquez sur OK, le mode édition sera automatiquement activé.
oK Annuler Appliquer Aide

e Le tableau a deux dimensions présentant les surfaces par occupation du sol et par commune
peut étre construit en utilisant I'outil « Tableau croisé dynamique » d’Excel, car QGIS n’offre pas
d’outil de construction de tableau a 2 entrées.

e Copier le contenu de la table d’attribut de la couche int_clc_commune_namur dans une feuille
Excel. Supprimer ensuite la premiére colonne qui contient les infos géométriques des polygones.
|}_7_|' 9 - | = Classeur2 - Microsoft Excel - O X
@ Accueil Insertion Mise en page Formules Données Révision Développeur Affichage 6o @ o @F =

= X Calibri -1 - =0 Standard - A = Insérer = x - A :
= Ga- & I §-|A N BH- W% o - 5% Supprimer - E'E? l;ia
Coller Style | ., Trier et Rechercher et
. 7 el | - A - e - bl M = Format ~ 2 Sfittrer + sélectionner -
Presse-papiers Calibri -1 - A W E - o B Nombre Cellules Edition
Al 6 7 =E &A1 v
[ 4] A Lo = D F F G H | =
1 |wkt_geom & | Couger CODE_01 AREA layer path area_new ADMUNAFR SE
2 |MultiPolygol 2 Copier 313 3 445560.562 100kmE39N2(E:/1_geom/e> 442982.509 Vresse-sur-Se
3 |MultiPolygof & Options de collage: 313 3 13576810.9 100kmE39N2¢E:/1 geom/es 1918056.22 Vresse-sur-Se
_ 4 |MultiPolygol A 311 3 261253.765 100kmE39N2'E:/1_geom/e> 261253.173 Vresse-sur-Se
5 |MultiPolygol Collage spécial.. 311 3 356558.219 100kmE39N2(E:/1_geom/e> 356559.145 Vresse-sur-Se
6 |MultiPolygol = 313 3 1058804.06 100kmE39N2¢E:/1_geom/e» 1051627.91 Vresse-sur-Se
7 [MultiPolygol Insertion 313 3 362344.182 100kmE39N2¢E:/1_geom/e) 362345.458 Vresse-sur-Se
8 |MultiPolygol ﬁ”ﬁf@”im” 311 3 118813607 100kmE39N2'E:/1_geom/e> 5572548.99 Vresse-sur-Se
9 |MultiPolygol Effacer le cantenu 242 2 2198686.41 100kmE39N2(E:/1_geom/e> 2198685.18 Vresse-sur-Se
10 |MultiPolygol & Format de cellule 112 1 493627.158 100kmE39N2¢E:/1_geom/es 493620.548 Vresse-sur-Se
e Apres avoir supprimé cette colonne, on constate que certaines lignes de la feuille de calcul sont

vide. Il est donc important de sélectionner manuellement I'ensemble du jeu de données avant de

commencer la construction du tableau croisé avec la commande [Insertion] = [Tableau croisé

dynamique].
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e Utiliser ensuite I'interface de construction du tableau pour définir sa structure et son contenu. Le
champ [CODE_01] est utilisé pour définir les étiquettes de colonnes, le champ [ADMUNAFR] sert
a définir les étiquettes de lignes. Enfin, le champ [AREA] est placé dans la rubrique « Valeurs ».

Forcer I'utilisation de I'opérateur « Somme »pour le calcul des surfaces.

|1_—‘_" = = Classeur2 - Microsoft Excel |_A__1}_ de tableau ;;_-4}.-;#_-‘54-_.15.;-__—|
Accueil Insertion Mise en page Formules Données Révision Développeur Affichage | Options ‘ Création o @ o @ =
o o > | : i—‘l @ 7; i) Effacer - & il Graphique croisé dynamique [ 3 Liste des charﬂpsy
il sélectionner - ] =4 Boutons +/-
Options du tableau| Champ Groupe | Insérer un | Actualiser Changer la source | ., -, Caleuls [ —
croisé dynamique »| actif * o segment - - Do g Déplacer le tableau croisé dynamique ° £ En-tétes de champ
Trier et filtrer Données Actions Outils Afficher
A3 - J= | Somme de surf_ha v
A B ¢ D E F G a |Liste de champs de tableau croisé dynamiqn W X
; Choisissez les champs & inclure dans le -
rapport :
3 [Somme de surf_ha !E’tiquettes de colonnes | - Jnd
4 Etiquettes de lignes | - 1 2 3 5 (vide) Total général [Jcope_o0
5 Andenne 2333.997456 4657.236236 1449.407282 172.9654657 8613.606439 |=| [~]CODE_01
6 Anhée 860.0533215 3446.224175 2259.33551 32.7849816 6598.397988 [JareA
7 Assesse 725.102824 5043.119353 2084.626156 7852.848333 [Jrayer
8 Beauraing 811.8634718 8438.944697 8213.650656 17464.45883 Clpath o
9 Bitvre 433.2167839 3878.768012 6643.392376 10955.37717 Darea_new 4
10 Cerfontaine 424.00398 4317.212205 3431.963317 183.6011003 8356.780611 [/]ADMUNAFR
11 Ciney 1583.717602 9407.117908 3796.504723 14787.34023 [Zlsurt_ha
12 Couvin 1516.317763 8083.944454 11060.85629 38.08676036 20699.20527
13 Dinant 1067.969052 6517.686638 2321.208866 08.28118479 1000514574 | Foites dlisserles champs dans s zones voulues
14 Doische 296.0841566 4167.61789 3948.207632 8411.909679 ¥ Filire du rapport B Etiquettes de colonnes
15 Eghezée 1616.719494 8704.226423 10320.94592 CODE 01 -
16 Fernelmont 957.3605482 5119.204782 505.1675144 6581.732844
17 Floreffe 835.12501 1976.905036 1092.496334 3904.52638 § Etiquettesdelignes = Valeurs
18 Florennes 1377.573322 7811.141179 4232.323845 13421.03835 ADMUNAFR. - Somme de surf e+
19 Fosses-la-Ville 978.5642345 4279.202507 1053.69996 20.10024836 6331.56695
20 Gedinne 625.1028464 4388.175274 10144.21469 15157.49281 ~ [] oifférar In mise 3 jour de la dispo... | IERCIO0E
4 4 » M| Feuil5 ~Feull ~Feul2 'Feuid %2 IKHl i | » [
prét | \EIEI 100 % (=) { ] (+)

e Pour mettre le tableau en forme et supprimer la fonction « Tableau croisé dynamique »,

appliquer un « collage spécial » de type « valeurs ».

Collage spécial... k| Coller

intalli P
jol Recherche intelligente o L s B
Insérer les cellules copiées. Ly 35
HoE g
Supprimer...

Coller des valeurs

Effacer le contenu o

% |
123 123 123
Autres options de collage

Filtrer 3
-

R
o S
Trier y | 2l L s

2.6 Union

e L'union de deux couches vectorielles fonctionne plus ou moins sur le méme principe que
I'intersection présentée au paragraphe précédent. La différence avec cette derniere réside dans
le fait que les géométries qui ne sont associées qu’a une seule des couches d’entrée sont
conservées dans la couche résultat, alors qu’elles sont éliminées lors d’une intersection. L’autre

différence est que I'opération « Union » ne peut étre réalisée qu’entre 2 couches de polygones.

e Lafigure ci-dessous présente un exemple simple comparant « intersection » et « union » de deux

couches contenant chacune deux polygones.

QGIS 03 — Géotraitements en mode vectoriel avec QGIS 19/38



¢ LIEGE université

- Gembloux
Agro-Bio Tech

1 1
1A T
[T = -
2A
2B
2 2B
A ] -A [ -B
Couches initiales Intersection Union

Créer une couche présentant de maniére dichotomique (VRAI/FAUX) les surfaces ayant ou pas un

statut Natura 2000 au sein de la province de Namur. Nommer cette couche namur_n2000_01.gpkg.

e Afficher la couche natura2000.gpkg qui décrit les sites Natura 2000 de Wallonie, ainsi que la

couche communes.gpkg. dans un projet QGIS. Sélectionner dans ce dernier les communes
situées dans la province de Namur.

r
(@ *Projet sans titre — QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences FExtensions Vecteur Raster Base de données Internet Maillage HCMGIS Traitement Aide

DEBRRK (eLLRPP "R BablOR H-& -G 5 GE# -
BOQV.AMED / / =4 mm @ A

Couches ®

CAwTE-F A

v [_| natura2000
v J communes

> *’”ﬁ‘!@i"‘ nn#@%ffb.m \
L Dl i
De b ta i 58
S ey

Couches Explorateur

Q. Taper pour trouver (Ctri+K) Coordonnée | 615776 670678 % Echelle :1215666 ~ @ Loupe | 100% < | Rotation 0,0° : [V|Rendu #Bepsczsrz @

e Rechercher I'outil « Union » et afficher sa boite de dialogue. Prendre connaissance du texte
explicatif relatif a cet algorithme.

Union

Cet algorithme vérifie les recouvrements entre les entités de la couche source et crée des entités distinctes pour les parties qui se
recouvrent et celles qui ne se recouvrent pas. La zone de recouvrement créera autant d'entités identiques qui se recouvrent qu'il y a
d'entités qui participent a ce recouvrement.

On peut aussi utiliser une couche de superposition, auquel cas les entités de chaque couche sont scindées & leur recouvrement avec les
entités de I'autre, créant une couche contenant toutes les portions des deux couches d'entrée et de superposition. La table d'attributs de la
couche résultante est remplie avec les valeurs d'attributs de la couche d'entrée pour les entités qui ne se chevauchent pas, et par les
valeurs des attributs des deux couches pour les entités qui se chevauchent.
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Remarque :

paragraphe de cette présentation de la commande « Union ».

&

I'exemple qui est présenté dans les lignes qui suivent fait référence au second

e Définir les parameétres de I'outil comme dans la figure qui suit puis exécuter la commande.

(Y Recouvrement de vecteur - Union

Paramétres Journal
Couche source
() natura2000 [EPSG:3812]
Entité(s) sélectionnée(s) uniguement
Couche de superposition [optionnel]

() communes [EPSG:3812]

W/ Entité(s) sélectionnée(s) uni

- (e 1°

- W—} Zo

P Paramétres avancés
Unien
E:/1_geom/exo_ggis/QGIS_09_geo_vect_new/DATA_09/un_n2000_communes_prov_namur.gpkg

v/ Quvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

50

0% 1

Avanceé ~ | | Exécuter comme processus de lot. Exécuter Fermer

4o

\ 4

Annuler

Aide

1° Sélectionner la couche source.
Choisir la couche natura2000.gpkg.

2° Sélectionner la couche de
superposition.

Choisir la couche communes.gpkg.
3° Cocher I'option « Entité(s)
sélectionnée(s) uniquement afin de
ne considérer que les communes de
la province de Namur.

4° Définir le nom et I'emplacement
du fichier de sortie. Nommer celui-ci
un_n2000_communes_prov_namur
.gpkg.

5° Exécuter la commande avec le
bouton « Exécuter ».

e Visualiser le résultat dans QGIS. Consulter également la table d’attributs. Celle-ci contient les

attributs des 2 couches initiales. Les polygones qui n‘ont pas de correspondance dans les sites

Natura 2000 ont des valeurs « NULL » pour les attributs issus de la couche natura2000. Les

polygones correspondant a des sites Natura 2000 situés en dehors de la province de Namur ont

des valeurs « NULL » pour les attributs issus de la couche communes.

336 336 NULL 193
337 uLL ULL 194
338 195
339 ULt ULL 196
4

-~ | Montrer toutes les entités _

) un_n2000_communes_prov_namur — Total des entités: 373, Filtrées: 373, Sélectionnées: 0

OBJECTID ADMUKEY ADPRKEY ADMULG ADMUNAFR =

4 (% £ LT B & D /4
fid N2000 crit AREA PERIMETER fid_2

332 332 N2000_1 1 2221700... 112976,98...

333 333 N2000_1 1 2570636...| 180511,51...

334 334 N2000_1 1 837826,3... 8798.2771..

335 335 N2000_1 1/ 6698600,.. 47779,627... NULL

193 91059

194 91064

195 91072

196 91103

VULL NULL NULL

= | @ &

MNUILL MNUIT
NULL NULL

NULL

F Hamois P
F Havelange F
F Houyet M
F Onhaye a-

e Pour répondre a la question posée, on doit créer une nouvelle couche qui ne contiendra que les

polygones correspondant a la province de Namur.

La sélection de ces polygones peut s’opérer de différentes maniéres. Nous allons utiliser Ici,

I'onglet « Sources » des propriétés de la couche un_n2000_communes_prov_namur. La rubrique

« Filtre d’entités du fournisseur de données » permet des sélectionner certains polygones de la
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couche en utilisant le bouton « Constructeur de requéte ». Sélectionner les polygones situés en
province de Namur (« ADPRKEY » = 9)

Q Propriétés de la couche - un_n2000_communes_prov_namur — Source X
Q w de L de assigne (SLR) a
+ | EPSG:3812 - ETRS89 / Belgian Lambert 2008 - H %‘

Le changement de cette option ne modifie pas la source de données originale et n'entraine aucune reprojection des entités. Cette option
est utilisée pour remplacer le SCR associ€ a la couche dans le cadre de ce projet si il na pas pu &tre détecté ou I'a ét€ incorrectement.

Pour reprojeter les entités et modifier de facon permanente le 5CR de |a source de données, il faut utiliser le traitement " Reprojeter une couche”.

" Symbologie

w Couche source

ETI!Z]LIE“ES E:/1_geomfexo_qgis/QGIS_09_geo_vect_new/DATA_09/un_n2000_communes_prov_namur.gpkg a | | -

Masques

w Géométrie

L'index spatial existe | Mettre & jour I'emprise

Diagramm w Filtre d'entité du fournisseur de données
_ "ADPEEEY" = 9
Champs

Formulaire
d'attributs

Jointures

Stockage
auxliaire

,.@ Actions
4 3

, Infobulles | Constructeur de requéte |

’4;, Rendu Style - | [ oK ] | Annuler | | Appliquer | | Aide ‘

e La figure suivante illustre la présentation de la couche avec une légende de type « Catégorisé »
basée sur le champ « N2000 ».

Q *Projet sans titre — QGIS — a X

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données Internet Maillage HCMGIS Traitement Aide

PEERRY 0V@EANPP R . BabtlOR H-& & » &>
ROV AMBEB 4/ -Gk “e @ 2 H

Couches @x
BTV E-RAO
¥ v (9 un n2000 communes prov nair
v [l Nao00_
v [l

I:' natura2000

J communes

4 »

Couches Explorateur

Q. Taper pour trouver (Ctr+K oordonné | 758682 638496 |y chell 1:969742 ¥ | @ oup| 100% < ‘otatio |0,0° %[V Rendu @epscs12 @
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Une derniere étape va utiliser I'outil regrouper simplifier le contenu de la couche finale qui

contiendra 2 polygones « multipart » correspondant aux surface situées « dans » ou « hors »

sites natura 2000.

@ Géométrie vectorielle - Regrouper

| Paramétres | Journal

@ Géométrie vectorielle - Regrouper

Couche source

|03unfnZIJDO,cnmmunes)rw,namur[EPSG:EBlz] v | m % | =) Parametres | Journal J

| Champ(s) de regroupement

Entité(s) sélectionnée(s) uniqguement
v N2000 * | Séectionner tout

Champ(s) de regroupement [opticnnel] :‘:l Annuler la sélecton

AREA Inverser la sélection
AR } PERIMETER

N . fid_2 o
P Paramétres avancés OBJECTID
ADMUKEY
Couche regroupée ADPRKEY
- ADMULG
ADMUNAFR
€@ = ADMUNADU »
ADMUNAGE
HIGHIIGHT

E:/1_geom/exo_qgis/QGIS_09_geo_vect_new/DATA_08/n2000_prov_namur.gpkg

v/ Ouwrir le fichier en sortie aprés I'exécution de ['algorithme

o% Annule

avanes | | Exduter comme processus de lot Exécuter Fermer

I 0% Annuler

Aide |

| Avancé = | | Exécuter comme processus de lot... ‘ [ Exécuter I | Fermer | |

Appliquer une symbologie de type « Catégorisé » a la couche et visualiser le résultat.

@ *Prajet sans titre — QGIS - a X

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base dedonnées Internet Maillage HCMGIS Traitement Aide

NoERRE IPPLAPPL/ R e tNOR - » @ -
RQV.AREB@B / / - Ik »m=s @ & H

Couches B&
o @ s T -3 AL

P 12000 prov namur

v [l N2ooo

v Hars N2000

3 [o=] urLnZDﬂO,rommunes,prov,rrm:?'
|:| natura2000

I:‘ communes

s
.

LGe

-

4 4
Couches Explorateur

| QU Taper pour trouver (ctr+k; | »rdon\_eosuyt so1081 | [1:948270 v'\ & ul100% % & 00° 4+ |V Rendu @Erscis2 @

e Calculer la surface (en hectares) des 2 polygones.

(2} n2000_prov_namur — Total des entités: 2, Filtr.. — O >

J S SENLTESD 2 E »
fid surf_ha Classe

1 47374,52238560791 MNatura 2000

2 2 320120,7256983368 Hors Natura 2000
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2.7 Tampons (Buffer)

e L'outil « tampon(s) » est utilisé pour traduire un critere de distance par rapport a une ou
plusieurs entité(s) sous la forme d’un ou plusieurs polygone(s), ceux-ci matérialisant les zones
respectant ce critere de distance. Le critere de distance peut étre constant ou variable. Dans ce

cas, la distance doit étre stockée dans un champ de la table d’attributs de la couche de référence.

2.7.1 Création de zones tampons par rapport a une couche de points

Déterminer les zones d’impact paysager des champs éoliens en province de Namur. On considére
pour cela une distance de 5 km autour de chaque éolien,e.

e Charger la couche eoliennes.gpkg ainsi que la couche communes.gpkg.

Q

By O 2L HPFK R LEOR H-8-H-5 GQRI B -4
ReV.Z28BER / o, e o o» 0
9 ®
Explorateur (2) an Boite 4 outis de traitements 2%
igY2o0 " e \

Marque-pages
» 1" Signets spatiaux

Utilisé récemment
+ [ Dossier du projet

» @ Analyse de réseau

» (&) Accueil » @ Analyse de terrain raster
~3aos) » Q Analyse raster
DRIVERS » @ Analyse vectorielle
eSupport » @ Cartographie
[ geomatique » Q@ Création dun raster
» [ Captures 2023 » @ Création de vecteurs
Job_1 » Q Database
job2 » @ Géométrie vectorielle
job3 » QeGP
s =< » @ Interpolation
BTG~ E AT iR e
3 » Q@ Outils fichiers
v © coliennes » @ Outils généraux pour les couches
v [] ADPRKEY 9

» @ Outils généraux pour les vecteurs
» @ Outils raster

» Q Foints

» @ Recouvrement de vecteur

» @ Sétection dans un vecteur

» Q Table vecteur

» Q@ Tuiles vectorielles

» & GDAL

Coordannée | 168316 150837 | Echelle 1:598352 v | @ Loupe|100% | Romtion 0,0° $ V Rendu @erscoun @

e Rechercher I'outil « tampon » dans la boite a outil et ouvrir sa boite de dialogue. Prendre
connaissance du texte explicatif de I'algorithme.

Tampon
Cet algorithme calcule une zone tampon pour toutes les entités d'une couche d'entrée, en utilisant une distance fixe ou dynamique.

Le paramétre de segments contrdle le nombre de segments de ligne a utiliser pour approximer un quart de cercle lors de la création de
décalages arrondis.

Le paramétre de style contrdle comment les terminaisons de ligne sont traitées dans le tampon.
Le paramétre de style de jointure spécifie si les joints ronds, & onglets ou biseautés doivent &tre utilisés lors du décalage des coins dans

une ligne. Le paramétre de limite d'onglet n'est applicable que pour les styles de jointure & onglets, et contréle la distance maximale de la
courbe de décalage a utiliser lors de la création d'une jointure a onglets.

o Définir les parametres de I'outil comme dans la figure qui suit puis exécuter la commande.

QGIS 03 — Géotraitements en mode vectoriel avec QGIS 24/38



¢ LIEGE université
- Gembloux
Agro-Bio Tech

@ Tampon X
1° Sélectionner la couche de référence.

Paramétres Journal

Choisir la couche eoliennes.shp.
Couche source

° 2° Définir le critére de distance
. eoliennes [EPSG:31370] v %’ 1

Entité(s) sélectionnée(s) uniguement (enCOder celui-ci au CIaVIer)'

Distance 3° Cocher I'option « Regrouper le
- — " ° 7 . .
5000,000000 a s > 2 résultat » afin de fusionner (regrouper)
S it ;s
ST tous les polygones générés autour des
5 s .
objets.
Style d'extrémité
Rond v 4° Définir le nom et I'emplacement du
Style de jointure fichier de sortie. Nommer celui-ci
Rond v buff_eol_5km.shp.
Limite d'angle droit
or 4
2,000000 - 5°Exécuter la commande avec le
| Regrouper le résultat > 3° bouton « Exécuter ».
Mis en tampon
C:/geomatique/QGIS_09_geotraitement_vectoriel/result_09/buff_eol_5km.shp & g Tl 4°
| ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de 'algorithme
50
0% Annuler
Avancé ¥ | |Exécuter comme processus de lot... ‘ Exécuter | Fermer Aide
e Visualiser le résultat.
Q
BRnay Oepplpy 3B L0 K- -5 QR E-=-5
BSV.ZR0BB ./ = ey- 2> B
9 r ®
Explorateur (2) Boite  outils de traitements
s2Y®0

Marque-pages

¥ Signets spatiaux
+ [ Dossier du projet
» [8) Accueil

» (U Utitisé récemment
b Q Analyse de réseau
*» Q Analyse de terain raster

B Qo) » Q@ Analyse raster
DRIVERS » @ Analyse vectorielle
eSupport » Q Cartographie

~ [ geomatique

Q Création d'un raster

Captures 2023 » @ Création de vecteurs

g e + Q Datavase
o » Q Geométrie vectorielle
job3 o » QGRS
Couches ® » Q Interpolation
» Q Mesh

cHRTG-RA0
v © eoliennes
v M butf ol Skm
v || ADPRKEY 9

» Q@ Outils fichiers

» @ Outils généraux pour les couches
» @ Outils généraux pour les vecteurs
Q@ Outils raster

» Q Points

Q Recouvrement de vecteur

Q@ Sélection dans un vecteur
» Q@ Table vecteur

» Q Tuiles vectorielles

» & GDAL

Coordonnée, 151091 122340 5 Echelle|1:508352 v | (@ Loupe| 100% <+ Rotation 0,0° 3V Rentu @erscann @

e En effectuant un zoom sur la couche résultat, on peut visualiser 'influence du parameétre
« Segments » sur la forme de I'arrondi des zones tampon. Si I'on souhaite rendre le tracé plus
arrondi, il faut augmenter la valeur de ce parameétre, qui exprime le nombre de segments tracés

sur un quart de cercle.
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Segment =5 Segment =50

e Répéter l'opération sans cocher l'option « Regrouper le résultat ». Nommer la couche

buff_eol_5km_v2.shp. Comparer le résultat obtenu avec la version précédente.

Q Q61509 —QGIS - a x

Projet Editer Vye Couc es Extensions Vecteur Raster Maillage Traitement Aide
IeERRY el Pr i /1 BetlOR N-8--5% QEFIE -=-7
eQeV.ZwBRB v/ - <~ B Qg qE geswgy & B

" BB R s X - d¥lE _FEle__-IY®

Explorateur (2) L Boite & outils de traitements an
Hevrzeo B0 9 N
Fr Marque-pages - [ Q rechercter |

» I¥ Signets spatiaux
+ £ Dossier du projet

» (1) Utilisé récemment
» @ Analyse de réseau

+ (@ Accueil » @ Analyse de temain raster

> Doy * @ Analyse raster
» (7] ORIVERS * Q@ Analyse vectorielle
+ [ esupport » Q@ Cartographie
~ 1 geomatique » @ Création dun raster
» [] Captures_2023 » @ Création de vecteurs
» [ jobot » @ Database
» Cjob2 » Q@ Geéométrie vectorielle
» [Jjon3 c » Qers
Couches aw % gx;m"’"
“ASTaE~-R3 RO b @ Outils fichiers
v © goliennes » @ Outils généraux pour les couches
v [l butf_eol Skm_v2 » @ Outils généraux pour les vecteurs
W butt eot Skm » @ Outils raster
v || ADPRKEY 9 » Q@ Points
» @ Recouvrement de vecteur
» @ selection dans un vecteur
» @ Table vecteur
» Q@ Tuiles vectorielles
» Ju GDAL
[ Taper pour trouver (cuten) Coordonnée 165667150203 | QY Echelle 1:598352 v | g Lowpe 100% 3| Rotation 0,0°  |3|V Rend @escaun @

Sachant que le champ [id_parc] de la couche eoliennes.shp identifie le parc éolien auquel appartient
chague mat, comment estimer la surface impactée par chaque parc éolien, en considérant le méme
critéere de distance de 5 km ?

e Essayer de trouver la réponse a cette question avant de lire la suite de I'exercice ...
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e Pour répondre a cette question, il est nécessaire de travailler en trois temps :

- |l faut d’abord générer les zones tampons autour de chaque éolienne, sans regrouper les
zones tampon, comme dans I'exemple de la page précédente.

- Il suffit ensuite de regrouper les polygones sur base du critére d’appartenance au parc éolien
défini dans le champ [id_parc]. Dans «ce «cas, la couche est nommée
impact_parc_eolien_5km.shp.

- Enfin, il convient de recalculer les surfaces (en hectare) de chaque zone d’impact paysager.

Q asis 09
DEBRRYE AresmpPP FA N0 H-5-B-% &EEIF-=-;
LL AN 1% g - &
9 r®
Explorateur (2) BE Boile & outls de traitements oE
Serte a .

+ [ Dossier du projet
b (8] Accueil

v (O Utiiss récemmant
b Q) Analyse de réseau
b @ Analyse de temain raster

- T caios b @ Analyse raster
» [ oRwveRs v Q Analyse vectarielle
» [ eSuppart » @ Cartographie

= [ geomatique
» [ Captures 2023
[ jobt
job 2
» [Jjeb3
Couches
f®TEH-FAL
© eoltennes
v/ [l impact parc colien Skm
W buff eol Skm vz
1l buff_eol_Skm
v/ ] ADPRKEY 9

BE

Coardonnea 173903 13044 | Echelle|1:semasz | @ Loups 100%

Q mpact_parc_eolien_S5km — Total des entités: 14, Filtrées: 14, Sélectionnées: 0 - (m] X
y oS g 2T E S D BE = &F
1D_eol XCOORD YCOORD id_parc surf_ha =
1 7 192180,889995 135987480860 12 8764,106
2 49 174177996036  122718,606815 13 9804,446
3 64 147228101097  100346,358432 14 10747,542
4 38 158882954440 96398,132347 7 10132,680
B 21 168744486440  137344,026348 25 9181,286 ~

Q@ Création d'un raster
» @ Création de vecteurs
¢ Q Database

b Q Geomerrie vectorielle
v @aps

* @ Interpolation

» Q Mesh

» Q outils fichiers

b @ Outils généraux pour les couches
» @ Outils généraux paur les vecteurs

+ @ Ous raster
+Q Points

b Q Recouwremen t de wecteur
» @ selection dans un vecteur
» @ Table vecteur

» Q@ Tuiles vectorielles

+ f GDAL

+ Rotaton |0.0°

2 Rende @epscaan @

-~ Montrer toutes les entités _|

[~ Comment faire pour ajouter a cette table un champ ou la surface d’'impact paysager de chaque parc

est divisée par le nombre d’éolienne qu’il comporte ?

Q mpact_parc_eolien_Skm — Total des entités: 14, Filtrées: 14, Sélectionn — O X
Q= C LT E® D e S &
ID_eol XCOORD YCOORD id_parc surf_ha count surf_mat =
1 7 192180,889995  135987,480860 12 8764,106 3 2921,369
2 49 174177,996036 122718,606815 13 9804,446 7 1400,635
3 64 147228,101097  100346,358432 14 10747,542 10 1074,754
4 38 158882,854440 96398,132347 7 10132,680 1 921,153
5 21 168744486440 137344026348 25 9181,286 6 1530214

~ Montrer toutes les entités _|

e Les opérations a réaliser pour obtenir ce résultat sont présentée a la page suivante.
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2.7.2

Procéder comme suit pour obtenir le tableau présenté a la page précédente :

- Effectuer une agrégation de la couche eoliennes.shp pour compter le nombre de mats par
parc (fonction « Statistiques par catégories »).

- Transférer le tableau obtenu (au moins le champ [count]) dans la table d’attributs de la
couche produite au § précédent (impact_parc_eolien_5km.shp) a I'aide de I'outil « Jointure

de tables ».

- Utiliser la calculatrice de champ pour calculer la surface par mat.

Création de buffer par rapport a une couche de polygones

=5~ Construire une zone tampon de 5 km autour du polygone correspondant a la ville de Namur.

En partant de la couche ADPRKEY_9.shp, sélectionner manuellement le polygone de la ville de

Namur et exporter celui-ci dans un nouveau shapefile baptisé namur.shp.

Créer une zone tampon de 5 km autour de la ville de Namur. Baptiser le résultat

buff_namur_5km.

@ G509 — Q6Is

DB E®e
|GV AREBR 1/

Explorateur (2) a%

Qevxe
Margue-pages
+ 1Y signets spatiaux
+ [¥ Dossier du projet
+ &) Accueil
- B cos
* [] DRIVERS.
» [J esupport
~ B geomatique
+ [ Captures_2023
v [ jab 1
» [ job 2
» [job 3

pAn

L]

Couches
“HARTE-F A0
¥ [ namur
v [ buff_namur_Skm

Remarque

importante :

Courdannée| 179998 140899 | Echalle| 1:163620 ~

Pra /s tf0OR H-B-5-0 S ERIBE-=-§
- = Qg L
- & ar “re
Baite 3 outils de traitements
RAL0B 7 %
Y Recharcher
» (5 Utilisé récemment
» @ Analyse de réseau
» @ Anslyse e tarain raster
+ G Analyse raster
@ Analyse vectorielle
+ @ Cartographie
+ @ Création d'un raster
+ @ Création de vecteurs
* @ Database
+ @ Géométrie vectorielie
» @cPs
+ @ Interpolation
b @ Mesh
» G Outis fichiers
* @ Outils généraux pour les cauches
+ Q2 Outils généraux pour les veeteurs
+ @ Ouils raster

» @ Points

+ @ Recouvrement de vecteur
+ (@ Sélection dans un vecteur
G Table vecteur

+ G Tuiles vectorielles

v GDAL

@ loope 100% 5| Ratston (007 3|V Renis @evscanme @

le polygone buff_namur_5km couvre également

A

correspondant a la ville de Namur.

le polygone

X3~ Construire une zone tampon de 1 km a I'intérieur du périmétre de la ville de Namur.

e Un tel résultat s’obtient en encodant une distance négative, dans le cas présent -1000 m.

Baptiser le résultat buff_namur_1km_inside.shp.
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@ ants 09 — aais o
n ol ) B = I [ T 1 = . & = o=
DeBRRERY QrppHl Pra . BabtlOR EH-5-G-5 GEBRIE-=-,
LLAYAL 1Ry - - =4 = a» B
. 2 RAd M ar: Y e
Explorateur (2) 28 Boite & outlls de aitements ET
oerre ®&0E
7'r Marque-pages c Q Rechercher
+ % Signets spatiu + (O Utlisé récemment
+ M Dossier du projet b @ Analyse de réseau
» (6] Accusil + G Anslyse de terrain raster
- 5 A 08) » @ Analyse raster
+ [] DRIVERS + @ Analyse vectorielle
» [ esuppont + @ Canographie
~ 05 geomatique + @ Création d'un raster
» [ Captures_2023 + (@ Création de vectewrs
D Job_t » @ Database
» Djob2 + @ Géomérie vectorielle
» [ job3 = r @oes
c o + @ Interpolation
e » Q@ Mesh

¢ A %TE-F RO
+ [ buff namur 1km inside
v [ namur
W butt namur. Sim

@ Outils fichiers

G Outils raster

+ Q@ Points

+ @ Recouwrement de vecteur
+ @ Sélection dans un vecteur
+ @ Table vecteur

v Q@ Tuiles vectorielies

» J GDAL

Cacrdonnée| 183510 136008 |5 Echalla|1:99609 = | @ Loupe 100% 3 Rotmbon 00°

2.7.3 Création de buffer par rapport a une couche de lignes

» @ Outils généraux pour les couches
+ @ Ourils générau pour les vecteurs

¥ e @erscon @

Construire une zone tampon de 100 m autour du réseau routier de la région de Namur.

e Dans un premier temps, procéder au découpage de la couche route.shp avec le buffer de 5 km
autour de la ville de Namur contenu dans la couche buff_namur_5km.shp. Nommer le résultat
route_namur.shp.

[ ]

de la couche route_namur.shp en sélectionnant I'option « Regrouper le résultat
couche buff_routes_100m.shp.

Construire ensuite une couche correspondant a une zone tampon de 100 m autour des éléments

». Nommer la

Q@ o
~EE 4 % & - ) " (T) o™ T > T~ B B-=-
DmBRRY OepeRPF A BatlOR H-8--5 GZHT E-5-§
R@eV.ZmBR 0/ z iy X & »
S - Iy, ¥ IR s Y ®
Explocateur (2) an Boite a outils de traitements T
nerze .o N
| Marque-pages = Q Rechorche
1+ U signets spatiaux » (4 Utilisé récemment
* [ Dossier du projet » @ Analyse de réseau
+ [ Accueil » @ Analyse de terrain raster
* B Aoy » @ Analyse raster
» [ DRIVERS » @ Analyse vectorielle
» [J eSuppont * Q@ Cartographie
» [ geomatique » @ Création dun raster
» [ justine » @ Création de vecteurs
» [ Microsoft » @ Database
» o * Q@ Géométrie vectorielle
» [ Perflogs » Qcps
e 28 : 8 \Mme:manon
N e
& &G~ C
“asva-#20 » @ Outis fichiers
v Il butf_routes 100m » @ Outils généraux pour les couches
vV~ route_namur » @ Outils généraux pour les vecteurs
routes » Q@ Outils raster
v [ namur » Q@ Foints
I butt_namur Skm » @ Recouvrement de vecteur
* @ Sélection dans un vecteur
> Q Table vectevr
» Q@ Tuiles vectorielles
» & GDAL
aper pour tro yriex Coordonnée | 181499 139740 | Echollo 1:150231 v | i@ Loupe 100% 3| Rotaton 00° 3|V Rendw @escatm @
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La figure qui suit illustre I'impact du parametre « Style de jointure » sur la forme du résultat. La
jointure par défaut est la jointure « arrondie ».

Style de jointure

Angle droit
Oblique

Jointure ronde Jointure a angle droit jointure oblique

2.8 Différence

e L'outil « Différence » supprime d’une couche les éléments ou parties d’éléments situés a
I'intérieure des polygones d’une autre couche. Cet outil produit en quelque sorte un résultat

inverse de I'outil « Couper » (voir § 2.3).

Créer une couche contenant un anneau de 5 km de large autour de la commune de Namur.

e Pour cela, appliquer I'outil « Différence » a la couche buff_namur_5km.shp (§ 2.9.2) en utilisant
la couche contenant le polygone de la ville de Namur (namur.shp).

e OQuvrir l'interface de I'outil « Différence » et prendre connaissance du texte explicatif de

I'algorithme.

Différence

Cet algorithme extrait les entités de la couche source qui sont a 'extérieur, ou chevauchent partiellement, les entités de la
couche de superposition. Les entités de la couche source qui chevauchent partiellement les entités de la couche de
superposition sont coupés le long de la frontiére et seules les parties situées a |'extérieur des entités de la couche de
superposition sont conservées.

Les attributs ne sont pas modifiés, bien que les propriétés telles que la surface ou la longueur des entités soient modifiées
par |'opération de différence. Si ces propriétés sont stockées en tant qu'attributs, ces attributs devront étre mis a jour
manuellement.

e Définir les parametres comme dans la figure suivante, puis exécuter la commande.
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Q Différence

Paramétres | Journal |

Couche source

\ (3 buff_namur_Skm [EPSG:31370]

D Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Couche de superposition

\ (=) namur [EPSG:31370]

~ S

D Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
p Paramétres avancés

Différence

komlquQGE_m _geotraitement_vectoriel/result_09/namur_anneau_5km.shp & | _.,P

Ouvrir le fichier en sortie aprés |'exécution de I'algorithme

— 1°

—  2°

—p  3°

| 0%

] | Annuler

I Avancé '] lE)néculer comme processus de Iot...] [ Exécuter l I Fermer ] l Aide

I

e Visualiser le résultat dans QGIS.

Q@ Q6Is_09 — QGIS

Projet Editer Vye Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Maillage Traitement Aide
DR O*2LRIPrliBebtlOoR HN-8--0 aEMzIMm-=-¢°
- W@ oy ow
BE [Ee

‘meV.ZeB®B ./ -

Explorateur (2) 28
Qevrze

71 Marque-pages c
[+ ¥ signets spatiaux
+ [ Dossier du projet
*+ [6] Accueil
- B

» [ DRIVERS

+ [] eSupport

» 9 geomatique

» [ justine

» [ Microsoft

v [ om8

+ [ Perflogs L
Couches L]
CARTE-BAO

vH
[ namur

W burs namur_Sim

QL Toper pour vomer ccuiot) o

> 09.002

« &» B

e 4 -

1° Sélectionner la couche de référence.

Choisir la couche buff_namur_5km.shp.

2° Sélectionner la couche de

superposition.

Choisir la couche namur.shp.

3° Définir le nom et I'emplacement du

fichier de sortie. Nommer celui-ci

namur_anneau_5km.shp.

4° Exécuter la commande avec le bouton

« Exécuter ».

Befte 8 outils de traitements
K08 ¥ &

[T

[(Q echerter

» (1) Utilisé récemment

» G Analyse de réseau

» G Analyse de terrain raster
» G Analyse raster

» G Analyse vectorielle

» @ Cartographie

» @ Création d'un raster

» @ Creation de vecteurs

» @ Database

» (@ Géométrie vectorielle

» @ Grs

» @ Interpolation

» @ Mesh

+ @ Outils fichiers

* @ Outils généraux pour les couches
* @ Outils généraux pour les vecteurs
» @ Outils raster

+ @ Points

+ @ Recouvrement de vecteur
» @ Selection dans un vecteur
@ Table vecteur

@ Tuiles vectorielles

» & GDAL

Coordonnde 183522 137513 |5 chelle 1:151620 ~ (g Loupe 100%

3 romten 00° 3| Rends @eeseam @
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2.9 Création d’enveloppes convexes

e L'outil « Enveloppe convexe » généere des enveloppes convexes autour d’objets contenus dans
une couche vectorielle. Si I'on souhaite réaliser des enveloppes convexes autour de groupes

d’objets, il faut utiliser I'outil « Géométrie d’emprise minimale ».

Construire une couche de polygones correspondant aux enveloppes convexes permettant de
délimiter les parcs éoliens correspondant a la couche eoliennes.shp. L'identifiant des parcs est

contenu dans le champ [id_parc].

e Charger la couche eoliennes.shp.

o Afficher l'interface de I'outil « Géométrie d’emprise minimale » et prendre connaissance du texte

explicatif de I'algorithme.

Geéomeétrie d'emprise minimale

Cet algorithme crée des géométries qui englobent les entités d'une couche d'entrée. De nombreuses géométries
sont possibles, y compris les boftes de délimitation (enveloppes), les rectangles orientés, les cercles et les
enveloppes convexes. En option, les entités peuvent &tre groupées par un champ. Dans ce cas, la couche de
sortie contient une entité par valeur groupée avec une géométrie minimale couvrant uniqguement les entités de
valeurs identiques.

e Définir les parameétres comme dans la figure suivante, puis exécuter la commande.

Q@ Géométrie d'emprise minimale

1° Sélectionner la couche de référence.

Paramétres | Journal Choisir la couche eoliennes.shp.
Couche source 2° Sélectionner le champ utilisé pour
.t [~ » ° . . . .
2" eoliennes [EPSG:31370] T — > 1 sélectionner les objets regroupés au
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement sein d’'une méme enveloppe.
Champ (optionnel, défini si les éléments doivent étres regroupes par classes) [optionnel] Choisir le champ [id parc],
o
123 Y — .. . Ly T
dipar 2 3° Choisir le type de géométrie utilisée
Type de géométrie

. comme empreinte minimale. Choisir
Enveloppe convexe v — 3

Geéométrie d'emprise

« Enveloppe convexe ».

C:/geomatique/QGIS_09_gectraitement_vectoriel/result_09/parc_emprise.shp - 4°

. . N . fichier de sortie. Nommer celui-ci
/| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

parc_emprise.shp.

5° 5°Exécuter la commande avec le
« Exé ».
Py 1 — bouton « Exécuter
Avancé | |Exécuter comme processus de lot... Exécuter Fermer Aide

e Malgré la bonne exécution de I'algorithme, I'onglet « Journal » signale un probléme (texte en

rouge).
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() Géomeétrie d’emprise minimale

Paramétres Journal
Version de GEOS : 3.12.0-CAPI1.18.0

-
rsion de Proj : Rel. 9.3.0, September 1st, 2023
Version de PDAL : 2.5.5 (g rsion: 24f78d)
Algorithme commencé a: 2023-10-09T18:38:39
Démarrage de I'algorithme 'Géométrie d'emprise minimale'...
Paramétres en entrée:
{ '"FIELD' : 'id parc', "INPUT' : 'C:/geomatigue/
QGIS O Q_geot:rait,err.ent._vec:toriel/’data_o S/eoliennes.shp', 'CUIPUT'
'TEMPORRRY OUTPUT', 'TYPE' : 3 }
L'entité n'a pas pu étre écrite dans G_om_trie_d_emprise_852f547d_9b20_48fc_a3d4_392f61b26bo8:
Impossible d'ajouter l'objet avec une géométrie de type Point & une couche de type Polygon.
Execution completed in 0.15 secondes
Résultats :
{'OUTEUT': 'G_om trie_d emprise 852£547d_Sb90_ 48fc_a3dé 392f61b26b95'}
Chargement des couches de résultat
Algorithme 'Géomeétrie d'emprise minimale' terminé -

CER

0% Annuler

Avancé ¥ | |Exécuter comme processus de lot... | |Modification des paramétres Fermer Aide

e Essayer de trouver une explication a ce probléme.

I Construire une enveloppe autour des parcs éoliens en faisant en sorte que celle-ci soit a une distance
d’au moins 100 m de chaque mat éolien.

e Le critere de distance peut étre mis en ceuvre en construisant les enveloppes convexes sur des
buffers de 100 m tracés autour des points représentant les éoliennes.

Q Tampon

Paramétres Journal

Couche source

" eoliennes [EPSG:31370] - [f@ :\4\} s
Entité(s) sélectionn uniquement
Distance
100,000000 3| [metres ~ | L
Segments
5 -

Style d'extrémité
Rond v
Style de jointure

Rond v
Limite d'angle droit

2,000000 =

Regrouper le résultat

Mis en tampon
omatique/QGIS_09_geotraitement_vectoriel/result_09/buff_eoliennes_100m.shp

v | Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de |'algorithme

| 0% Annuler

Avancé v | | Exécuter comme processus de lot... Exécuter Fermer Aide
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( Geométrie d'emprise minimale

Paramétres Journal !
Couche source
() buff_eoliennes_100m [EPSG:31370] v IT_.gﬁl ‘S% -
Entité(s) selectionnée(s) uniquement
Champ (optionnel, défini si les éléments doivent &tres regroupés par classes) [optionnel]
123id_parc b
Type de géométrie
Enveloppe convexe -
Géométrie d'emprise
eomatique/QGIS_09_geotraitement_vectoriel/result_09/parc_emprise_100m.shp o]
v Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme
0% Annuler
Avancé ¥ | Exécuter comme processus de lot... Exécuter Fermer Alde
Q@
BRnEe: Mo el P g LNOR H-a--0 QOEWIE-s-4
LL A AY 1 s Wi S a» 0
2 ®
Explorateur (2
TRE X

Marque-pages
" Signets spatia

atiaux

» [ Dassier du projet

» [ Accueil

* B cvios)
DRIVERS
esupport

+ ) geomatique
5 justine

Microsoft
aTe
Perflogs

Couches
IR AR 3 g
v @ eoliennes

_100m

Projet. sveqardé sus  C:\geomatoue\GGIS_09_georanent vectorehQGIS_09.4g2 Condonnée| 170009 116911 | B Echal 1112204+ | @ Loupe 100%

2.10 Plus proches voisins

e Larecherche des plus proches voisins permet de retrouver dans une couche le ou les objet(s) les

plus proches des objets d’une autre couche.

2| Rotation |00

Boite 4 outils de traitements
" A A

+ @ Création dun raster

@ Création de vecteurs
+ @ Database

+ Q@ Géométrie vectorielle
v QGks

b @ Interpelation

raus pows les couches
b @ Outils généraux pour les vecteurs
+ Q Outils raster

* @ Table vecteur
+ @ Tuiles vectorielles
v DAL

Définir, pour chaque parc éolien, la distance a la ligne électrique la plus proche, ces dernieres étant

décrites dans la couche power_lines.shp.

o Afficher les couches eoliennes.shp et power_lines.shp.

o Afficher ensuite l'interface de I'outil « Joindre les attributs par le plus proche » et prendre

connaissance du texte explicatif de I’algorithme.
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Joindre les attributs par le plus proche

Cet algorithme prend une couche vectorielle en entrée et crée une nouvelle couche vectorielle qui est une
version étendue de celle d'entrée, avec des attributs supplémentaires dans sa table des attributs.

Les attributs supplémentaires et leurs valeurs sont extraits d'un deuxiéme couche vectorielle, ol les entités sont
jointes en trouvant les entités les plus proches dans chaque couche. Par défaut, seule I'entité la plus proche est
jointe, mais en option, |a jointure peut utiliser les entités voisines les plus proches. Si plusieurs entités sont
trouvées avec des distances identiques, elles seront toutes renvoyées (méme si le nombre total d'entités
dépasse le nombre maximum spécifié).

Si une distance maximale est spécifiée, seules les entités qui sont plus proches que cette distance seront prises
en compte.

Les entités de sortie contiendront les attributs sélectionnés a partir de l'entité la plus proche, ainsi que de
nouveaux attributs pour la distance par rapport a I'entité la plus proche, l'index de I'entité et les coordonnées du
point le plus proche de l'entité d'entrée (feature_x, feature_y) a I'entité la plus proche, et les coordonnées du
point le plus proche de l'entité correspondante (closer_x, nearest_y).

Cet algorithme utilise des calculs purement cartésiens pour la distance et ne tient pas compte des propriétés
géodésiques ou ellipsoidales pour déterminer la proximité des entités.

o Définir les parametres comme dans la figure suivante, puis exécuter la commande.
(2 Joindre les attributs par le plus proche X

Paramétres | Journal

Couche source

** eoliennes [EPSG:31370] v =Eerr—p 1°

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Couche en entrée 2

\\/’ power_lines [EPSG:31370] 7 %‘:—‘-—P 2°

Entité(s) sélectionnée(s) uniqguement

Couche 2 champs & copier (laissez vide pour copier tous les champs) [optionnel]

‘O champ sélectionné ‘ ‘:‘

Supprimer les enregistrements qui ne peuvent &tre joints
Préfixe de champ joint [optionnel]
L - 3°
Nombre maximum de voisins les plus proches
1 =>4

Distance maximale [optionnel]

‘Non renseigné |:\ ‘métres v

Couche issue de la jointure spatiale [optionnel]

ﬁers/bmers.j/gEﬂmatiquB,’QGISﬁ[)?fgentraitemEntfveclmiel,’resuItﬁ[)g,leoliennesfpﬂwerﬁlines.shp < H;‘.—> 5°

/| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme

Entités non joignables & partir de la premiére couche [optionnel]

|[Ignorer la sortie] | \:.\
Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme
60
‘ 0% f \ Annuler
‘Avancé " ‘Exécuter comme processus de Iat...‘ | Exécuter | ‘ Fermer ‘ ‘ Aide |

1° Sélectionner la couche de référence. Choisir la couche eoliennes.shp.

2° Sélectionner la couche dans laquelle on va chercher I'objet le plus proche a associer aux objets de la couche de
référence. Choisir la couche power_lines.shp.

3° Définir le préfixe des champs joints. Utiliser le symbole « _ ».
4° Définir le nombre maximum de voisins le plus proches. Encoder la valeur « 1 ».
5° Définir le nom et 'emplacement du fichier de sortie. Nommer celui-ci eoliennes_power_lines.shp.

6° Exécuter la commande avec le bouton « Exécuter ».
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Visualiser le résultat et vérifier les valeurs de distance qui ont été calculées. Dans la figure ci-

dessous, les distances sont affichées sous forme d’étiquettes.

O QGIS_09 — QGIS o
H—'JFJ Ve rppRAPPL A et » HM-8-GF-5 6EHEIM-=-, -
\!GVL’;.U!E—_ L/ - - =4 q= 4y » @ 4» B ¥
= - D G =12 ) px A N
Explorateur CT Boite & outils de traitements
PY-R 3 XY / -

"7 Marque-pages
» [ Signets spatiaux

» [ Dossier du projet 4071 + @ Analyse de réseau
- [6] Accueil A 2780 v @ Analyse de terrain raster
» [ Desktop ) 31612848 » @ Analyse raster
» [7] Documents 1987 v Analyse vectorielle
- 1237 e 5
+ [ geomatique 3,46,'(% ’ 4 241 + @ Cartographie
» [ Music T + (@ Création d'un raster
+ [] OneDrive - Universite de Liege —_— + (@ Création de vecteurs
» [ Pictures — * @ Database
» [ timpa 5 v @ Géométrie vectorielle
» [ tthr » @ GPS
5317
» Ol Videos ) = 108 6260532 : gl';tef:olatinn
4 » C les|
4070 43488 S
Couches . ® 892‘1484 01 + @ Outils fichiers
A RSB G \ 3204 3,445 \-\_1.:‘\39 33 + @ Outils généraux pour les couches
+ @ Outils généraux pour les vecteurs
@ eoliennes power lines
v o s 2739’ 33 \/ b @ Outis raster
v © eoliennes
! 5 72441 T“ » @ Points
v — power lines
2535 * (R Recouvrement de vecteur
+ (3 sélection dans un vecteur
»
v

@ Table vecteur
394 @ Tuiles vectorielles
4119.402 v % GDAL
4662 4561 @ GRASS

¥ [r) WhiteboxTools

x\

Q Taper pour trouver (Cirl+] Coordonnée| 190721 88993 9 Echelle 1:650678 ~ | @ Loupe| 100% % Rotation |0,0° $ |V Rendu @epsci3izre @
Q@ Propriétés de la couche — eoliennes_power lines — Etiquettes x|
| Etiquettes simples v ‘ E
fi it i, Valeur‘foﬁinf(”aﬁ"sﬁance') M | ‘i‘
Echantillon de texte |
3 sour N
AN Source -
- . Lorem Ipsum
€ Symbologie
Etiquettes -
€8 Masques Lorem Ipsum | & Lesoe7e ~ ||B|~ ||
v 5 abe Texte Texte -
ue 3
N Ve 3 %8 Formatag Police  |MS Shell Dig 2 LK =S
-
Diagrammes @2 Tampon
L 2 P Maszue Style | Normal KSR
E Champs L. 11 e
@ Ariere-pl U €.[s € B&E I&
Formulaire Omb
i 2 Omb e [10,0000 BKES
d'attributs 7° Connecte
N |
efifires » Pasition |Paints MR =E
/R o - .
N < -
;1"1 Stockage auxiliaire Couleur |7L‘
® Opacité | J100,0% = €L
Actions
Permettre le formatage HTML
Infobulle
- (TOBUEES | ), Tous les paramatres o ‘ - [
4 Rendu . -
" Styles de Projet
% Temporel Défaut
Variables
3 B tiévation — A b |
E‘ o . 4 » || ‘Sauvegarder les paramétres...‘ b
s etadonnées —
= | Style v| OK H Annuler HAppquuerH Aide ‘
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2.11 Quelques autres commandes intéressantes

2.11.1 Création de centroides

@ Centroides

Paramétres Journal

Centroides

Couche source

| (2 communes [EPSG:31370]

Entité(s) sélectionnée(s) uniguement
Créer un centroide pour chagque partie

Centroides

/| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

RN

=8

ltraitement_vectorielfresult_ﬂchommune_centroid.shp | | "vl

Cet algorithme créé un nouvelle couche de type point,
ou les points représentent le barycentre des entités
d'une couche d'entrée.

Les attributs associés aux points dans la couche de
sortie sont ceux des points de la couche d'origine.

| 0%

| Annuler

| Avancé v| |Exécuter comme processus de lot...

Q QGIS 09 — QGIS

NEEnEs H*2oH P/ A, BebPOR N-8-G-

Exécuter || Fermer || Aide

v QEMIE-s-0 0 -

RQV.AwmBR 1y z e ae e» B

- 9 ¥l [2] o Y ®
“Explorateur 2) a8 | " Boite  outil de traitemen
devrmo KA0R B A

7 Marque-pages &
+ % signets spatiaux
» [ Dossier du projet
» B Accueil
~ 5 @\ (05)

+ ] DRIVERS

» [1 eSupport

» [ geomatique

» [ justine

» [ Microsoft

» [ o018

» [] Perflogs =
Couches L]
YARTE-BAL

v ® commune_centroid

V' [l communes

Q Taper pour trowver (Cirl+K) é sous : C: 0, _09.002

(0) Utilisé récemment

@ Analyse de réseau

Q@ Analyse de terain raster
@ Analyse raster

@ Analyse vectorielle

Q Cartographie

@ Creation d'un raster

@ Création de vecteurs

Q Database

Q@ Géométrie vectorielle
QaGps

@ Interpolation

Q Mesh

@ Outils fichiers

@ Outils généraux pour les couches
@ Outils généraux pour les vecteurs
@ Outils raster

Q roints

@ Recouvrement de vecteur
Q@ Sélection dans un vecteur
Q@ Table vecteur

Q@ Tuiles vectorielles

& GDAL

Coordonnée| 117685 175319 ¥ Echelle 1:1019216 ~ | (@ Loupe 100% 3| Rotation 0,0°

S Virendu @erscazn @

e Les centroides sont des représentations simplifiées d’objets de type « ligne » ou « polygone ».
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2.11.2 Union appliqué a une seule couche (génére des intersections d’objets)

L'exemple ci-dessous applique la commande « Union » a la couche impact_parc_eolien_5km.shp
créée dans la deuxieme partie du § 2.9.1. Cette opération permet de définir les zones de

recouvrement entre les différents polygones de la couche.

Q Union

Paramétres Journal

Couche source
| impact_parc_eolien_Skm [EPSG:3137¢ v | (5 % II.I

Entité(s) sélectionnée(s) uniguement

Couche de superposition [optionnel]

| - | R [

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

P Paramétres avancés

Union

lt_vectoriel;’result_ogfun_impact_parc_eolien_Skm.shp & | | ...,|

v Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

Union

Cet algorithme vérifie les recouvrements entre les
entités de la couche source et crée des entités
distinctes pour les parties qui se recouvrent et celles
qui ne se recouvrent pas. La zone de recouvrement
créera autant d'entités identiques qui se recouvrent
qu'il y a d'entités qui participent & ce recouvrement.

On peut aussi utiliser une couche de superposition,
auquel cas les entités de chaque couche sont scindées
a leur recouvrement avec les entités de 'autre, créant
une couche contenant toutes les portions des deux
couches d'entrée et de superposition. La table
d'attributs de la couche résultante est remplie avec les
valeurs d'attributs de la couche d'entrée pour les
entités qui ne se chevauchent pas, et par les valeurs
des attributs des deux couches pour les entités qui se
chevauchent.

| 0%

| Annuler

| Avancé v| |Exécuter comme processus de lot...

Oy,

Couche d’entrée

.OO

Exécuter || Fermer || Aide

SPR(Y

O

Résultat
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