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  2

Menu du jour

● Les cartes (numériques) ne sont pas neutres

● OpenStreetMap: 
– Motivations, historique
– Écosystème, modèle de données, outils principaux
– Comment contribuer 
– Comment (facilement) réutiliser/diffuser
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Carte géographique (Wikipedia)
● “Une carte géographique est une représentation d'un espace 

géographique. Elle met en valeur l'étendue de cet espace, sa 
localisation relative par rapport aux espaces voisins, ainsi que la 
localisation des éléments qu'il contient.“ (Wikipedia)
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Carte géographique (Wikipedia)
● “Une carte géographique est une représentation d'un espace 

géographique. Elle met en valeur l'étendue de cet espace, sa 
localisation relative par rapport aux espaces voisins, ainsi que la 
localisation des éléments qu'il contient.“ (Wikipedia)

● Qui décide ? Qui publie ?

● Comment ?

● Pourquoi ?
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Les cartes (numériques) ne sont pas neutres

“Nations indiennes” (1732, Guyane française) 

(Bibliothèque nationale de France, cité par M. Noucher)

https://books.openedition.org/editionscnrs/58671
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Les cartes (numériques) ne sont pas neutres

“Belles et très fertiles plaines 
que doit habiter la nouvelle 
colonie” (1763) 

“Nations indiennes” (1732, Guyane française) 

(Bibliothèque nationale de France, cité par M. Noucher)

https://books.openedition.org/editionscnrs/58671
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Les cartes (numériques) ne sont pas neutres
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Les cartes (numériques) ne sont pas neutres

Remarquez les niveaux de zoom auxquels apparaissent les éléments 
(Total/Colruyt ; les arrêts de bus; la bibliothèque et services sociaux; …), 

les zones en surbrillance jaune, l’absence de sentiers, ...
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Les cartes (numériques) ne sont pas neutres
● Une carte

– représente (instaure) une certaine réalité géographique, 
elle rend +/- (in)visible différents phénomènes,

– résulte d’un processus de fabrication traversé par des choix 
politiques, techniques, et graphiques liés aux intentions de leurs 
auteurs via une combinaison d’accentuations, d’atténuations, 
voire d’occultations,

– est une combinaison d’opérations techniques 
de sélection, de transformation, et d’effets graphiques.
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Les cartes (numériques) ne sont pas neutres
● GMaps: prioritise finalités $$$, limite nos capacités d’exploration et 

notre engagement avec d’autres réalités

● GMaps: couche algorithmique insondable (mécanismes 
d’enchères,…) qui agit sur ce que nous voyons et où nous allons, et 
produit des effets normatifs sur nos pratiques sociales et spatiales 

● GMaps: pas d’accès libre aux codes et données sous-jacentes. 
Les modifications possibles sont limitées (dark/light,...) +
contraintes de réutilisation  
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Les cartes (numériques) sont trop importantes pour être 
laissées aux seules institutions et à quelques sociétés privées

– “Deconstructing the map”
J B Harley, 1989

– “Cartographie radicale – Explorations”
Nephtys Zwer & Philippe Rekacewicz, La Découverte, 2021.

– “Quelle est la raison des cartes ?”
Jean-Marc Besse, Éditions deux-cent-cinq, 2023.

– “Blancs des cartes et boîtes noires algorithmiques”
Matthieu Noucher, CNRS Editions, 2023

– “Comment faire mentir les cartes”
Mark Monmonier, Champs essais, 2023.

– “Pour un spatio-féminisme, De l’espace à la carte” 
Nepthys Zwer, La Découverte, 2024.

https://doi.org/10.1002/9780470979587.ch8
https://www.editionsladecouverte.fr/cartographie_radicale-9782373680539
https://www.editions205.fr/products/quelle-est-la-raison-des-cartes
https://books.openedition.org/editionscnrs/58641
https://www.autrement.com/comment-faire-mentir-les-cartes/9782746751125
https://www.editionsladecouverte.fr/pour_un_spatio_feminisme-9782348084195
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● Motivation principale: un projet collaboratif et libre (community-owned):

– Les données cartographiques doivent être une 
information collective de laquelle on ne peut être dépossédé,

– Avec un modèle de données riche et évolutif 

– Pour permettre de produire et consulter différents 
points de vues (inattendus, imprévisibles,…)

● Pas seulement une carte mais une infinité

OpenStreetMap: se réapproprier l’outil cartographique
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● Contexte: 2004 en Angleterre: “government-run and tax-funded 
projects created huge data sets, but failed to freely and widely 
distribute them.”

● Steve Coast (University College London)

● Premières “mapping parties” en 2006 (traces GPS,...)

Génèse du projet OpenStreetMap
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– “Mapchester is a collaborative 'wikimap' project [...] when Manchester 
is mapped in a weekend! The geographical data generated will be free 
to view, edit and use via OpenStreetMap”

– “Q. What do I need?

● A GPS receiver Is needed to lay down “tracks” for upload to the 
OpenStreetMap server. […] Digital cameras are great for recording 
factual information such as street names and road signs.
A dictaphone or Notepad/clipboard is equally useful.”

Mapchester Mapping party 2006
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Mapchester Mapping party 2006
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OpenStreetMap's view of the island before 
the Isle of Wight workshop 
(early May 2006)
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OpenStreetMap's view of the island after 
the Isle of Wight workshop 
(September 2006)
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OpenStreetMap's view of the island 2026

https://www.openstreetmap.org/#map=12/50.6744/-1.3089
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2007 | 2017

Évolution (OSM.be):

https://www.openstreetmap.org/#map=13/51.20887/3.22954
https://osm.be/
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Richesse des données
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Richesse des données
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Richesse des données

https://github.com/tankaru/OpenSwitchMaps
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Évolution d’OSM: stats

https://planet.openstreetmap.org/statistics/data_stats.html
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Évolution d’OSM
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Évolution d’OSM
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Aujourd’hui, qui utilise OpenStreetMap ?
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Qui utilise OpenStreetMap ? Tout le monde ?

https://centredecrise.be/fr/newsroom/le-centre-de-crise-national-lance-un-outil-innovant-de-planification-durgence-et-de
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Qui utilise OpenStreetMap ? Tout le monde ?
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Menu du jour

● Les cartes (numériques) ne sont pas neutres

● OpenStreetMap: 
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– Écosystème, modèle de données, outils principaux
– Comment contribuer 
– Comment (facilement) réutiliser/diffuser
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● Des licences “open”, un modèle extensible
● Fondation (OSMF) dès 2006 + “local chapters”
● State-of-the-Map conferences (dès 2007)
● Une grande diversité d’outils et de sources de financements
● Des millions de contributeurices (ponctuels/réguliers/autonomes)

Quelques éléments du succès d’OpenStreetMap

https://stateofthemap.org/
https://github.com/topics/openstreetmap
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Une base de données “libre” 
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OpenStreetMap : termes de contribution & d’utilisation

[...] you hereby grant to OSMF a worldwide, 
royalty-free, non-exclusive, perpetual, 
irrevocable licence […]

[…] your contribution of data should not 
infringe the intellectual property rights of 
anyone else [...]

[...] You are free to copy, distribute, transmit and adapt our 
data, as long as you credit OSM and its contributors. […] 
Provide credit to OSM by displaying our attribution notice […] 
we cannot provide an unlimited free-of-charge map API or 
map tiles for third-parties [...]

https://opendatacommons.org/licenses/odbl/1-0/
https://osmfoundation.org/wiki/Licence/Attribution_Guidelines
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OpenDatabase License, OSMF
● La fondation est: 

– "dedicated to encouraging the growth, development and distribution of free geospatial data 
and to providing geospatial data for anybody to use and share."

– “contractually bound to all OpenStreetMap individual contributors to license the data only under a 
specific licence (OdbL 1.0)”, “not allowed to take your contribution and release it under a commercial 
license” […] “If a change is made to another free and open license, it is active contributors who 
decide yes or no, not the Foundation.”

● “Is OSM Data Free to Use? YES! There are NO copyright, licence, usage or other fees. […] However, 
OSM’s map tiles are not free and not intended for commercial use. Furthermore, others may charge you for 
their versions of the OSM data or any derived data.”

● Public uses:
– Produced work (e.g. any raster image; a printed map): any license + provide data copy on request
– Derivative Database: Share-Alike → ODbL
– Collective Database (collection of “independent” databases): share-alike only applies to the parts 

containing or derived from OSM-data. 

https://osmfoundation.org/
https://osmfoundation.org/wiki/Licence/Licence_and_Legal_FAQ
http://osmfoundation.org/
https://osmfoundation.org/wiki/Licence/Community_Guidelines/Produced_Work_-_Guideline
https://osmfoundation.org/wiki/Licence/Community_Guidelines/Collective_Database_Guideline_Guideline
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OSMF: Groupes de travail
● Les “Working Groups” animent la communauté OSM:

– WG Operations (maintenance serveurs, data API,…), 
– WG Engineering (développement logiciels open-source),
– WG Data (droits d’auteurs, data vandalisme,...),
– WG Communication,
– WG Conference Organization, ...

● Chaque WG demande annuellement budget 
au board (volontaires élus par les membres)

https://osmfoundation.org/
https://osmfoundation.org/wiki/Working_Groups
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Servers
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OSMF: Diversité de financements et collaborations
● “OpenStreetMap is free to use, but not free to run”

– Dons (€) ponctuels 
● Individus, Croix-Rouge, ...

– Cotisations récurrentes (Memberships) 
● Normal, Associate, Active Contributor
● Corporate (without voting rights) de 750€ / an à 30K€ / an 

(TomTom, Microsoft, ESRI, Meta)
– Dons de données: imagerie satellite p.ex. Bing/IGN/..., 
– Dons et hébergement de serveurs 
– Dons de temps: employés d’entreprises 

https://osmfoundation.org/
https://osmfoundation.org/wiki/Finances
https://supporting.openstreetmap.org/donate/
https://supporting.openstreetmap.org/#Membership-Categories
https://osmfoundation.org/wiki/Corporate_Members
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“Local chapters”, p.ex. ASBL OSM.be
● Entités légales locales autonomes sbl (reconnues par OSMF) qui: 

– Recommandent les meilleures pratiques à l’échelle locale et 
suggèrent les priorités

– Soutiennent/animent des projets locaux
● Développements, Événements, serveurs de tuiles, ...

– Établissent des liens avec institutions/sociétés locales
● Accords de financements locaux, utilisation de données, ...
● “In May 2018, SPW gave us a formal permission document to allow the 

use of the PICC WMS background map for tracing in OSM.”
●

●

https://osmfoundation.org/wiki/Local_Chapters
https://openstreetmap.be/
https://openstreetmap.be/projects/index.html
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/WikiProject_Belgium/Mapping_resources/SPW
https://openstreetmap.be/support.html
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OSM main database: Modèle de données

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Database
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Modèle de données

Un “élément caractéristique” (feature) du monde physique peut être 
cartographié sur OSM par:

● un élément fondamental (node,way,relation) 

● avec un ou plusieurs tags 

… à condition que:

● ce soit vérifiable sur le terrain et “non-éphémère”
● qu’aucun droit d’auteur ne soit enfreint

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Good_practice#Map_what's_on_the_ground
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Modèle de données: les éléments fondamentaux 
(node, way, relation)

Latitude, longitude

+ de 10 milliards (2025)

Liste ordonnée de noeuds pour lignes ou surfaces
+ de 1 milliard 

Liste ordonnée de nodes/ways/relations 
avec un type de lien (géométrique, sémantique, mixte)
             + de 14 millions

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:%C3%89l%C3%A9ments
https://taginfo.openstreetmap.org/sources/db
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Modèle de données: les tags
Un tag (“attribut”, “balise”, “propriété”) est une paire clé=valeur 

OpenStreetMap ne restreint ni les clés 
ni les valeurs des attributs. Elles sont 
extensibles par la communauté !

…  mais il est bénéfique que les 
participants en partagent un maximum 
(“standard informel”) pour que les 
données soient mieux exploitables.
( → bonnes pratiques, proposal process)

99K clés différentes; 
168 millions de tags différents 
(→ taginfo)

https://taginfo.openstreetmap.org/
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tags
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Any_tags_you_like
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Good_practice
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Proposal
https://taginfo.openstreetmap.org/
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Modèle de données: éléments cartographiques
un banc (amenity=bench), passage pour piéton (highway=crossing)
une fontaine (amenity=drinking_water), 
un hôtel (tourism=hotel), 
une boîte à livres (amenity=public_bookcase), boites à lettres 
(amenity=post_box), un point culminant (natural=peak, ele=694)

une autoroute (highway=motorway), une rue piétonne 
(highway=pedestrian), des escaliers (highway=steps)
une rivière (waterway=river), un ruisseau (waterway=stream)

p.ex. tronçons formant une ligne de bus ou un sentier GR
un lac et son île,
les frontières nationales/provinciales d’une ville
et son centre administratif, ...

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:%C3%89l%C3%A9ments_cartographiques
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Modèle de données: éléments cartographiques

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/How_to_map_a
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Groupe de modifications, QA et historique
● Changeset: 

– un groupe de modifications locales 
– metadata (qui, quand, avec quel logiciel, sur base de quelle source)
– commentaires
– peut être annulé (reverted)

● Outils de contrôle qualité / suivi: 
– OSMcha (augmented diffs)

Osmose-QA, ...

– ohsome, osm-history, ...

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Changeset
https://osmcha.org/
https://osmose.openstreetmap.fr/en/map/#loc=12/50.63656/5.58306&item=xxxx&level=1
https://dashboard.ohsome.org/
https://pewu.github.io/osm-history/#/way/545193616
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Services de données / API fournis par l’OSMF

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Component_overview
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Serveurs gérés par OSMF

https://hardware.openstreetmap.org/
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Outils “historiques”: front page  (osm.org) 

https://www.openstreetmap.org/
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Outils “historiques”: front page  (osm.org) Outils “historiques”: front page  (osm.org) 

https://www.openstreetmap.org/
https://www.openstreetmap.org/
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Outils “historiques”: wiki & osmcal

→ iCalendar
    RSS

http://wiki.osm.org/
https://osmcal.org/
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Outils “historiques”: Planet.OSM 

● Version hebdomadaire des données (tous les nodes/ways/relations) 

– curl -OL https://planet.openstreetmap.org/pbf/planet-latest.osm.pbf

– Plain OSM XML (160.1G compressé,  2204.3G non-compressé) ou 
85.7G (PBF compressé) 

● History file (248G): historique d’édition complet

● “Extracts” disponibles via sites tiers (p.ex. GeoFabrik GmBH)

– Europe (+/- 31GB en PBF)

– Belgique (+/- 650MB en PBF)
         
→ Nombreux autres outils pour ingérer, filtrer, 
convertir dans d’autres formats

https://planet.openstreetmap.org/
https://download.geofabrik.de/
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/OSM_file_formats
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Outils “historiques”: Overpass API et Overpass Turbo 

API optimisée pour la lecture

Critères de recherche: combinaison de 
localisation, type d’objets, 
propriétés (tags), proximité

Examples

Code: AGPL 3.0

https://overpass-api.de/api/interpreter
https://overpass-turbo.eu/
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Overpass_API/Overpass_API_by_Example
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Outils “historiques”: Overpass API et Overpass Turbo 

API optimisée pour la lecture

Critères de recherche: combinaison de 
localisation, type d’objets, 
propriétés (tags), proximité

Examples

Code: AGPL 3.0

https://overpass-api.de/api/interpreter
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Outils “historiques”: Nominatim
Geocoding: 
nom/adresse 
→lat,lng 

Reverse geocoding: 
lat,lng → noms/adresses

osmid → noms/adresses

         
         /zoom/x/y.png

         
Free for occasional use. 
For power users: self-hosted or 
use other geocoders

https://nominatim.openstreetmap.org/
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Outils “historiques”: tile.openstreetmap.org

         
         /zoom/x/y.png
         
         /zoom/x/y.png

         
   ! Tile usage policy !
   Nombreux autres fournisseurs de tuiles “raster” & “vector”  (modèles freemium,...)

https://tile.openstreetmap.org/7/63/42.png
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Raster_tile_providers
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Vector_tiles#Providers
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● 2008 Éditeur client JOSM (Java, licence GNU GPL)
● En 2025: 57% des modifications (dont importations)

Outils “historiques”
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● 2008 Éditeur en ligne Potlach (Flash, WTFPL)

Outils “historiques”
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● 2008 Éditeur en ligne Potlach (Flash, WTFPL)

Outils “historiques”
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● 2012: Richard Fairhurst: ”Can we build something that doesn’t have the power of 
JOSM or Potlatch, yet is easier for the first-time user to grasp? […] OSM needs the best, most 
intuitive map editor [...] and you can help. Coder? Designer? UX specialist?  Get involved.”

● 2013: 575K$ funding from 
Knight Foundation → MapBox

→ Éditeur en ligne iD
(Javascript, ISC license)

In 2025: 35% des modifications

Outils “historiques”

https://github.com/openstreetmap/iD?tab=ISC-1-ov-file#readme
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Autres outils: https://osm-apps.org/

https://osm-apps.org/
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Autres outils: OsmAnd
● 2010: application Android/iOS (GNU GPL v3) 
● Cartes hors-ligne très détaillées
● Import/export GPX traces
● Navigation
● Création de

parcours
● Données

Wikipédia
● ...

https://osmand.net/
https://osmand.net/docs/user/map-legend/osmand
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Autres Apps 
● CoMaps
● Organic Maps
● Maps.me
● Locus Map
● Komoot
● ...

https://www.comaps.app/
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Autres outils: MapComplete : thème “sports”

https://mapcomplete.org/
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Mapcomplete.org : thème “public toilets”

https://mapcomplete.org/
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Mapcomplete.org : “surveillance under surveillance”

https://mapcomplete.org/surveillance?z=16.3&lat=50.64478509611769&lon=5.573383041534498&layer-walls_and_buildings=false&userlayout=surveillance
https://mapcomplete.org/
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https://mapcomplete.org/
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https://hiking.waymarkedtrails.org/ 

https://hiking.waymarkedtrails.org/
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https://hiking.osm.be/

https://hiking.osm.be/
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https://opencampingmap.org/ 

https://opencampingmap.org/
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https://veggiekarte.de/ 

https://veggiekarte.de/
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https://wheelmap.org/ 

https://wheelmap.org/
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https://openinframap.org/ 

https://openinframap.org/
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Menu du jour

● Les cartes (numériques) ne sont pas neutres

● OpenStreetMap: 
– Motivations, historique
– Écosystème, modèle de données, outils principaux
– Comment contribuer 
– Comment (facilement) réutiliser/diffuser



  83

● Contributions sous plusieurs formes:
– Dons $$$ à OSMF ou à OSM.be
– Éditions de la carte sur ordinateur ou sur le terrain:

● Ajout de nouvelles données où et quand vous voulez
● Répondre aux notes d’autres personnes
● Améliorer la qualité des données
● Participer aux “tasks/challenges” selon priorités “local chapters” 

– OSM.be
– Centre de crise National belge

OpenStreetMap: comment contribuer

https://supporting.openstreetmap.org/donate/
https://openstreetmap.be/support.html
https://matrix.to/#/%23osmbe-task:matrix.org
https://maproulette.org/browse/projects/54664
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● Édition via différents outils
– Client Java: 

● JOSM
– Éditeur web: 

● iD, MapComplete 
– Smartphone Apps: 

● Streetcomplete, Everydoor, Vespucci,...
– Ajout de photos géoréférencées

● Panoramax

Ajouter/modifier données
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iD

https://www.openstreetmap.org/edit
https://www.openstreetmap.org/edit
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Couches de 
photos, traces GPS, ...
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https://streetcomplete.app/ : édition par quêtes

https://streetcomplete.app/


  91

https://mapcomplete.org/ : édition par thème

https://mapcomplete.org/
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https://mapcomplete.org/ : édition par thème

https://mapcomplete.org/
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https://mapcomplete.org/ : édition par thème

https://mapcomplete.org/
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https://maproulette.org/browse/challenges
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OSMose

https://osmose.openstreetmap.fr/
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https://api.panoramax.xyz/ : uploader photos

https://api.panoramax.xyz/


  97

OpenStreetMap: tâches humanitaires

https://tasks.hotosm.org/
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–

OpenStreetMap: tâches humanitaires
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–

OpenStreetMap: tâches humanitaires
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Mapathons “vélo”

https://avello.org/
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OpenULiègeMap: outdoor activities to complete 
ULiège campuses on OSM 
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Our contributions 
(may-november 
2025)
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Our contributions 
(may-november 
2025)
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How to join ?
https://openuliegemap.montefiore.uliege.be/

https://osmcal.org/
Matrix: chat room “OpenULiegeMap”

E-mail: raphael.maree@uliege.be

https://openuliegemap.montefiore.uliege.be/
https://osmcal.org/
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Menu du jour

● Les cartes (numériques) ne sont pas neutres

● OpenStreetMap: 
– Motivations, historique
– Écosystème, modèle de données, outils principaux
– Comment contribuer 
– Comment (facilement) réutiliser/diffuser
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OpenStreetMap: diffuser ses cartes
● Sites gratuits pour créer et publier des cartes avec données 

umap, framacarte, gogocarto

● Sur votre page web: 
● Librairies open-source front-end (p.ex. Leaflet)
● Services de serveurs de tuiles

● raster/vector: gratuits p.ex. OpenFreeMap, ou en usage 
limité, ou via services commerciaux

● Self-host sur vos serveurs de toute la stack

https://umap.openstreetmap.fr/
https://framacarte.org/
https://gogocarto.fr/
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Raster_tile_providers
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Vector_tiles#Providers
https://openfreemap.org/
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https://umap.openstreetmap.fr/ : diffuser (public/privé) 

https://umap.openstreetmap.fr/
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https://umap.openstreetmap.fr/ : diffuser (public/privé) 

https://umap.openstreetmap.fr/
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https://umap.openstreetmap.fr/ : diffuser (public/privé) 

https://umap.openstreetmap.fr/
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https://umap.openstreetmap.fr/ : diffuser (public/privé) 

 Possibilités d’importations de données (Overpass, geojson, ...)

https://umap.openstreetmap.fr/
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Diffuser: Leaflet + serveur de tuiles

https://leafletjs.com/
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Diffuser: Leaflet+Overpass



  116

https://shareish.org: Leaflet+HOT tiles+OverPass+Photon+...

https://shareish.org/
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(Leaflet 
+ Tuiles OSM +
Open data TEC)

tecmap.montefiore.uliege.be
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(uses HTTP 
range requests, 
WebGL, 
TypeScript, ...)

Self-host: paramétrer, diffuser

+

https://martin.maplibre.org/
https://maplibre.org/maputnik/?layer=1771345998~0#15.03/50.63045/5.56975
https://docs.protomaps.com/
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● Contribuez ! Création de compte OSM:
https://www.openstreetmap.org/user/new 

● Applications & news OSM:
https://osm-apps.org
https://weeklyosm.eu/fr/ 

● Événements locaux: 
https://osmcal.org/?in=Belgium
https://openuliegemap.montefiore.uliege.be/

● Communauté OSM Belgique:
● https://openstreetmap.be/contact.html

– https://matrix.to/#/#osmbe:matrix.org
– https://matrix.to/#/#osmbe-task:matrix.org 
– https://community.openstreetmap.org/ 

● Cette présentation: 

https://curseurs.be/
https://www.openstreetmap.org/user/new
https://osm-apps.org/
https://weeklyosm.eu/fr/
https://osmcal.org/?in=Belgium
https://openuliegemap.montefiore.uliege.be/
https://openstreetmap.be/contact.html
https://matrix.to/#/%23osmbe:matrix.org
https://matrix.to/#/
https://community.openstreetmap.org/
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