
Jean-François CÉCI
Université de Pau

Laboratoire Techné
Université de Poitiers

@JFCeci



La place des nouveaux espaces digitaux et numériques 
(mondes virtuels) d’apprentissage et de formation
 Expérimentation de situations dans des environnements sûrs 

et contrôlés

 Rencontres et collaboration via un monde virtuel

 Les expériences immersives comme amplificateur de 
l’apprentissage ?

Défis, design et problèmes posés par les nouveaux 
espaces digitaux et numériques d’apprentissage et de 
formation
 Prise en compte des besoins des étudiants avec des 

(in)capacités : l’accessibilité

 Questions éthiques des mondes virtuels

 Enjeux de design des plateformes de monde virtuels



– Partie I –
 

« La place des nouveaux espaces 
digitaux et numériques (mondes 
virtuels) d’apprentissage et de 

formation… »

~~~



 Simulations de situations dangereuses ou 
inaccessibles

 Études en ingénierie

 Études en médecine

 Études en psychologie

 Études en archéologie

 …

→ Partout ? Est-ce souhaitable ?



 OpenSimulator

 Second Life 

 VRChat

 …

→ Questions d’utilisabilité, d’ouverture, 
d’accessibilité, de scalabilité,  de sécurité, de 
confidentialité, d’immersivité et de didacticité !



 L'expérimentation 
 La participation active
 La répétition
 La visualisation spatiale de 

phénomènes 3D
 La ludification

→ voir le monde dans
toute sa complexité pour en simplifier la compréhension !



– Partie II –
 

« Défis, design et problèmes 
posés par les nouveaux espaces 

digitaux et numériques 
d’apprentissage et de 

formation »
~~~



 Incapacités sensorielles 

 Incapacités physiques

 Incapacités mentales

→ Conception : implication des étudiants 
(divers) et enseignants



 Impact sur la santé physique 

 Impact sur la santé mentale 

 Vie privée 

 Confidentialité et sécurité des données

 Inclusion et équité

 Responsabilité

→ Plateforme opensource (OMS ?)



 Immersivité 

 Sécurité et confidentialité 

 Utilisabilité 

 Accessibilité 

 Scalabilité

 Didacticité

→ Greffer un LMS sur le monde virtuel pour 
l’injection de matériaux didactiques ?
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Des questions !?
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