Quel numerique pour les
jeunes d’aujourd’hui et les
salariés de demain ?

Jean-Francois CECI
Université de Pau et Pays de |’Adour

IVERSITE
DE PAU ’ET DES




PLAN

Informatique a I’école, une vielle histoire ?

7 constats : ou en est-on avec le numérique a I’école ?
» Le r6le de I’école

Changer notre vision du numérique éducatif

Parlons employabilité
Conclusion/débat

v Vv

v v v

Your plan

3 e

W
r

. N %
IVERSITE [ AN
DE PAU ET DES 8 e
PAYS DE UADOUR  f§ X

N\ ‘.‘/’




Informatique a I’école, une vieille histoire ?

L’'informatique a I’école : 47 ans (concept 1970%)
» Outil disciplinaire (info, maths...)

Le numeérique educatif : 12 ans (1¢¢s enquétes MEN)
» Support et amplificateur de I'apprentissage

*Georges-Louis Baron : La constitution de l'informatique comme
discipline scolaire, le cas des lycées. 1987 P9




Du constat a la recherche : Les enquétes MENESR*

- 2005

- 2006 :

- 2008
- 2011
- 2012

- 2014 :

- 2015
- 2015

: Enquétes disciplinaires (usages du numérique/discipline)
ETIC (équipements, infras et services école-lycée)

: Audience ENT (suivi de 'utilisation des I’ENT)

: PROFETIC (utilisation du numérique/enseignants 2"d degré)
: EVALUENT (Usages des ENT)

Le numeérique éducatif : un portrait européen

. L'équipement a doublé en 10 ans dans les colleges

: Le numérique au service de I'apprentissage des éleves

- Intérét centré sur I’'apprenant et son apprentissage !

Encore trop peu d’études sur les usages, mésusages ou bienfaits du

num

érique pour apprendre...

Q> 2015/10/08 : Lancement de I'appel a projets e-FRAN de 30 millions

d’eu

ros pour développer une approche scientifique du numérique

éducatif
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*Source : http://eduscol.education.fr/cid66104/tableau-recapitulatif-des-enquetes-
sur-le-numerique-a-la-direction-du-numerique-pour-l-education.html



Etude « Sociologie du numeérique PavLz
dans le systeme scolaire Palois » |

» Période : 2016-2018

» Terrain : 2 colleges, 2 lycées et I’'UPPA a PAU (France)

» 12 niveaux scolaires de la 6¢a M2

» Pluralisme meéthodologique : Becker, 2013; Bernard & Joule, 2005

Quali : Entretiens
» 41 entretiens semi-directifs / 30h de transcriptions

Quanti : Questionnaire éleve

» En classe complete, sur tablettes
» 792/979 répondants (¢50/niveau scolaire)

» 99 questions et Taux de remplissage : 96,8%
Quanti : Questionnaire enseignhant

» 152/315 répondants

44 questions et Taux de remplissage : 88,5%
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1-Le jeune est « écranovore » !

NB Heures sur écrans / an
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En moyenne 5h40/j. ~2160h/an* = 90 jours = V4 de sa vie
= 2 années scolaires |

*Enquéte sociologie du numérique dans
le systéeme scolaire - Pau - (Céci, 2017)
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2-Les loisirs sont sur écrans

64. Combien d’heures par semaine pratiques-tu des loisirs NON-numeériques, donc sans écrans 7
Calcule le total de tes sports, lecture de livres papier, jeux de société, pratiques artistiques et associatives, spectacles. ..
pratiquées par semaine en moyenne.

Taux de réponse © 99,2%

Moyenne = 8,78 Meédiane = 7,00 Ecart-type = 8,60

Min=0 Max=299

Nb
I MNon réponse 6 [10,8%
| Moins de 7 386 48 7%
Joe7a13 266 33,6%
De 14 a 20 98 112.4%
121 et plus 35 |MEN 4 5%
Total 792

65. Sur une semaine normale (hors congés), si tu devais comparer le temps consacré aux loisirs
numériques (sur écrans) et le temps consacré aux loisirs non-numeériques (sans écrans), que dirais-tu ?
Taux de réponse . 99,2%

MNb
I Mon réponse 6 [0,8%
IJe n'ai que des loisirs numériques 33 4 2%
lLa majorité de mes loisirs sont numériques mais j'ai d'autres activités (sports__} 358 45 1%
Eqgalite entre les deux 225 |28,3%
ILa majorité de mes loisirs sont NOMN-numériques 152 F 19,2%
IJe n'ai que des loisirs NON-numeériques 18 2,3%
Total 792

Le lycée (29 surtout) est
orienté « loisirs numeériques »
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3-Le jeune apprend sur écrans

97. As-tu la sensation d’apprendre beaucoup de choses a travers les écrans et
Internet, que ce soit pour toi ou pour I'école ?
Taux de réponse : 95,8%

Nb
INnn réponse 33 4 2%
" Non 44 5,6%
Un peu 222 28.0%
Beaucoup 361 |45 6%
) Enormément 132 | 16, 7%
Total 792

62% : sensation d’apprendre beaucoup avec le numérique,
surtout les lycéens et étudiants
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4-L’école utilise peu les écrans pour
faire apprendre

98. Quand tu apprends des choses a travers les écrans et Internet :

Le plus souvent, est-ce par curiosité personnelle (ta vie privée) ou est-ce en réponse
a un travail demandé par un enseignant (ta vie scolaire) ?

Taux de réponse : 100,0%

MNb
| J'apprends sur écrans majoritairement dans le cadre de ma vie privée 300 E‘%
IA égalité entre les deux 353 49 4%
J'apprends sur écrans majoritairement dans le cadre de ma vie scolaire 62 |8, 7%
Total 715

La sensation d’apprendre avec le numérique est plutot informelle,
> surtout chez les Lycéens et en L1/L2
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5-Les moins de17 ans souhaitent
des cours sur écrans

Souhaiterais-tu avoir davantage de cours, durant lesquels tu utilises un
écran en classe (ordinateur, tablette, téléphone) ? Vs niveau scolaire :
p = <0,01 ; Khi2 = 176,39 ; ddl = 11 (TS)

Davantage
= Mains

80% —
G0% —
40% —

20% —

ek % 5 % s 4 e,,\e@ 5 b %

:EEZUIEE:E;;?E:'E;? \ Vague numérique des pré-bacs ?




6-Le numeérique a I’école est «

73. Quelles sont les activités que tes enseignants te font faire sur écrans

(ordinateur, tablette, téléphone) durant les cours ?

Taux de réponse : 97,9%
Nb
Non réponse 17 N21%
I Créer des documents textes 516
I Lire des documents numériques 497 6
I Regarder des vidéos 388 49,0%
Utiliser des logiciels pour leur matiére (calcul, tracé de courbes, simulation...) 385 ] 48,6%
Ecouter des bandes sonores (émission radio, musique...) 272 :| 34,3%
I Répondre & des quiz (question & choix multiple) 198 -25,0%
Créer/compléter un site internet, blog 125 ] 15,8%
I Créer des documents sons/vidéos 108 13,7%
I Dessiner sur ordinateur 49 L
I Dialoguer sur des réseaux sociaux 40
I Jouer & des jeux vidéo pour apprendre 33
Dialoguer avec des correspondants d’autres classes (France ou étranger) 26
Total 792
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mal utilise »

74. Combien d’heures par
semaine toutes les
activités que tu as coché

représentent-elles
environ?
Taux de réponse . 97,9%
Nb
INnn réponse 17 [121%
0 19 [12,4%
I-n 142 18.0%
-2h 201 |25 4%
-3n 123 15,5%
1-4h 80 [IN10,1%
l-6h 68 [WS,6%
-8h 37 [04,6%
1-10h 28 [13,5%
-15h 3 [13,9%
| -20h 20 [12,5%
+20h 26 [133%
Total 792

Création, interaction et jeux =
parents pauvres des pratiques
numeériques scolaires

en classe

71% déclarent moins de 4h/sem. sur écrans



7-Notre forme scolaire est « jeune »

Petite rétrospection en France...



Rétrospection (en France) :

Notre forme scolaire n’a que 184 ans (normalisation)
- Repeére : création des écoles normales - F. Guizot 1833
L’informatique a I’école a 47 ans (concept 1970)

Le numeérique éducatif a 12 ans (1¢¢s enquétes MEN)

- Notre école est « jeune », en pleine croissance avec /e
numérigue !

Nos jeunes apprennent avec les écrans et Internet, mais
quasi sans l'aide de I’école.

/% Le/m;merlque bouscule toutes les frontieres, y compris a
école
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Le role de I’'école

Sur le fond :

Si le role de I’école n’est pas de former le citoyen numeérique
de demain, quel est-il ?

- EMI, cyber-sécurité, cyber-citoyenneté, mésusages,
addictions, données personnelles, télétravail, législation du
numérique, habiletés numériques...= culture numérique

Sur la forme :
Nous devons faire de nos étudiants des entrepreneurs de leur

potentiel et des citoyens et acteurs numeériques

Numeérique éducatif = a la fois outil et culture
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PLAN

Changer notre vision du numérique éducatif

>

Your plan
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Changer notre vision du
numérique éducatif : Outil + culture

Pédagogie
peu adaptée

Discipline+culture num.

Pédagogie
adaptée

pédacog Culture Aisance technologique Signal a forte Portée
€dagogie numerique T (dist., temps, nb étud., interaction,

) . , . individualisation, capitalisation,
[ F%rmatlfns de } Numerique conceptualisation, ...)
ormateurs

« L’amplificateur pédagogique »
JF.CECI (2016)
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» Parlons employabilité
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Parlons employabilité...

Employabilité : « Selon le Ministere francais chargé de I'emploi,
I’employabilité est « la capacité d'évoluer de facon autonome a
I'intérieur du marché du travail, de facon a réaliser, de maniere
durable, par I'emploi, le potentiel qu'on a en soi... »*

Evoluer = apprentissages et croissance (savoir devenir)

Autonome = autodirection, autorégulation dans
I’apprentissage (savoir étre) et la tache (savoir faire)

Réaliser (par soi méme) = entreprendre
Potentiel = savoir et savoir faire

v Vv

v v

Nous devons faire de nos étudiants des entrepreneurs de leur
potentiel

Développer un état d’esprit « entrepreneur » correspond a
développer des le plus jeune age un état d’esprit de croissance

f. Carole Dweck).

IVERSITE &
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* source wikipedia : 52 edits / 23 editors - 01/2018



Parlons employabilité...

Carole Dweck : Changer d'état d'esprit : Une nouvelle psychologie de la
réussite (2010)

>

4

>

Pratiquez ce que vous préchez

Développez la joie d'apprendre

Fixez des attentes élevées et fournir le soutien nécessaire
Recompensez les efforts, la méthode et la pratique-pas les résultats
Utilisez les échecs/erreurs comme des opportunité pour apprendre
La critique (feedback) doit étre constructive

Faire des plans concrets de progression

Soulignez la persévérance/effort des athletes et stars en exemple

Prendre des risques raisonnables, et encourager vos éleves a le faire

rIWEsté
DE PAU ET D
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Parlons employabilité...

Cet état d’esprit « entrepreneur » peut étre renforcé par toutes les
formes de pédagogies actives, placant I’'apprenant en posture de
manipuler le savoir a acquérir et d’étre acteur de son apprentissage

Rappel des 3 moteurs de I’apprentissage :
L’interaction, la découverte de I’environnement et le jeu

Numerique = puissant vecteur d’intégration de ces 3 moteurs!
Interaction : communication, réseaux sociaux, co-élaboration
Découverte : simulation, visite & réalité virtuelle/augmentée, butinage
Jeu : serious game, ludification, compétition ...

Aujourd’hui : pédagogies actives + growth mindset + numérique
Demain : entrepreneuriat, donc employabilité

- versus « passivité analogique »




Parlons employabilité...

4 )

Péedagogies Actives

Growth o Approche
_ Numerique par
mindset compétence

Esprit entrepreneur

= Employabilité ++

Nous devons faire de nos étudiants des
entrepreneurs de leur potentiel !
(versus récepteurs de savoirs)




Notre pédagogie aujourd’hui formera les salariés de demain
(avec ou sans numerique) !

Innovation pédagogique = une question d’état d’esprit :

Growth mindset (entrepreneur), peur du changement, peur de la
disparition du métier ou de sa noblesse, lacher prise necessaire,
changement de role (sachant->coach), acceptation des
expérimentations par l'institution, par les parents, par les
enseignants, par les étudiants, 'amplification par le numérique...

ensemble d’états d’esprits et de conceptions a travailler/reconfigurer !
pour une meilleure employabilité !
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Et qu’est ce qui « coince » avec le numérique ?

Quels sont pour vous les difficultés, les problémes ou les dangers du numérique

en éducation ?

Ordonnez autant de réponses que vous le souhaitez ...

Taux de réponse : 86,3%
Nb Imp.
Non réponse 21 0,00 :| 13,7%
I Equipement de I'établissement désuet ou surchargé 80 6,55
I Eléves peu équipés (cela crée des inégalités) 64 5,20 41,8% F M até r| e I
Crainte de panne 62 4,86 ‘ 40,5%
Manque de temps 56 4,32 ‘ 36,6% % Te m p S
I Manque de formation a I'usage du numérique éducatif 52 3,90 34,0% ]
I Peur que les éléves fassent autre chose (perte d'attention) 51 3,92 33,3% | Pé d a 0 | e
I Pédagogie difficile a convertir avec/vers le numérique 44 3,39 28,8% g g
Investissement pédagogique peu reconnu par la hiérarchie 30 2,15 :| 19,6% H- Re conn a| ssance
Le numérique apporte peu dans ma discipline (inutile) 24 1,59 :l 15,7% _— Pote n t | e |
Réticence des éléves : souhaits de cours classiques 13 0,88 :l 8,5%
Je suis réticent(e) a 'usage du numérique 13 0,93 :| 8,5% Rét | c e n c e S
I Réticence des parents ou de l'institution 6 0,27 - 3,9%
Total 153

ENSEIGNANTS -

Est—ce lié au niveau
scolaire ?
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Et qu’est ce qui

« coince » avec le numeéeri

Axe 2 (11%)
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Axe 1 (89%)
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Quels sont pour vous les difficultés, les problemes
ou les dangers du numérique en éducation ?
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