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Se guestionner face aux
changements a venir de nos
territoires : le serious game, un
outil pertinent?

Six principes en discussion

Céline Parotte, Centre de
recherches Spiral, UR Cité, ULiege ‘ ’
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A quelles
conditions? Mise
en garde situee (1)

“Si ces theses sont justes et
cruciales, on se doit de les

répéter” (Chomsky, 2020, p.30).
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A quelles
conditions?
Mise en garde
situee (2)

Le foisonnement de jeux
Seérieux
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Pathway Evolution Process (PEP) Serious game
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1. Lejeu sérieux
comme ‘stress test’




2. A vivre & a expérimenter

Frédéric Claisse, Catherine Laviolette, Min Reuchamps
& Christine Ruyters (dir.)

La participation en action

MPA.” I

Méthodes partcipatives appliquées
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développement
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3. Pas individuellement mais collectivement

Principe de réciprocité : « désigner non
seulement ce qui est ‘mis en commun’,
mais aussi et surtout ceux.celles qui ont
des ‘charges en commun’ » (Dardot et
Laval, p.23)




Agir
dans un
monde

Incertain

Essai sur la
démocratie technique

POINTS

4. Pas unilateral
mais dialogique

« transformer les controverses
sociotechniques produites par des
expert.es, des non-expert.es, des
citoyen.nes et des politicien.nes en
conversations productives » (Parotte, Flore
& Frenay 2024 sur le modeéele du forum
hybride de Callon et al.).



5. Assumer la
gestion de la (hon
connaissance
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CONDITIONS POUR COHERENCE
UN CONTROLE GLOBALE DE LA
OPTIMAL STRATEGIE
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“Avez-vous pensé a mener
une stratégie cohérente

malgré les imprévus ren-

contrés en cours de par-
tie ?”

Y
!
“Avez-vous pensé a lais-
ser un laps de temps
suffisant a l'agence de
contréle afin qu'elle

puisse évaluer l'option
proposée sans pression ?”
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“Avez-vous pensé a assu-
rer protéger de 'lhomme

et de l'environnement fout
au long du processus ?”

“Avez-vous pensé a as-
surer la protection des
matériaux radioactifs
sensibles des aftaques
malveillantes tout au long
du processus ?”

AVEZ-VOUS PENSE A TOUT? &0

AVEZ-VOUS PENSE A TOUT? &Q)
AVEZ-VOUS PENSE A TOUT ? &0

AVEZ-VOUS PENSE A TOUT ?

Par exemple, avez-vous pensé 4 les

surveiller?
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“Les autorités scientifiques et politiques
devraient éviter de présenter une certitude
dans les domaines ou co-existent des
éléments connus et inconnus”
[traduction]. (Beck and Wehling 2012 cite
in Nielsen and Sorensen 2017, 388)



6. Intégre dans un processus decisionnel

Vincent Jacquet

Comprendre la non-participation

Les citoyens face aux dispositifs délibératifs tirés au sort

MPA\PM

Ménades particigatives appliauées
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Sébastien Brunet, Frédéric Claisse & Catherine Fallon (dir.)

La participation a I'épreuve

MPA.PIVi

Méthodes participatives appliquées.
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Conclusion: intégration, en théorie,
sous conditions

Un stress test au
caractere sérieux et
sensibilisateur

A vivre au travers

d’une experimentation (sens dujiCollectis

Avec une place a
U'incertitude, a Pensé et intégré dans
'inattendu et aux non- un cadre institutionnel
connaissances clair.
reconnue.

Aux savoirs co-
produits
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Centre de recherche interdisciplinaire sur le risque
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