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Origine de Cris’Eau Sec

Projet HydroPop (2017-2021)
Cévennes (Département du Gard ; France)

Problématique récurrente peu prise en compte 
dans la gestion de crise

Expertise existante (IMT Mines Alès, CNRS, …)
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Thèse FRIA « Drought-Flood: socio-
ecosystemic study » (2021-2025)

Adaptation au contexte wallon

Problématique émergente de plus en plus 
prégnante avec des impacts en cascade

Intérêt des acteurs du territoire

Développement 

d’un jeu sérieux

(contexte rural 

cévenol)
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Objectifs de la simulation

Sensibiliser et confronter les acteurs du territoire à la 
gestion et aux impacts de la sécheresse

S’exercer aux difficultés de la gestion de crise dans le 
cadre d’une montée en tension lente correspondant à 
la cinétique d’une sécheresse

Synthèse de l’information (bilans, tableaux de suivi …)

Partage de l’information (supports, points de situation…)

Gestion des moyens (humains, matériels, autres ressources…)

Communication (interne, externe)

Anticipation (court, moyen, long terme)

Gestion des émotions
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Public cible =

Autorités locales et 

gestionnaires de crise
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Principes du jeu

Bourgmestre

Coordinateur.rice de la planification d’urgence

Responsable du Service Environnement et Eau

Responsable du Service Communication

Responsable du Service Travaux

Chef.fe de Corps de la Zone de Police

Directeur.rice général.e 

Echevin.e Environnement, Forêt, Agriculture

Echevin.e Tourisme, Culture 

Président du CPAS
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Rôles

© Thibaut K.

Descriptif

Simule une tension sur la ressource en eau à l’échelon d’une commune

Joueurs (6 à 10) = acteurs décisionnels d’une commune fictive (Sec-en-Ville)

Se concerter, communiquer et prendre des décisions de gestion face à une crise « sécheresse »

Jeu sérieux « sur table » avec du « roleplay »
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Matériel de jeu et commune fictive

Joueurs

Badges et fiches de rôle

Documents d’information

Cartographie de la commune

Plan Général d’Urgence et d’Intervention

Renseignements complémentaires

2 téléphones

Animateurs

Ordinateur

Cartes et documents « événements »

2 téléphones

Déroulé scénaristique
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Matériel de jeu et commune fictive

Basée sur une commune 
wallonne partenaire du projet

Cartes détaillées

Occupation du sol

Communes voisines

Hydrographie 

Enjeux

Réseau de distribution d’eau
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Commune fictive de Sec-en-Ville
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Matériel de jeu et commune fictive
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Commune fictive de Sec-en-Ville



15 juin

10 juillet

10 août
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Déroulé et scénario du jeu

Alarme 

médiatique

Montée en 

tension

Phase de 

crise

3 séquences pour une montée en puissance

6 à 10 joueurs 

2 animateurs

Réunion ≈ 30 min

Réunion ≈ 45 min

Cellule de crise communale ≈ 1h

Demi-journée (± 3h)

2 locaux proches

Relevés de décisions

Main courante

"Serious Games, cartographie des créations et des usages à l'ULiège" - Cris'Eau Sec - 23/09/2025



 10

Déroulé et scénario du jeu

Scénario réaliste basé sur l’analyse de plusieurs périodes de sécheresse en Wallonie 
(2018, 2019, 2020 et 2022) à travers l’outil de la « frise chrono-systémique »
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15 juin

Alarme médiatique

10 juillet

Montée en tension

10 août

Phase de crise

❑ Conditions climatiques 

sèches, les médias 

s’emparent de la thématique

❑ Signalement d’algues sur un 

ruisseau de la commune

❑ Diminution inhabituelle des 

ressources en eau potable

❑ Interrogations de plusieurs 

citoyens

❑ Dégradation des conditions 

climatiques et début des 

vacances scolaire

❑ Risque de coupures d’eau

❑ Problématique secteur 

agricole (rendement en 

baisse, irrigation)

❑ Gestion des acteurs 

économiques et touristiques 

qui s’inquiètent

❑ Conditions climatiques 

extrêmes

❑ Déclenchement d’une phase 

de gestion de crise 

communale

❑ Menace 1 …

❑ Menace 2 …

❑ Menace 3 …

Tension forte

Stress palpable
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Phase de test et perspectives

12 simulations réalisées
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Dans les Cévennes (3) et en Wallonie (9)

Élus et cadres de communes

Gestionnaires de structures impactées

Étudiants de Master

Un bilan positif

Le jeu sérieux fonctionne !

Les retours à « chaud » sont très positifs 
(réalisme, objectifs atteints, …)

Nombreuses demandes d’organisation ou 
de développement de Cris’Eau Sec

© Ville de Virton

© Ville de Virton

© Thibaut K.

© Ayral, P.-A.
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Phase de test et perspectives

Cris’Eau Sec reproduit une crise sécheresse réaliste
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Outil efficace à la compréhension et 
à la gestion du risque de sécheresse

Simulation facilement mobilisable
nécessite une connaissance de la thématique « sécheresse » pour les animateurs

Remplit les objectifs de départ

Nombreux développements possibles

Scénarios additionnels
Versions « Grande ville »

« Grand public » ou « Public jeune »
Formalisation du jeu sérieux

© Thibaut K.
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crise « sécheresse » à l’échelon local

Kevin THIBAUT  kevin.thibaut@uliege.be
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Merci pour votre attention !
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