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Pourquoi un jeu sur la 
Science Ouverte ?



Contexte de création

3

• En 2021 (année de création du jeu), pas de formation 
spécifique à l’ULiège sur la Science Ouverte
• Formations ORBi
• Formation data management (DMP)

• Momentum pour la Science Ouverte
Au niveau international : 
• Appel de Jussieu pour la Science Ouverte et la 

bibliodiversité (2017)
• Déclaration recommandations UNESCO (2021)
• The OA Diamond Journals Study – Science Europe 

(2021)

Au niveau ULiège :
• Préparation de la nouvelle version d’ORBi (lancement 

2022)
• Préparation du ULiège dataverse (lancement 2023)
• Préparation de la première feuille de route Science 

Ouverte de l’Institution (2023-2028)

• Réflexion autour d’un module de formation > proposition 
d’un format jeu

https://www.ouvrirlascience.fr/appel-de-jussieu-pour-la-science-ouverte-et-la-bibliodiversite/
https://www.ouvrirlascience.fr/appel-de-jussieu-pour-la-science-ouverte-et-la-bibliodiversite/
https://www.ouvrirlascience.fr/appel-de-jussieu-pour-la-science-ouverte-et-la-bibliodiversite/
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000379949_fre
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000379949_fre
https://scienceeurope.org/our-resources/oa-diamond-journals-study/
https://scienceeurope.org/our-resources/oa-diamond-journals-study/
https://dataverse.uliege.be/
https://www.recherche.uliege.be/upload/docs/application/pdf/2024-05/fr_uliege_science_ouverte_2023-2028.pdf
https://www.recherche.uliege.be/upload/docs/application/pdf/2024-05/fr_uliege_science_ouverte_2023-2028.pdf


Quel jeu et quels objectifs ?
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• Introduction aux différentes composantes/facettes de la Science Ouverte 
+ mise en perspective/réflexion méta

• open access, open data, et concepts connexes : 
• Bibliodiversité
• Coûts de l’édition/des infrastructures
• Reproductibilité
• Evaluation de la recherche
• Open peer review
• Sciences citoyennes/participatives

• Ce faisant, aller au-delà des jeux existants (focus surtout sur OA)

• Jeu sérieux mais fun
• Réflexion et expérimentation sur le gameplay, les formats, les jeux existants
• Deux modes de jeu :

• Solo (auto-formation, distanciel) > contexte COVID 
• Multi-joueurs (mode collaboratif, support de formation présentiel)
• Différents niveaux de jeu ?

• Public cible
• Doctorants (public cible) > intégrer le jeu à l’offre de formations/catalogue de 

RISE



Quelle mécanique de jeu ?



Adaptation de la mécanique de jeu du « Giraffomètre »
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Giraffomètre
• Chaque carte donne une information étonnante et drôle 

correspondant à un chiffre. 
• But : Essayer de trouver celle dont la valeur est la plus haute ou 

la plus basse parmi les cartes piochées (mode compétitif ou 
collaboratif

Openscientomètre
• Même mécanique mais sur la base de chiffres liés à la Science 

Ouverte > permet : 
• D'aborder une diversité de sujets (comparaison et mise en 

perspective de chiffres de toutes sortes)
• De créer des questions à partir de différentes études, 

données, de dates, d'outils, ...

• Format numérique via Genially pour favoriser :
• Possibilité du mode solo (auto-formation)
• Possibilités de réutilisation
• Possibilités de médiation importantes

▪ renvois vers d'autres sources (outils, chartes, 
études…) 



Exemple d’un challenge de l’Openscientomètre
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Quelle plus-value didactique ?



Ajouts d’indices et d’aides contextuelles
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Ajouts d’indices et d’aides contextuelles

10



Récapitulatif des réponses et mise en contexte
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• Passage « forcé » vers le récapitulatif avant de poursuivre dans le jeu

• Mise en contexte et renvois supplémentaires vers des ressources dans 
chaque tuile de réponse

• Discussion/comparaison sur les tuiles récapitulatives



Quel bilan ?



Quel bilan ?
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• Fiche/présence annuelle dans le catalogue de formations RISE 
(MOOC + formation en présentiel)
• Seulement 2 formations en présentiel données (mode collaboratif); < 6 

personnes

• Difficultés de monitoring de l’impact de la ressource en mode solo

• Statistiques décentes de téléchargements de support du jeu (pour 
réutilisation)

• Nature éphémère des données/chiffres
• Mises à jour idéalement nécessaires

• Difficultés de visibilisation
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