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The Historical Contribution of Unpublished Video Game Music “Amateur”

Restorations: The Case of the Golden Sun Series
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Figure 1

Captures d’écran du Sound Test dans Golden Sun : L’Âge Perdu. L’interface sommaire présente les
numéros de pistes que l’on peut faire défiler et écouter en appuyant sur le bouton A (ce qui fait dire au
personnage qui nous propose la musique « Revenez quand vous serez prêt à rocker ! »).

Premières démarches de remastérisation
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Golden  Sun

Digital Audio Workstation
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Figure 2

Acousmographie comparative entre les vidéos de sylvosforever,6 Cyanne,7 Coaltergeist8 et Vincent
Dortel9 sur les premières secondes du morceau « Venus Lighthouse ». Y transparaissent les
différences liées d’une part à la qualité (problèmes de compression très apparents sur le cas de 2008),
d’autre part à la nature des échantillons qui influencent les timbres (voir les vibratos encadrés) selon
que la restauration est plus ou moins proche de l’original sur SC-88.

Identification du matériel
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portamenti Golden Sun : L’Âge Perdu

Pitch Bend

bug

Figure 3

Partie de flûte du morceau Gaia Rock telle qu’entendue avec le Pitch Bend défectueux du premier
export (première ligne) et après correction, fidèle à ce qui est entendu en jeu (deuxième ligne).

Développement du VST
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Figure 4

Un exemple de l’interface de Golden Sun VST montrant divers instruments identifiés comme SC-88,
JV-1080 ou Synth.

Le remaster-archive : intérêts et limites
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Golden  Sun

peer-to-peer  

27 

Intellectual  Properties

Final Fantasy Zelda

L’apport historique des restaurations « amateures » des musiques de jeux vidé...

Sciences du jeu, 23 | 2025

11



Golden Sun
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Figure 5

Visualisation de l’instrument 127 Drum Kit (SC-88) de Golden Sun sur le morceau « Saturos & Menardi
Battle ». La vue Reaper montre les ports 49 et 50 utilisant des valeurs longues et parfois en doublure
pour donner plus d’épaisseur au son de la cymbale Crash.
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Plusieurs modèles d’authenticité
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