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TRIGGER WARNING

La présente recherche porte 
notamment sur des discours 
haineux à l’égard de 
nombreux individus et 
communautés.

Les diapositives suivantes 
contiennent des expressions 
et images injurieuses.



TRIGGER WARNING 2



Positionnement personnel / disclaimer / 
déclaration de transparence
Je ne suis PAS un spécialiste des questions relatives au wokisme et 
je m’estimais, de base, peu concerné par le phénomène.
➔ Perception « naïve » du terme

Intérêt personnel à l’origine de la recherche : observer comment 
une communauté en ligne de taille réduite s’empare et définit une 
étiquette problématique



Woke : étiquette problématique / en crise
• Complexe à définir
• Difficile à stabiliser dans une définition ou des usages
• Pose des problèmes éthiques / moraux

Woke Content Detector (WCD) : groupe problématique / en crise (et en criss)
• Bâti autour d’idéaux à l’éthique discutable
• Sur une plateforme peu adéquate pour l’expression de certaines idées
• Avec un mode de fonctionnement opaque 



Objectifs initiaux

1. Observer les éléments entrant dans les définitions du wokisme, 
et sur la base de quel type de critère (uniquement formaliste, 
remis en contexte, totalement subjectif, etc.) + déterminer ce 
qu’est un jeu woke pour une communauté cherchant à définir le
concept

2. Déterminer la provenance de l’autorité interprétative dans la 
communauté WCD et les modes de régulation de cette autorité 
(démocratie, autocratie, oligarchie, etc.)



Méthode d’échantillonnage

• Dans un premier temps, aléatoire : récolte et analyse de 
discussions sur WCD (notamment celles contenant au moins 
cinq commentaires), jusqu’à saturation des configurations

• Dans un second temps, boule de neige : au fil des recherches, 
découverte d’autres groupes sur Steam et d’autres plateformes



Objectifs finaux

1. Observer les éléments entrant dans les définitions du wokisme, et sur la base de quel 
type de critère (uniquement formaliste, remis en contexte, totalement subjectif, etc.) + 
déterminer ce qu’est un jeu woke pour une communauté 

2. Déterminer la provenance de l’autorité interprétative dans la communauté WCD et les 
modes de régulation de cette autorité (démocratie, autocratie, oligarchie, etc.)

3. + Analyser l’influence des plateformes sur les discours produits 
par certaines communautés



Méthodologie

Ancrage en sémio-rhétorique et analyse du discours : analyser l’argumentation 
tout en replaçant les discours dans leur cadre médiatique et culturel

➔Analyse des sèmes acceptés, rejetés et discutés pour la notion de (jeu) 
woke
➔Analyse de la co-énonciation des intervenants



Caractéristiques formelles et fonctionnement de WCD

• Fondé le 16 mars 2024 aux USA par 
› Furin (mystérieusement disparu 
depuis début mai 2025)

• Aujourd’hui grandement relayé par 
Wizard Lizard, aka Rusty D 
Shackleford

• Plus de 3500 membres et environ 
10 000 abonnés

• Plus de 500 discussions ouvertes 
sur Steam (entre 0 et plus de 200 
réponses) 

• Lien mis en évidence vers un 
Google Sheet recensant les jeux 
évalués







Revendication / méthodologie du créateur

Chaque membre est libre de proposer 
des jeux qu’il considère woke ou non 
en ouvrant une discussion.

La liste de jeux est mise à jour 
uniquement par › Furin.

Mise en avant de la possibilité de 
débattre du classement des jeux et de 
la définition de wokisme dans les jeux 
+ nécessité d’être cordial en 
permanence.



Revendication / méthodologie du créateur

L’analyse des jeux doit :

- être objective.
➔ Demande de justifications émanant 
des jeux ou des créateurs.
➔ Demande de justifications 
« scientifiques » pour prouver les 
éléments cités (notamment pour les 
éléments relatifs au DEI et ESG).

- ne porter que sur le contenu des jeux, 
et pas sur leur origine ou leurs 
créateurs.

- ne porter que sur leur « wokitude », et 
pas sur leur qualité.

En réponse à un long message (3 pages pdf) 
ouvrant la discussion « The woke influence in 

companies. The exemple of Square Enix. »



Revendication / méthodologie du créateur

Exemple de citations 
multiples pour prouver le 
lien entre maladie mentale 
et accointance politique 
avec la gauche.
Note : La première source est issue d’un 
pseudo-journal scientifique dirigé par un 
suprématiste blanc.

Les deux sources suivantes sont 
légitimes, mais interprétées de manière 
douteuse.

Réponse dans la discussion « Help me 
learn how depression games are woke »



Revendication / méthodologie du créateur

Le but revendiqué de la 
liste est de permettre à 
tout un chacun de choisir 
en âme et conscience les 
jeux auxquels jouer et 
d’informer sur la 
présence ou l’absence de 
thématiques woke.

Message tiré de la discussion « 
What kind of moron needs a 
group curator to tell them that a 
game called "a gay story" 
contains LGBTQ+ content »



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?

› Furin met en évidence une liste de 
thématiques woke.

D’emblée, définition non fixe : le 
wokisme se conçoit par l’addition 
continue de nouveaux sèmes.
➔ Concept flottant
➔ Logiquement, concept sujet aux 

questionnements



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?
Dans les autres 
discussions, appel à une 
vision large du phénomène :

- En termes de thématiques

- En termes de « curseur » 
au sein de ces 
thématiques



Message publié sur la discussion « Armored Core VI  Fires Of Rubicon is woke propaganda »



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?

D’une part, le souci / la défense d’une définition 
large semble provenir entre autres d’associations 
courantes entre des phénomènes considérés 
néfastes et des adversaires identifiés comme des 
sources de dégénérescence.

- La gauche et les libéraux (fréquemment 
associés à un political agenda)

- Les communistes et marxistes

- BlackRock

- Sweet Baby Inc et autres studios « woke » 
(Ubisoft ou Square Enix)

- Tencent et la Chine en général

- Les sociétés pharmaceutiques et, 
paradoxalement, le monde scientifique en 
général

Sur la discussion consacrée à Black Myth Wukong, 
par ailleurs classé comme recommandé (non woke)



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?

Tiré de la discussion « Whats wrong with 
Trans-humanism? »



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?

D’ailleurs, une certaine 
victimisation apparait  
dans les discours des 
membres les plus 
« engagés ».

Extrait de la discussion « Subnautica »



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?

Message extrait de la discussion « Subnautica »



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?
D’autre part, la définition apparait large car soumise à extension par contraste / négation 

➔ Est woke une œuvre qui montre des éléments ne correspondant pas à une vision très restrictive 
et homogène de la société



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?
A noter, plusieurs acceptions plus modérées apparaissent.
Souvent se pose la question de savoir si un élément du jeu relève du tokenisme (forcer le DEI) ou s’il s’agit 
d’un ajout sans arrière-pensée / justifié par le lore.

Message suivant dans la discussion « Dave the Diver »



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?
Omori pose la question de l’inclusion de la représentation des 
maladies mentales au sein du spectre woke.



Qu’est-ce qu’un jeu woke ?
Geometry Dash 
est étiqueté 
comme woke en 
prévention des 
contenus 
publiés par les 
joueurs.



Quand définit-on le wokisme sur WCD ?

Contrairement à beaucoup d’étiquettes (notamment génériques) 
accolées à des œuvres, l’appartenance des jeux à l’étiquette 
« woke » est activement discutée.
➔ Etiquette instable
➔ Accord très partiel sur son attribution à certaines œuvres



Qui définit le wokisme sur WCD ?

La promesse d’une 
discussion 
démocratique est 
rabâchée, mais 
largement niée par › 
Furin en définitive.



Qui définit le wokisme sur WCD ?

L’effacement des messages de trolls est 
constant (mais de nombreuses traces 
subsistent dans les citations).

D’autres messages trop en contradiction 
avec l’objectif assigné au groupe sont 
également supprimés.

Malgré les réponses de › Furin, les messages de 
Swaggy au sujet de Rimworld ont ensuite été 

supprimés (probablement trop tièdes).



Qui définit le wokisme sur WCD ?

Les messages plus modérés ou avec une acception moins large du wokisme 
sont niés (absence de réponse) ou bottés en touche.

Réponse de › Furin à un commentaire qui insiste sur le fait que la présence de 
femmes sur le champ de bataille dans Warhammer 40K : Space Marine 2 n’est 

pas woke, mais renvoie à un rôle réel des femmes dans les conflits armés.



Qui définit le wokisme sur WCD ?

Certains messages laissent entrevoir des usages plus fins de la liste, mais ils 
demeurent minoritaires et leur avis est peu pris en compte.



Qui définit le wokisme sur WCD ?

› Furin possède plusieurs rôles informels : 
meneur, décideur, gardien du temple, 
guide révéré
➔ En définitive, il impose à la fois sa vision 
du jeu woke et son classement des jeux.



Première conclusion : une définition et une liste unilatérales

Le fonctionnement du groupe (sa manière de discuter et de définir le wokisme et 
ce qu’est un jeu woke) ressort à deux organisations politiques particulières.

Théocratie : dévotion à une idée intouchable, sacrée et fondamentalement 
indicible 

Despotisme éclairé : concentration du pouvoir dans les mains d’un individu 
relayé par quelques seconds sans pouvoir exécutif + confiance extrême 
accordée aux décisions du leader (ou défiance et exclusion / sortie du groupe)

[Maccarthysme : chasse aux sorcières, méfiance absolue vis-à-vis de toute idée 
légèrement divergente + exclusion/réduction au silence des opposants]



Une cordialité de façade

Le groupe affiche des règles 
de discussion assez strictes :
- Pas d’injures ou 

d’arguments ad hominem (y 
compris contre les studios 
et créateurs) 

- Le trolling est 
systématiquement réprouvé 
(effacement des messages 
et exclusion du profil) 

➔ Les rares écarts relevés 
sont assez modérés, et une 
forte cordialité est de mise, 
même avec les trolls ou les 
personnes visiblement 
opposées au projet.

Réponse à un  commentaire explicitant un désaccord avec 
la méthodologie du groupe, sur la discussion « Crusades 

Lack Nuance, Sometimes Heretics Are Fantastic »



Une cordialité de façade
La revendication démocratique et 
respectueuse semble surtout guidée par la 
peur de sanctions infligées par la plateforme 
(en comparaison avec d’autres groupes).



Lien avec d’autres groupes/pages
WCD est autosuffisant, au 
sens où il ne dépend pas 
d’une autre plateforme ou 
d’un groupe tiers pour exister 
(sauf pour le renvoi vers des 
« preuves »). 

Toutefois, de nombreux liens 
existent avec d’autres groupes 
aux idées proches, avec 
parfois des discussions 
intergroupes.



Sweet Baby Inc Detected (groupe Steam)
Une page proche est souvent citée 
comme principale responsable du 
Gamergate 2.0.



Sweet Baby Inc Detected (serveur Discord)

Serveur Discord oblige, le groupe 
possède également un code de 
conduite strict, qui contraste 
fortement avec l’objectif réel du 
groupe.



Kabrutus

Gestionnaire de Sweet 
Baby Inc Detected, 
Kabrutus répand des 
discours haineux sur 
YouTube, moins sensible à 
la censure.



RPGHQ
Wizard Lizard, co-
responsable de WCD, 
gère un site de 
discussions et 
d’hébergement pour 
des mods non autorisés 
ailleurs.
Une discussion de plus 
de 1000 messages y 
concerne WCD.



RPGHQ
Le ton sur ce forum, qui accueille des 
internautes en commun avec WCD, se 
veut beaucoup plus direct et violent.



RPGHQ



Une constellation de groupes
- Traitant de thématiques proches 
- Avec des membres en commun et, 

surtout, des leaders très visibles et 
aux positionnements extrêmes

- Avec une idéologie commune
- Mais avec des pratiques 

discursives divergentes en fonction 
de la plateforme

Serveurs Discord

Subreddits

Chaine YouTube

Sites de recensement de mods

Site de discussions externe

Autres groupes Steam



Conclusion / résumé



Conclusion / résumé

1. L’étiquette « woke » demeure flottante dans l’absolu, car chacun en a une 
vision différente et plus ou moins sensible. Sur WCD, elle se radicalise et se 
stabilise sous la mainmise d’une poignée de « prêcheurs zélotes ».

2. Les discussions, faussement démocratiques, ne laissent filtrer que les 
discours en accord avec une vision extrême du wokisme.

3. Les communautés anti-woke, hostiles à toute dérision, sont 
interconnectées et résilientes face aux incursions des pro-woke et aux 
discours plus modérés. Les individus naviguent dans ce microcosme et 
s’adaptent aux contraintes des plateformes.



Merci de votre attention !
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