
 

 
 

Programme de la 3e Journée de la Recherche – 21 février 2025  
Université de Liège – Faculté d’Architecture – Salle capitulaire 

 
9h00   Accueil   
  

9h30  Philippe SOSNOWSKA, Directeur de l’UR 

  Introduction  
 
 9h45    Présentation des projets FED-tWIN  
 
Session 1 – Modération : Lola TYDGADT  
 

10h05   David STRIVAY  

Paint Like an Egyptian 

   
10h30   Olivier TOUZÉ et Veerle ROTS  

Changer d’angle : premières incidences d’un programme de recherche 
expérimentale sur l’identification des techniques de taille préhistoriques  

  
10h45   Vincent LABBAS  

Actualité du projet Deep in Heritage : provenance du bois, exploitation 
forestière et données dendro-archéologiques  

  
11h00   Discussion  
  
11h15   Pause   
 
Session 2 – Modération : Antoine BAUDRY   
    
11h30   Grégory MAINET et Thomas MORARD  

Vers une nouvelle lecture de la topographie d’Ostie (Latium, Italie) : premiers 
résultats du projet Early Ostia Revisited  

  
11h55   Baptiste DRUGMAND  

Construire des bâtiments à la chaîne : La construction d’abris-types sur le 
réseau des Bassins Houillers du Hainaut et ses successeurs (1870-1890) 
 
 



 

12h10   Astrid SCHREURS  

“Bâtir l’Université à la fin du XIXe siècle” : objectifs et méthodologie de 
recherche sur les Instituts Trasenster de Liège  

   
12h25   Discussion  
  
12h45   Lunch  
  
Session 3 – Modération : Julie NEUWELS   
 
14h00   Sophie TRACHTE 

Projet URMIBALI : comment les outils numériques de documentation du 
patrimoine peuvent renforcer la connaissance et le réemploi des matériaux 
constituant le bâti traditionnel ancien, dans une approche d’Urban Mining  

  
14h25   Sarah AMIGHETTI  

Maintenance et réparation : explorer la fragilité matérielle des bâtiments 
énergiquement performants  

  
14h35  Fabian VAN BOXEM  

Étude archéologique d’une maison bruxelloise : le cas du 122 de la rue de 
Flandre   

  
14h50   Discussion   
    
15h00   Pause   
 
Session 4  – Modération : Camille HOFFSUMMER   
  
15h15   Claudine HOUBART  

Les traductions de la Charte de Venise (1964) : une approche interdisciplinaire  
  
15h40   Alice THISE 

Les jeux vidéo comme outil de médiation du patrimoine, application à la tombe 
de Sennefer dans la vallée des Nobles, Égypte  

  
15h55   Discussion   
  
16h00  Clôture de la journée et verre de l'amitié   
 
 
 


