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eospatial Data Science and City
~ Information Modeling

GeoScITY

The “Geospatial Data Science and City
Information Modeling” Lab is a research group
specialising in spatial information modelling. Its
activities cover both theoretical aspects
(qualitative spatial reasoning, spatial ontologies,
etc.) and operational developments (use of Al
methods in geospatial data processing,
development of spatial data infrastructures, etc.).
Research focuses mainly on urban applications,
from the territorial to the building scale, without
excluding other themes such as digital heritage.
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Maquette 3D pour jumeau numérique urbain

Nuage de points etimage correspondante

Applications
g urbaines

Milieu urbain CityJSON C|tyGML

Jumeau numérique urbain
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Création d'un jeu de données - zones rurales
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Classification - fusion des jeux de données
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Un exemple des résultats obtenus par le modele
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Validation des résultats de la classification:

Precision 0.95%
Recall 0.94%
F1 Score 0.94%
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Optimisation et automatisation de la modélisation des batiments

[1] Extraction des
deux classes (sol et |E| Extraction du
batiments) a partir des niveau de détail 2.2
résultats de (LOD2.2)
classification.

Conversion en
CityGML 3.0

Tuilage des nuages Assemblage des
de points tuiles reconstruites

Partitionnement E Reconstruction 3D
spatial des empreintes des modeles de
%@ ‘sNe?-l\lnogele i de batiments a partir batiments tuile par
pub des données PICC tuile
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Exemple des résultats
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Exemple des réesultats ( format CityJSON)
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Exemple des résultats ( format CityJSON)
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Exemple des resultats (CityGML 3.0)
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Validation

Validation géométrique
des primitives 3D
conformément a la
norme internationale
ISO 19107;

Validation du schéma
pour vérifier si le
modele est conforme
aux spécifications de
CityGML 3.0;
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Meéthodologie de création du mesh:

Données d'entrée

| Approche de la photogrammeétrie
Images (JPEG ou autre)

| Ou bien :

i Approche LIDAR Aéroporté (ALS)
Nuage de points (.LAS)

Ou bien :

| Approche hybride

| Images et Nuage de points (.LAS)

Flux de travail (RealityCapture)

Alignement

| Reconstruction

| Simplification

—

Coloration et Texturation

Données de sortie

Mesh 3D sur I'ensemble
du territoire




Meéthodologie de création du mesh :

Sans obliques ){ : Les modéles manquent de détails sur les fagcades, car
les images au nadir ne capturent qu'une perspective limitée;

Avec Obliques | : Les modeélesincluentles cotés des batiments, ce qui
permet d'obtenir des représentations réalistes de bien meilleure qualité;
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