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Projeter les raisonnements dans 1'imagination

T1 : Une « imagination dialectique » ?

Les raisonnements a propos des réalités divines sont d'abord concentrés dans les causes
primordiales, car leur secret I'emporte sur leur clarté, et leur indicible sur leur connaissable. Mais
ils se plurifient et se déploient en avangant vers les diacosmes de réalités divines plus proches de
nous. En effet, celles qui, transcendantes et hors d'atteinte, sont apparentées a l'indicible et a
l'inconnaissable ont obtenu une existence plus étrangere a l'expression par des raisonnements,
tandis que celles plus avancées dans la procession sont a la fois plus connaissables pour nous et
plus manifestes pour notre imagination dialectique que les précédentes.’

Schéma standard des facultés cognitives selon Proclus (cf. par exemple /n Tim 1.343.7-13)

vonoig (intellection, parfois subdivisée)

dwavoia (pensée discursive rationnelle, en particulier la dialectique)
d0&n (opinion)

eavtacio (imagination)

aioOnoig (sensation)

T2 : L'imagination en géométrie

Lorsque la géométrie dit quelque chose a propos du cercle, de son diameétre ou de ses affections,
par exemple ses contacts ou sections, ne disons pas qu'elle nous 'enseigne a propos des sensibles
(car elle s'efforce de nous en séparer), ni sur les formes dans la pensée discursive. En effet, le
Cercle est un, mais la géométrie fait ses raisonnements sur de nombreux [cercles], en les
projetant chacun a partir d'un seul et en observant les mémes choses chez tous. Et le premier est
indivisible, tandis que le cercle étudié en géométrie est divisible. Mais accordons-lui qu'elle
¢tudie l'universel, a savoir celui qui est rangé aupres des cercles imaginaires ; il y a un cercle
qu'elle voit, un autre qu'elle contemple dans la raison discursive, et un troisiéme sur lequel elle
fait ses démonstrations.*
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T3 : Cet usage de l'imagination ne se limite pas a la géométrie

De la méme facon [que le Démiurge=Intellect], Timée érige toute sa théorie en étant tourné vers
lui-méme, aussi bien quand il remonte de la raison discursive a l'intellect que quand il avance
depuis l'intellect vers les raisonnements. Lorsqu'il rencontre des difficultés et s’interroge lui-
méme, il met en action I’automotricité¢ de I’ame, mais quand il fait cette présentation [du monde
comme ¢€tant en devenir], il imite la projection de 1’Intellect, rassemblant d’abord la doctrine en
un seul mot et révélant directement la conclusion avant la démonstration, a la fagcon de ceux qui
sont inspirés et qui voient en une fois la totalité et la fin avant la progression, parce qu’ils voient
par D’intellect toutes ces choses présentes en méme temps ; c’est ensuite qu’il descend, en faisant
des syllogismes, depuis I’intellect vers les tribulations logiques et vers la chasse a la nature du
monde, au moyen de la démonstration. [...] D’ailleurs, les géométres font aussi usage de telles
démonstrations’.

Conjecture : Non seulement les sciences hypothétiques (géométrie, physique...) operent la
projection dans l'imagination, mais c'est aussi le cas de la dialectique.

La dialectique chez Proclus :

* Une science est le déploiement rationnel des conséquences d'hypothéses, au moyen des
méthodes de division, définition, démonstration et analyse.

* La dialectique est la science supréme qui donne leurs hypothéses aux autres sciences.

* Elle-méme se donne ses propres hypothéses par 'examen systématique de toutes les
possibilités et de leurs conséquences.

T4a : La dialectique permet a la pensée discursive de tisser son propre diacosme

En quatriéme lieu [aprés avoir dépassé la sensation, 1'imagination et 1'opinion], une fois remonté
a l'océan des sciences, il faut en contempler, par la dialectique, les divisions et synthéses, et de
facon générale toute la diversité des formes qui sont en nous ; il faut voir par cette contemplation
que notre pensée discursive a tissé son propre diacosme.*

T4b : Le développement d'une hypothése constitue un univers dialectique

[Nous ne pourrons comprendre la seconde hypothése du Parménide] si nous ne représentons pas,
en suivant la réalité, tout le développement de cette hypothése comme un univers dialectique,
progressant d'en haut jusqu'a la limite de 1'un-qui-est a travers tous les genres intermédiaires.’
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TS : La méthode par hypothéses (voir verso) est a identifier avec la dialectique

Telle est donc la forme générale de la méthode dialectique, réellement intellective et scientifique,
et ni opinative ni complétement instable ou indéterminée en ce qui concerne la connaissance.
Sous cette méthode totale et unique s'accomplissent quatre puissances : celle de définition, celle
de division, celle de démonstration et celle d'analyse.®

Conjecture: Sil'imagination est le lieu de projection des opérations de la dwovoia et

si la dialectique est la génération dianoétique d'un univers structuré par hypotheses,

alors I' « imagination dialectique » est le lieu de projection imaginaire de cet univers.

T6 : L'enseignant doit €tre inventif pour générer 1'univers dialectique en 1'éléve

A partir de 13, qui est le maitre de la connaissance sur ces sujets [les Formes], Platon nous le
rappelle a nouveau : il est fécond et inventif en ce qui concerne I’enseignement. En effet, certains
progressent au point de se suffire a eux-mémes, mais d’autres sont en outre capables de faire se
souvenir autrui de la vérité sur les réalités.’

T7 : Une approche narratologique de I'exploration des hypotheses

The emergence of Future Narratives — a rapidly increasing and rapidly evolving corpus if there
ever was one — marks the possibility to systematically produce the unexpected. It is, if you will,
the raising of life to the power of three (imagination being life raised to the power of two).
Future Narratives allow the user to experience the openness, uncertainty, multi-linearity,
potentiality and contingency of the future in a sanction-free space that (very often) also allows
retrieving and repetition — a going back with the chance to choose differently; but most of all: to
experience a virtual version of what can only be imagined — what the future will feel like.®

T8 : Une approche vidéoludique du développement des conséquences d'hypotheses

Political videogames use procedural rhetorics to expose how political structures operate, or how
they fail to operate, or how they could or should operate. Videogames that engage political topics
codify the logic of a political system through procedural representation. By playing these games
and unpacking the claims their procedural rhetorics make about political situations, we can gain
an unusually detached perspective on the ideologies that drive them.’

Schéme proclien :

* Un niveau de compréhension A (dwavoia) est pour 'instant hors d'atteinte car trop concentré.
* Il se projette dans un niveau de représentation B (imagination) pour étre explorable

* Sinécessaire, il opére cette projection au moyen d'un niveau de représentation C (sensible,
matériel, technique) qui suscite la représentation en B.
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