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These en cours

Etude des catégories génériques du jeu vidéo
dans le discours des joueurs

Précédentes approches orientées vers le
formalisme ou le pble producteur (et ses
intermédiaires)

=>» Analyse sémiorhétorique de formats de
discours en ligne (tests, forums, posts, wikis et

tags)



Un a-coté dans la these

Theése : approche partant des jeux pour
atteindre les genres

Présentation : approche partant d’'un genre
pour remonter vers les jeux

Objectif commun :

- Comprendre le fonctionnement des
catégories génériques (et, plus
généralement, des méthodes de
classification) employées par les joueurs

- Comprendre les rapports entre poles
producteur et récepteur



Voir et modifier les tags pour ce produit

Aventure

Action et roguelike
Graphismes pixel
Metroidvania

2D

Roguelike

Méthodologie

Hack 'n’ Slash
Difficile
Plateforme

Jeu solo
Roguevania
Action

1. Répertorier les jeux possédant le tag « De type Souls » B

Génération procédurale
Atmosphére

Humour

Indépendant

565 résultats apparaissent

565 résultats correspondent a votre recherche. 1,723 titres ont été exclus selon vos préférences.

Criteres de restriction : oG | OB )

Ghost of Tsushima DIRECTOR'S CUT

- Enfrancais s |
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RESTey P\ | NoRestfor the wicked

- Jeux, logiciels ou démos oA

SEKI

(Sinon, 2722 résultats) N, =

HEMNANI REMNANT 11®

Sekiro™: Shadows Die Twice - GOTY Edition

Cuphead

Monster Hunter: World

Black Myth: Wukong

Saisissez un nouveau tag en
Francais :

Appliquez un tag que vous avez
utilisé sur d’autres produits :

+ De type Souls + Dark Fantasy
+ Capitalisme

Affiner par prix
Affiner par langue
Affiner par préférences

Affiner par tag

Nafficher que les types sélectionnés

Contenu téléchargeable

I

Bandes-son

Mods
Matériel

Bundles




M ét h O d O lOgi e 2. Répertorier l.es.genre\s mentionn(,és par les studios

dans les descriptions, a propos et éventuelles
évaluations de presse + la position du tag SL

=>» 171 pages de jeux analysées en suivant le tri par
pertinence
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Exemple de -
tableau

Tags associés
[danz 'ordre
d'apparition]

Sekira™:
Shadaows Die
Twice - GOTY
Edition

Ligs af P

Difficile
Action

Jeu zalo

Minja
Imfiltration
Auenturs

3= personne
Maonde auvert
Riche en récits
Violence
Atmozphére
Bs=azzinat
Dark F amtazy
Hack 'n' Slazh
RPG

Gore

Super B.OL
Ruthme
Sombre

Bctian

Dark F amtazy
Exploration
Action et BPG
3c personne
Jeu zala
Auenture
Riche en récitz
Sombre

30

Steampunk
Atmozphére
RPG

Chiaix multiple=s
Fins multiples
Gathique
Violence
Rejouabilite

Monde auvert

Oonnées
thématiques  Commentaires

Clazzification

Japon
médieval Lien avec 0S5 et BB
Fantasy mis en avant

Belle épogque
SF

Fantasy

Sl officiel

SL afficiews



Methodologie

Tri primaire
1. Les SL «auctoriaux »

2. Les SL désignés directement par la
production

3. Les SL désignés par la presse

4. lLes SL désignés par les joueurs




7 * Recommandé Recommandé

3. Analyse des évaluations d’une
sélection de jeux de chaque catégorie

Recommandé
' 45.7 h en tout




1. Les SL « auctoriaux »
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DARK SOULS,

 Développés par From
Software

 Pas d’utilisation de SL
dans l’a-propos, la
description ou les
évaluations (mais, parfois,
référence aux autres jeux
du studio)




Discours des
joueurs

 Tag SL en premiére position (sauf AC VI,
en 10°)

e Utilisation rarissime de SL

=>» Hypothese : ceuvres tellement
primordiales qu’il n’y a pas de besoin de
les évaluer a Uaune d’autres SL

* Utilisation rare des autres catégories
génériques (action, RPG, infiltration)

=» Comparaison omniprésente avec les
autres productions de From Software
(modele en « entonnoir »)

Particularité d’AC VI : comparaison
fréquente avec les précédents AC (= 1°"
tag : Mechas et robots)
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2. Les SL désignés
directement par la
production

* Mettent en avant une
appartenance au SL dans la
description ou l'a-propos
(mais souvent peu
ostensible)

 Développés par des studios
indépendants ou de petite
taille (sauf Lies of P et Lords
of the Fallen 2014)
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CURSE OF

Discours des Sitag SL parmi les premiéeres positions, généralement,
joueurs pas de discussion de la catégorie SL



Discours des
joueurs

Blade of Darkness est un jeu d'action-aventure
fantastique avec un gameplay de combat unique et
des éléments de jeu de réle qui a défini le genre

“Soulsborne”. Choisissez un héros parmi quatre
personnages et lancez-vous dans une quéte
sanglante pour sauver le monde des forces du...
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Viclence
Dark Fantasy
Difficile

e type Souls
Action
Combat

RPG

Gore

Somhbre
Atmosphére
3% personne
Action et RPG
Action et aventure
Hack 'n' Slash
Fantasy
Univers riche
Modahble

leu solo
Marration
Rejouabilité

SUDARRBNESIS

Cas de Severance : Blade of
Darkness (2001)

Tag SL en 4¢ position

Discours tres éparpillés concernant
’lappartenance au SL

* Reconnaissance implicite (« Le
grand-pere des SL »)

e Mise en discussion
* Rejet

=>» Relecture révisionniste (parfois
relevée par les joueurs)



Metroidvania

piorne M@M@D@M

horizental 5 UNIDER TIEIE MOONILIGIT

Exploration

Discours des joueurs

Protagoniste

féminine
e type Souls
Cas de Momodora : Reverie Under S
The Moonllght spectaculaires
Difficile
€ 1t Mignon
Tag SL en 7° position Mignen
Action
Contréleur
Anime
* Mentions : Metroidvania > SL Coloré
antasy
* Mention récurrente d’'un mix des =
genres ou des jeux Atmosphére
. . T
’ !Da rf0|:°,, comparaison a d’autres e developpement de jeux-vidéo indépendant a donné une nouvelle vie au genre, et a la
Jeux d’un genre proche (HO“OW nagie animation de sprites traditionnelle. Les jeux de rdein combinent ce que j'ai toujours

Knight notamment) apprécié dans les j ction en 2D, avec une splendide influence venant de titres modernes
tels que Dark eis, auquel je suis d'ailleurs en train de jouer.

Je n'irai pas jusqu'a qualifier Momodora: RUtM de Metroidvania, ou de Siflls-like, mais celui-ci
contient des éléments de ces deux genres. Il est son propre genre a part entiére, et constitue
| un des meilleurs titres dans cet océan qu'est le genre des jeux d'action/plate-formes. J'adore

ce jeu, et je suis persuadé que vous aussi, allez I'adorer!




Discours des joueurs

Cas de Obama Boss Fight Humour
A Action
e

Tag SL en 6° position ——
Combat
Amérique

Absence presque totale de SL dans les évaluations De type Souls
Tir

=>» Possible instrumentalisation de SL par le studio afin Fiction politique

d’apparaitre dans plus de résultats de recherche Tir en aréne
. ope . . JcE
=>Hypothese : utilisation par les joueurs par manque de .
reperes géneériques Surréaliste

Parodie
3D

« Challenge yourself and try to defeat Obama on every phase. If you love souls-like 1 personne

games then you must try this » Réaliste

«In the world where all answers were told the great enemies confronted each Futuriste

other. The time has come. Time to defeat Obama once and for all. Will the world Satire

be free from racism or you will start a new era? It is up to you. But keep in mind... Espace

Obama has no chill. » :
Magie




par la presse

-

3. Les SL désignés LORDSTHEF}N‘LEN

—STAR.WARS e

JEDI
FALLEN ORDER #

* Reprise d’extraits de presse
mettant en avant le genre SL
(ou termes proches), mais pas
de mention dans la
description ou l'a-propos

 Développés par des studios de
tailles variées




Discours des joueurs

Tag SL dans les premieres positions (sauf pour
Dead Cells et The Last Oricru)

Cas de Remnantll

* Aucune nécessité de définir le genre en tant que
tel =» Détermination des caractéristiques du SL
uniguement par jugement ou par comparaison
avec d’autres ceuvres (surtout les SL auctoriaux)

* Pas d’univocité sur 'appartenance au SL =
parfois hybridité (SL TPS, SL action, SL shooter)
ou rejet au profit d’une autre étiquette (looter-
shooter, SL light).

De type Souls
Action

Aventure

Coop

IRPG

Tir a la 3¢ personne
[Tir

Sombre

Action et aventure
Postapocalyptique
Multijoueur
Combat

Coop en ligne

3¢ personne
|Horreur
iAtmosphére

JcE

Contréleur

Jeu solo

|Gore




Discours des joueurs

Aventure
Action et roguelike
Graphismes pixel
Metroidvania
D

Roguelike

De type Souls
Roguelite
Rejouabilité
Hack 'n' Slash
Difficile
Plateforme
Jeu solo
Roguevania
Action

Dark Fantasy
Atmosphere
Génération
procédurale
Humour
Indépendant

N

Cas de Dead Cells

Tag SL en 7€ position

* Mentions : Roguelike > Metroidvania >
SL

 Mention récurrente d’un mix des
genres ou des jeux

* Parfois, comparaison a d’autres jeux
d’un genre proche (Rogue Legacy
notamment)

=>» Analyse trés proche de celle de
Momodora : Reverie Under The
Moonlight



4. Les SL désignés @ 2 -
par les joueurs

SURVIVOR -

Catégorie extrémement vaste
rassemblant des jeux de
natures tres diverses qu’on
peut classer en 4 sous-
categories relativement
POreuses :

* les SL non revendiqués par
le pble producteur ;

* les SL hybridés/les [genres o L)
X] hybridés SL ; 1 e . h} Ud

* lesjeux de difficulté SL; my : = NN
* les SL « trolls ». | -- i
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N Les SL non revendiqués
= par le pole producteur

2 . Tag SL dans les premiéres positions et

absence d’un autre tag « étiquette
générique » dans les premieres positions

 Nombreuses mentions de SL

* Pas outres peu de mentions d’autres
genres, sauf action et/ou RPG (tendance a
la « phagocytose »)



;,{lIQgSE Y, \ ¥ #¥  Les SL hybridés/les

[genres X] hybridés SL

* Position du tag SL variable et
non nécessairement reliée au
taux d’'usage dans les
évaluations

e Validation d’emprunts a
d’autres genres ou a des jeux
non SL
OU emprunts aux SL (souvent
auctoriaux)

* Principaux genres mixés :
metroidvania, roguelike,
plateforme, hack and slash (+
action et RPG)




Les jeux de difficulté SL

* Position du tag SL souvent basse, mais
semble varier en fonction de la facilité a
catégoriser le jeu

* Peuvoire pas de mentions de SL

* Simention, assimilation de SL (ou terme
proche) a la difficulté d’un jeu (« le SL des
jeux de plateforme »)




Les SL « Trolls »

* Position du tag SL variable

* Absence de SL dans les discours
des joueurs (sauf pour ironiser sur
le tag)

=» Pose la question de Uintention
derriere cette pratique

Réservé aux adultes
Seconde Guerre

F fsex with

mondiale , ?
Hluminati - —~

Simulation de . g’ . F D ‘ HAELE 3D
L":if:"“ H ilh,’rr/‘ﬁ " | Feet Poser Pro
e alalion: A\ o 1.0 RELEASE

—

Course

De type Souls
Action

Guerre
Familial
Aventure
Premiére Guerre
mondiale
Riche en récits
FPS

Difficile
Meémes
Multijoueur
Humour

Dark Fantasy




e Difficulté a parvenir a des criteres fixes en observant les
évaluations des joueurs car réactions souvent
partielles, a quelques aspects seulement.

* + Classement régulier par comparaison avec d’autres
oceuvres plutdt que par confrontation a U'étiquette
genérique SL

* +Lerejet de l’'étiquette SL ne se manifeste que pour les
jeux ou elle est suffisamment affirmée.

g =» Pas de volonté de définition du genre, mais surtout de
COnClUSIOn définition de appartenance d’une ceuvre au genre

=>» Etiquette générique pourvue d’un référent polymorphe
dont le seul élément relativement stable semble étre
devenu la difficulté

* Renégociation fréquente des catégories génériques par
les joueurs (par rapport a la presse et aux développeurs)




=

A Y “;J g e & ‘
D100 ©) I 9 (%
4 Wt > ‘4 .,‘ » ’1 ’ w ‘

e Nécessité d’observer d’autres formats de
discussion

Prolongements

* Nécessité d’analyser les discours autour de jeux
non publiés sur Steam



Merci de votre

* Contact : fxsurinx@uliege.be

attention
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