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Contexte de la 
recherche
Les études génériques en sciences du jeu 
restent concentrées autour du formalisme 
et du pôle producteur.

➔Thèse en cours sur les genres utilisés par 
le pôle de la réception (les joueurs 
empiriques)

Observation du discours des joueurs en 
ligne pour cerner les critères et les 
catégories pris en compte



Objectifs de la présentation

1. Etiquettes génériques utilisées par les joueurs + critères esthétiques mobilisés 

2. Œuvres de référence/de comparaison

➔ Jugement (univoque ?) du jeu au regard des catégories relevées et des œuvres mises en 
avant

De manière transversale : effets induits par les formats de discussion



Corpus et 
méthodologie
Analyse qualitative des discours 
des joueurs/internautes 
francophones et italophones 
dans trois « formats de discours » 
accessibles en ligne
- Commentaires YouTube
- Tests 
- Forums de sites spécialisés
Note : impossible de cerner des discours purement belges 
ou italiens



Commentaires YouTube

• Discours de natures diverses postés à la 
suite d’une vidéo postée sur le réseau 
social YouTube et pouvant appeler des 
réponses suivies

• Symétrie dans les normes des discours 
francophones et italophones

• Période majoritaire :  2013-2024



Tests francophones
• Récoltés sur le site spécialisé JV

• Discours évaluant un jeu en particulier et obligeant 
l’attribution d’une note

• Période : 2010-2022 (avec diminution exponentielle)



« Tests » italophones
• Récoltés sur le site spécialisé Multiplayer.it

• Discours réagissant au test d’un journaliste

• Période : Principalement 2010



Forums 
francophones

• Récoltés sur le site spécialisé JV
• Forums dédiés à un jeu
• Les intervenants peuvent créer des sujets librement et se 

répondre l’un l’autre
• Période majoritaire : 2010-2014



Forums 
italophones

• Récoltés sur le site spécialisé IGN.IT
• Forums généraux, sans spécification de jeu
• Les intervenants peuvent créer des sujets librement et se 

répondre l’un l’autre
• Période majoritaire : 2014-2021





Résumé



Présentation par 
l’éditeur (EA games)

• Jeu présenté sur le site d’EA comme un jeu d’action/aventure à la 
troisième personne

➔ Etiquette très ouverte 

• Campagne marketing très importante à l’époque (diffusion de spots 
publicitaires au Super Bowl)

➔ Volonté de capter un public large

• Mise en avant de la diégèse et d’une idée globale du jeu plutôt que du vrai 
gameplay



Etiquettes (génériques) 
mobilisées

• Côté francophone : beat them all (BTA), plateforme, action, 
aventure, énigme, hack and slash, god of war-like, jeu next gen, 
(jeu d’EA/de Visceral)

• Côté italophone : action, action puro, action aventure, hack and 
slash, action brawler, splatter

➔Pas de variation du genre principalement cité en fonction du 
format

➔Très peu, voire aucun débat autour des genres mobilisés

➔A part dans les tests JV et les forums d’IGN.IT, très faible 
utilisation des étiquettes génériques



Critères 
d’évaluation

Critères majoritaires relativement uniformes 
dans les formats observés : 
gameplay et ambiance/univers



Critères 
d’évaluation
Relative unicité des autres critères convoqués (malgré des 
différences de proportion en fonction des formats) : 

- Histoire

- (Charisme des) personnages

- Bestiaire

- Caméra

- Durée de vie (surtout dans les tests)

- Difficulté

- Prix (surtout dans les tests)

- Graphisme

- Matériau source/inspiration

- Editeur (EA Games) et développeur (Visceral Games)

- Console



Références vidéoludiques
Nombreuses comparaisons avec des jeux d’un genre 
similaire (beat them all/action)

➔Critère du gameplay majoritairement convoqué

➔(Pourtant, ressemblance thématique récurrente)



Références 
vidéoludiques
2010 : année du beat them all

Comparaison omniprésente avec la série God of War, notamment God
of War III (sortie programmée un mois après celle de Dante’s Inferno)

Comparaison portant surtout sur le gameplay, mais aussi quelques 
éléments thématiques





Références 
vidéoludiques

• Comparaison 
récurrente avec Dead 
Space, jeu d’horreur 
spatial devenu un 
classique du genre et 
également développé 
par Visceral Games

➔Critères de la qualité 
générale et de la 
capacité à développer 
une ambiance 
horrifique



Références littéraires 
chez les italophones
• Forums IGN.IT et « tests » Multiplayer.IT : peu 

de mentions de la Divine Comédie. Vise 
plutôt le jugement de l’œuvre.

• Commentaires YouTube : plusieurs mentions 
démontrant une connaissance variable de la 
Divine Comédie. Ne vise pas forcément le 
jugement de l’œuvre.

➔Le critère de la source demeure relativement 
mineur (malgré quelques commentateurs qui 
s’insurgent).

➔Connaissance au moins superficielle (parfois 
assez approfondie) de la Divine Comédie / 
très peu de mauvaises attributions





Références littéraires et sources 
du jeu chez les francophones

• Peu de mentions de la Divine Comédie en 
comparaison avec God of War (et les beat them all 
de manière générale)

• Plusieurs joueurs montrent une connaissance 
faussée ou une méconnaissance totale de la 
source de Dante’s Inferno (souvent sur YouTube). 
Connaissance généralement superficielle.

➔Confusion fréquente avec :

- Le christianisme/catholicisme au sens large

- La Bible

- La mythologie grecque (points communs avec God
of War)

- Les visions de l’enfer dans l’imaginaire populaire 





Conclusions 
générales

• Intérêt limité des joueurs pour le lien avec l’œuvre de 
Dante + absence de reprise de genres littéraires

• Usage des genres vidéoludiques comme des 
données de fond ➔ La catégorisation du jeu est 
tellement intuitive qu’elle n’est jamais débattue.

• Critères d’évaluation majeurs très concentrés, mais 
absence d’univocité sur le jugement rendu

• Variation mineure des critères mineurs en fonction 
des formats de discours

• Variation des catégories utilisées en fonction de la 
langue

• Réappropriation par les joueurs, qui sortent 
régulièrement des catégories mises en évidence par 
l’éditeur



Merci de votre 
attention ! 

• Contact : fxsurinx@uliege.be
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