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Transformation 
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SQ 1 SQ 2 SQ 3 SQ 4

Quelles sont les lacunes de la 
transition actuelle entre phases 
d’ideation-conception et BIM ?

SQ 5

Certains artefacts sont-ils 
plus appropriés pour 

véhiculer les informations ?

Comment formaliser ces 
informations dans un modèle 

sémantique manipulable ?

Comment évoluent les 
informations au travers du 
processus de conception ?

Comment collecter l’information dans le 
respect du processus agile et en assurant 
la traçabilité des logiques décisionnelles ?

CONTEXTE
QUESTIONS DE RECHERCHE



CONTEXTE
PLAN D’EXPERIENCES

Magicien d’Oz :  
Extraction et 

modélisation des 
informations

Analyse 
livrables

Méthode de 
transition

Obs. 
lacunes

Informations en 
regard des médias

Evolution dynamique 
des informations

Rappels et 
informations utiles



MÉTHODE
MAGICIEN D’OZ

BUT :
• Collecter via les traces présentes dans les esquisses les composantes du 

projet et les articuler dans un modèle sémantique.
• Instrumenter la conception en automatisant certaines tâches (recherche 

d’images de référence, mise au net, modélisation 3D, …)

METHODE :
Mise en place d’un Magicien d’Oz

«  Apparue dans les années 1970, la technique du 
Magicien d’Oz est en effet fondée sur l’interaction 
d’un humain avec une machine simulée 

dans le but d’anticiper les progrès de l’informatique et 
leurs conséquences. En jouant le rôle du programme, 

le chercheur matérialise une innovation 
irréalisée qui renvoie à un non-humain – l’IA – 

dont on projette l’existence future. »  -  ALVEQUE 
2019

«  Le Magicien d'Oz est une technique 
d'évaluation expérimentale qui consiste à faire 

simuler par un "compère" humain 
dissimulé des services manquants dans 
un système informatique. Jusqu'à présent, 
cette technique a principalement été utilisée pour 

l'étude des interfaces en langage naturel. »  -  
SALBER 1992

«Une expérimentation en 
Magicien d’Oz permet de 

confirmer l’impact de la 
stratégie (…) sur l’utilisateur 
et sur l’interaction entre 

lui et le système.»  -  
HORCHANI 2007



Dessinateurs

« Logiciel »

Sujet concepteur

Programme de maison 
unifamiliale

PROTOCOLE
STRUCTURE GÉNÉRALE

Architecte Im_référence DAO_3D
DAO_2D



PROTOCOLE
ESPACE EXPÉRIMENTAL



PROTOCOLE
ESPACE EXPÉRIMENTAL



PROTOCOLE
DÉROULÉ TEMPOREL

30’    -    Installation espace expérimental

10’    -    Explication de l’expérience
10’    -    Formation au think aloud
10’    -    Explication programme

90’    -    Conception et interaction « logiciel »
05’    -    Cloture de la conception

10’    -    Présentation client

20’    -    Auto-confrontation
20’    -    Entretien dirigé



PROTOCOLE
RÉCOLTE DE DONNÉES
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2
3 4

5
Think Aloud 

Compétences dessinateurs



EXPÉRIENCES
SUJETS
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RESULTATS
PISTES D’ANALYSE

Activité d’analogie
Role d’exploration, 

(in)validation, 
redécouverte…

Variation dans le temps…
Impact sur le projet…

L’esquisse est-elle BIMable ?
Elements incompréhensible, 
inutilisés, utilisés…
Elements transformés ou 
non…
Visuels (in)utiles et/ou 
(in)corrects… Analyses  

possibles

Y a-t-il un apprentissage ?
Des concepteurs …
Des dessinateurs … 

Evolution des infos
Con-/Infirmer les 
résultats des expériences 
caractérisant l’évolution 
des informations…



RESULTATS
ACTIVITÉ DES DESSINATEURS

Identification des paramètres permettant la reconnaissance :

        Contexte

        Codes architecturaux

        Associations de formes

        Couleurs

        Apprentissage



RESULTATS
ACTIVITÉ DU CONCEPTEUR

17x 

7x 

8x 

14x 

4x



Merci pour votre attention !

CRITIQUES QUESTIONS SUGGESTIONS

？
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