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1. Introduction

e Cet exercice constitue une introduction au logiciel QGIS. Il décrit les principaux outils et les
commandes les plus fréquemment utilisées.

e Les données utilisées pour cet exercice sont rassemblées dans le dossier QGIS_01_Intro.

2. Démarrer QGIS

e Le démarrage du logiciel s’effectue en cliquant sur I'icéne du bureau QGIS Desktop 3.28.11.

N

N

QGIS Desktop
3.28M

e Découvrir I'interface du logiciel. A ce stade, aucune couche n’est encore présente dans le projet.

e L’interface qui s’affiche sur I'écran peut-étre légerement différente de celle illustrée dans la
figure ci-dessous. Ne pas tenir compte de cette différence a ce stade, nous verrons par la suite
comment personnaliser cette interface.

Q

N — @ 3 ¢
0 BRRR®® O& 8 £ >4 5 0 @ X~
LL A & R 2 H
Explorateur ®
Vo lnevwe
ﬁ% » Marque-pages =
P O] Accueil
99 » a\
pA & GeoPackage
/£ spatialite
w2 @ rostais
Q;; v P wmssa
@~ @ Oracle
d 5 os2
> B wMs/wMmTS
‘\/a v | > @ xXvzZTiles
< » @ wes
Vo~

& wrs
» (@ ows
» &P ArcGisMapServer

Couches

v @ ® 7 ¢ 3 M1

il
®
® ¢

Coordonnée | -1.330,0.904 | Y Echele | 111402128 ¥ @ toue | 100% 4| Rotation |0,0° 3| Virends @ escans @

3. Ajouter des couches dans QGIS

3.1 Ajout d’'une couche al'aide du panneau « Explorateur »

e Le panneau « Explorateur» est le moyen le plus simple pour charger des couches

cartographiques dans un projet QGIS. Il offre une visualisation claire des répertoires de travail en
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faisant apparaitre de maniere explicite les différentes sources de données cartographiques (par
exemple, les couches vectorielles sont représentées par le symbole C2, les couches raster sont

représentées par le symbole & ).

Explorateur [ (3]
QST ®o
v 5 tmp
* 5 QGIS_01_Intro
* 5 data_01
=" arrond1200_L72.tif
(=] arrondissement_L72.shp
(2 code_provxls
% localites.csv
(2 localitesshp
(= provinces_L72.shp
(2 routes_L72.shp
o srtm_Tkm.tif
(2 statxls
b [ Users

e Un double-clic sur les couches permet leur affichage dans le projet. Plusieurs couches peuvent
également étre affichées en une seule opération en les faisant glisser vers le panneau

« Couches ».

e Ajouter les couches provinces_L72.shp et routes_L72.shp situées dans le dossier des données de

I'exercice.

e L'ajout de couche avec l'explorateur permet de considérer simultanément les couches
vectorielles et rasters, ce qui n’est pas le cas avec la commande « Ajouter une couche »

présentée au paragraphe suivant.

e Pour le vérifier, ajouter la couche raster arrond1200_L72.tif.

b Tip!
8 P Afin d’accéder plus facilement aux données utilisées, il est possible de marquer le dossier ou celles-ci se
trouvent. Effectuer un clic-droit sur le dossier qgis_01 \data_01 et cliquer sur [Ajouter aux marque-pages]. Le

lien vers le dossier se trouve désormais en haut de I'explorateur.

Explorateur [ (3]
A&THO
v Marque-pages

B C\tmp\qgis_01\data_01
b [&] Accueil
* O\

3.2 Ajout d’'une couche al'aide du gestionnaire des sources Open Data ( @ )

e Le gestionnaire des sources Open Data est accessible via le bouton ‘! de la barre d’outils de

gestion des sources de données.
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e |l ouvre une nouvelle fenétre dans laquelle on peut choisir, dans la partie gauche de la fenétre, la

source de données souhaitée : vectorielle, raster...

@ Gestionnaire des sources de données | Vecteur

i Explorateur Source Type

Vecteur @ Fichier () Répertoire () Base de Données () Protocole: HTTF(S), cloud, etc.
» Raster Encodage UTF-8

“f:_ Mesh Source

Jeux de données vectorielles

- Texte Délimité
e
‘e

. Spatialite

GeoPackage

* PostgreSQL
& MssaL

+ Oracle
D82, DB2
m Couche virtuelle
\E_ WMS/WMTS

£ wes

"y WFS

"’PB_ Service de carte ArcGIS

Fermer

Ajouter Aide

En fonction du type de données sélectionné, la partie droite de la fenétre permet de préciser la

source de données (utiliser le bouton ==
au projet en cliquant sur le bouton « Ajouter ».

pour sélectionner la source de données) et de I'ajouter

e Pour tester cette seconde fagon d’ajouter des couches dans QGIS, ajouter les couches

arrond1200_L72.shp et SRTM_1km.tif au projet.

" Lorsqu’un dossier contient un grand nombre de données différentes, il est possible de faciliter la recherche en

sélectionnant un type de format de données. Pour cela, utiliser la liste déroulante permettant de choisir le

format des fichiers a afficher.

(=) Ouvrir des jeux de données raster gérés par GDAL =
N J 9 p
« v « QGIS_01_Intro > data_01 ~ Q| | Rechercher dans: data_01 r
Organiser Mouveau dossier = - i '] a
m ~ Nom Maodifié le Type Taille
m arrond1200_L72.tif 21-11-13 09:59 Fichier TIF 8512 Ko
srtm_Tkm.tif 08-07-19 15:04 Fichier TIF 142 Ko
=
J, W
Nom du fichier : v | GeoTIFF (*tif *1iff *TIF *TIFF) <uum—

Sélection du format
des fichiers
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4. Présentation de l'interface de QGIS

e La figure qui suit représente l'interface QGIS. Elle est divisée en 6 zones distinctes : le panneau
explorateur, les menus, les barres d’outils, la liste des couches, la zone d’affichage et la barre de
statuts.

Q ‘61-00s Barre de menus _ %

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Intemet Traitement Aide

D EBRRRE Ue,Pr HPPL BB @ T~

APV AW / = o 5 R 2 Barres d’outils

s
Explorateur [EE)

Vo Jnevme
N T B Zone d'affichage
9 » [ CAD\FormationQGIS\Gemblowd02_EXERCIC
a » [% Dossier du projet

ﬁ] > [B] Accueil
@ » '7‘ [

@ GeoPackage
@ - /. Explorateur
@ A @ rosais

P mssa -
% 4 »
N-G\ ] Couches ELE)

v 1 &4 %7 2 =
i V| — routes 172

V! [] provinces L72
» V| B arrond1200.172

Liste des
couches

1:1 200 006

Coordonnée | -10003,18237 | Echelle 111571857 v | @ Loupe 100% 4| Rotation |0,0° 3| V/Rends Serscizzm @
=

Barre de statuts

e Le panneau explorateur permet de charger les couches dans le projet.
e Lazone d’affichage permet de visualiser les couches cartographiques.

e Dans la barre de statuts, on retrouve les coordonnées du curseur, I'échelle et I'accés au systeme

de coordonnées.

4.1 Liste des couches
4.1.1 Ordre des couches

e L'ordre des couches dans cette liste détermine leur superposition dans la zone d’affichage. Les
couches se superposent en partant de bas en haut dans la liste. Il est donc souhaitable de placer
les couches de lignes et de points dans la partie supérieure de la liste et les couches de polygones
et les images dans la partie inférieure afin d’éviter que les polygones cachent les lignes et les

points.

e Pour déplacer une couche, maintenir le clic gauche sur le nom de celle-ci et la déplacer jusqu’a la

position voulue dans la table des matiéres.
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Couches @® Couches B
#‘@:@.‘TE.;'_I_TQ *‘-@W-TF«;'_‘TQ

V' || provinces 172 / routes 172

routes L72 v D provinces_L72

b |V " arrond1200.L72 b |V = arrond1200_L72

4.1.2 Affichage d’'une couche

e Les couches sont affichées en cliquant sur les cases a cocher situées a c6té du nom de la couche.
Lorsque vous cochez/décochez une couche, cette derniére s’affiche ou disparait.

|:| v D provinces_L72

1 1

La couche n’est pas affichée La couche est affichée

4.1.3 Activation d’'une couche

e En plus d’étre affichée, une couche peut étre activée ou désactivée. Une couche est activée en

positionnant le curseur sur le nom et en faisant un clic gauche (un cadre bleu apparait).

V) ] provinces 172

La couche est activée La couche n’est pas activée

f e L’activation d’une couche est nécessaire pour réaliser un certain nombre d’opérations sur cette
couche. Lorsqu’une opération ne fonctionne pas correctement; cela peut tout simplement

s’expliquer par le fait que couche concernée par cette opération n’est pas activée.

4.2 Menus et barres d’outils

e Les barres d’outils donnent accés rapidement aux commandes de QGIS. Les différents outils y
sont rassemblés par thématiques. Les commandes sont également accessibles via la barre de
menus de QGIS.

e La gestion des barres d'outils (suppression ou déplacement) est présentée au 5.2.4.

e Les paragraphes suivants présentent les principales barres d’outils et menus associés.

[
8T| !
Pour connaitre le nom d’un outil, placer le curseur de la souris sur celui-ci et lire I'infobulle.
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4.2.1 Barre d’outils « Navigateur de carte »

e La barre d’outils « Navigateur de carte » rassemble les outils permettant de naviguer sur la carte

tels que les différents modes de zoom et de déplacement, etc. Ces différents outils sont

également présents dans le menu [Vue].

e Voici une breve description des outils contenus dans cette barre d’outils.

. i D O @ +
H UL P o HD P e R

\"TJ : Se déplacer dans la carte : il permet de déplacer la fenétre d’affichage au sein des
couches cartographiques, sans modifier le niveau de zoom.

o

: Déplacer la carte jusqu’a la sélection : il permet de déplacer la carte sur une

sélection, sans changer le niveau de zoom.

@

#~ . Zoom + : il permet de zoomer. Un clic gauche sur la carte permet un zoom a cet
endroit de la carte ou une zone de zoom peut étre délimitée en maintenant le bouton
gauche de la souris enfoncé et en dessinant un rectangle.

o
)

&= : Zoom - : il permet de dézoomer. Aprés avoir sélectionné un objet, il faut cliquer a
I’endroit par rapport auquel on veut dézoomer ; celui-ci devient le centre de la zone
d’affichage.

: Zoom a la taille réelle : uniqguement pour les couches raster. Il permet un zoom a la
résolution native des pixels.

!
#% . Zoom sur I'emprise totale : régle le cadrage de la fenétre d’affichage de maniére 3
visualiser I'ensemble des couches contenues dans la carte.

=
H ]

2~ 1 Zoom sur la sélection: régle le cadrage de la fenétre d’affichage de maniére a
visualiser I'ensemble de I'objet sélectionné.

g‘_’ : Zoom sur la couche: régle le cadrage de la fenétre d’affichage de maniere a
visualiser I'ensemble de la couche sélectionnée dans la table des matieres.

U 2 Zoom précédent ou suivant : QGIS mémorise les cadrages successifs. Ces 2 outils
permettent de retrouver les différents cadrages mémorisés.

[ |

“ . Actualiser : rafraichi I'affiche des différentes couches.

e La navigation au sein d’une carte (zoom, déplacement, etc.) est continuellement utilisée. Il est

des lors conseillé de se familiariser avec I'utilisation des différents outils : zoomer sur une zone

® , i T3 A .
de la carte (¥ ), se déplacer ( Y ), revenir au zoom global (#* ) sont des opérations a

maitriser au plus vite.

QGIS 01 -
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4.2.2 Barre d’outils « Fichier »

e La barre d’outils « Fichier » comporte les outils liés a la gestion d’un projet et a la création d’'une

mise en page.

e C(Ces différents outils sont également présents dans le menu [Projet].

DB RIMEME

L

: création d’un nouveau projet.

- : ouverture d’'un projet existant.

fm

: sauvegarde du projet en cours (Enregistrer).

1
S0

: sauvegarde du projet en cours (Enregistrer sous).

- : Nouvelle mise en page : permet la création d’une nouvelle mise en page.

Ty
ey

: Afficher le gestionnaire de mise en page : ouvre des modeles de mise en page
préenregistrés.

- : Gestionnaire de symboles : ouvre les modéles de symboles préenregistrés.

4.2.3 Barre d’outils « Attributs »

—u. o (@8 [T

s Identifier les entités : il est utilisé pour afficher les attributs d’'un objet en pointant
celui-ci a I'aide du curseur de la souris. Lorsque cet outil est activé, une fenétre d’affichage
des attributs apparait a I'écran. Elle permet de préciser les modalités d’identification et
d’afficher les données demandées (voir exemple ci-dessous).

- EXT . outil de « sélection interactive » : il permet d’utiliser différents types de zones de
sélection (rectangle, polygone, main levée, etc.).

: Désélectionne les entités sélectionnées.

-
- : Outil de « sélection par valeur » : il permet de sélectionner des entités selon des
critéres liés a leurs attributs.

- : Ouvre la table d’attributs de la couche sélectionnée dans la table des matiéres.

- : Ouvre la calculatrice de champs. Celle-ci permet de réaliser des opérations sur les
champs de la table d’attributs.
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=] -
- =7 . Outil de mesure : une fois activé, il permet de mesurer la longueur de segments de

droite ou la surface d’une aire définie avec le pointeur de la souris. Le bouton représentant
cet outil est constitué d’une liste déroulante permettant de sélectionner le type de mesure
a réaliser. Par défaut il mesure des distances.

—
T

== Mesurer une longueur
&8  Mesurer une aire

= Mesurer un angle

& e Remarque importante : la plupart de ces outils ne fonctionnent que sur une couche activée.

e Les paragraphes qui suivent illustrent I'utilisation des outils ﬂce et @

= Afficher les attributs correspondant a la province de Namur dans la couche provinces_L72.shp.

e Activer la couche provinces_L72.shp en réalisant un clic dessus dans la table des matieres.

e Activer 'outil d’identification (acs) puis cliquer sur le polygone représentant la province de
Namur.

e Lafenétre présentant les résultats de I'identification est affichée.

Résultats de 'identification [E3)
G AR %Y R
Entité Valeur
¥ provinces_L72
* NAME Namur
b (Dérivé)
b (Actions)
NAME Namur
TYPE Province

e Cliquer ensuite sur le bouton @ afin de sortir de I'outil d’identification.

Déterminer l'altitude approximative de la ville de Marche-en-Famenne a l'aide de la couche
srtm_1km.tif.

e Afficher les couches srtm_1km.tif et arrond1200_I72.tif dans le projet. Activer ensuite la couche
srtm_1km.tif.

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS 8/32
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Couches &
ol ® T &~ AL

=" arrond1200_L72

v [v] B srtm 1km

M -157
681

&

e Activer 'outil d’identification (@ce) puis cliquer sur la position correspondant a la ville de

Marche-en-Famenne.

(@ *Projet sans titre - QGIS

- O x
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet Traitement Aide
El B [ o es * = ad D = NENT Q o —_
[ B RBREaS @@‘Jty—'}jﬂf PRl e N-5-5 BT m-

® Couc.B X 7 S | Résultats de I'identification 8 x

aw Ao EEE LI
€ = an NN ) Entite Valeur
\’/: v [ st N v 0 srtm_1km
VA B v srtm_Tkm
Iﬁ 63| & Ban.. 233

(Dér...

< >

Explo.® X
QY »

>

<@opeoeRc

Mode | Couche | [] Ouvrir le formulaire automatiquement
v

Vue |Arborescence Aide

2] A Rendu @ epsea1az0 @

< >

[ Taper pour trouver (Ctri+k) | ‘vordonnéi[219593,101871 | @ chell[1:525514 ~ | @ oup[100% 2| wotation [o,0°

e La valeur prise par le pixel de la couche srtm_1km.tif sur lequel est positionné le curseur est

affichée dans le panneau « Résultat de I'identification » (233 m dans I'exemple ci-dessus).

Mesurer la distance approximative entre Arlon et Ostende.

e Rendre la couche arrond1200_L72.tif visible.

o Une fois les deux villes localisées, effectuer la mesure en procédant comme suit :

i B

’

- Activer I'outil de mesure en cliquant sur le bouton
- Cliquer sur [Nouveau] ;

- Placer le curseur au point de départ (Arlon) et faire un clic ;

- Faire un clic droit sur le point d’arrivée (Ostende) pour arréter la mesure ;

- Appuyer sur [Fermer] pour fermer définitivement la fenétre de mesure.

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS 9/32



P ¥ LIEGE université
¥ Gembloux
Agro-Bio Tech

Total 267998447 m | | métres v

( v mfo

Les calculs sont basss sur:

* Le caleul ellipscidal du projet est sélectionné.

# | es coordonnées sont transformées vers ellipscide choisi (WGS84),
et la distance est calculée en métres,

Nouveau Configuration Fermer Aids

4.2.4 Gestion des barres d’outils

e Les barres d’outils peuvent se présenter sous 2 formes : en position « flottante » ou en position
«arrimée ». Une barre d’outils en position flottante occupe une position quelconque dans la
fenétre, alors que les barres d’outils arrimées sont placées le long des bords de la fenétre

principale, de maniére a améliorer la visibilité de la carte.
e Pour rendre flottante une barre d’outils arrimée ou pour la déplacer au sein de la zone des barres

d’outils, il faut cliquer sur les pointillés verticaux situés a son extrémité gauche ( ) et déplacer
celle-ci dans la fenétre principale. De la méme maniére, il est possible de modifier I'arrangement
des barres d’outils arrimées au sein de la zone des barres d’outils.

Q) Bl - Q615 - X
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Roster Basededonnées Intemet Traitement Aide

DEBRRHRN 222 "HPDAR
L AL /

Explorateur B® [} =
Vi nerme . Barre doutils
LA - \ «arrimée » au bord

@ rea-ass \ supérieur de la fenétre

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Intemet Traitement Aide

DEERRRY (e "BPDR 0 BIEM \

@V LW 1Y = o 5 ® ~ N
Explorateur am ‘

ol ° ‘ ( )
i) Y~ &-~0, = T] ~
'o - Morque-poges = e 2 @ BE#Im;

Barre d’outils « flottante »
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L'affichage ou la suppression de la barre de menu ou d’une barre d’outils s’opéere a l'aide de la
commande [Vue] = [Barre d’outils]. Celle-ci donne accés a la liste des barres d’outils. Il suffit
alors de sélectionner la barre souhaitée. Les barres d’outils déja affichées sont marquées du

signe — .
®. Afficher toutes les couches Ctrl+Maj+U Accrochage
Cacher toutes les couches Ctrl+Maj+H V| Aide
@ Afficher les couches sélectionnées V| Attributs
Cacher les couches sélectionnées V| Barre d'outils de numérisation

P . Barre d'outils de numérisation avancée
Cacher les couches désélectionnées

Base de données

Panneaux » i
B
o Extensions
Basculer en mode plein écran F11
A Forme
Basculer la visibilité des panneaux Ctrl+Tab

) o, . v/ | Gestion des couches
Basculer en affichage carte plein écran Ctrl+Maj+Tab

Gestion des sources de données
Internet

v/| MNavigation cartographique

v/ | Projet
Raster

V| Vecteur

@ Tip!
8 Il est possible d’accéder directement a la liste en positionnant la souris dans la zone des barres d’outils et en

faisant un clic droit.

5.

L'interface QGIS comporte plusieurs barres d’outils différentes. Afin de ne pas surcharger la zone

des barres d’outils, il est conseillé de n’afficher que les barres d’outils régulierement utilisées.

Structure d’'une application QGIS

5.1 Généralités

& °

Il est important de bien comprendre la structure d’un projet QGIS. Il est vivement recommandé
de passer le temps nécessaire a une compréhension approfondie de ce paragraphe. Cela
permettra d’éviter de nombreux problémes dans la suite des opérations.

Le fonctionnement de I'application QGIS vient d’étre introduit par la présentation des principaux
éléments de son interface. Il peut également étre abordé en considérant la structure
hiérarchique des différents éléments qui composent un projet QGIS. Cette organisation

hiérarchique est illustrée par le schéma ci-dessous.
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Données sources

| =] provinces_L72 2Ko Fichier DBF
|#] provinces_L72 1Ko Fichier PR]
_';TJ provinces_L72.qpj 1Ko Fichier QP
;II provinces_L72.shp S9Ko Fichier SHP
_Qprovinces_L?Z.shx 1 Ko Fichier SHX

Projet QGIS (.qgz)
Table des matieres Groupe 2
« Groupe 1 Groupe 1
«Couche a
«Couche b
Fsuitoe Couche a
*Groupe 2
«Couche d
«Couche e =

- Le projet: au démarrage, QGIS considére, par défaut, qu’il se situe dans un projet. Il
constitue I'élément de niveau hiérarchique supérieur pour ['affichage de données
géographiques. Il est stocké sous la forme d’un fichier qgz. C'est dans le fichier projet que
sont enregistrées les informations relatives aux couches présentes, a leur mise en forme, leur
superposition, leur projection, etc. Cependant, le projet ne contient pas l'information
primaire contenue dans les données sources, il se limite a importer puis exploiter cette
information.

- Les données sources: il s’agit des fichiers informatiques dont les données vont étre
exploitées par le logiciel QGIS via le projet. Ces données peuvent étre assimilées a la matiere
premiere du projet. Elles se présentent, pour une couche vectorielle, sous la forme d’une
série de fichiers (SHP, PRJ, QPJ, DBF, etc.) qui contiennent chacun une partie de I'information
nécessaire a I'exploitation de la couche au sein d’un projet.

- Les couches : I'information géographique (données sources) est affichée sous la forme de
couches, celles-ci pouvant étre de type vectoriel ou raster. Les couches sont reliées a une
source d’information (shapefile, image, géodatabase, etc.), et possedent des propriétés qui
réglent la maniére avec laquelle les objets contenus dans la couche sont affichés
(symbologie, étiquetage, échelle d’affichage, etc.).

- Les groupes de couches : accessoirement, il est possible de rassembler plusieurs couches
dans un groupe de couches (par exemple : « limites administratives » pour regrouper les
provinces, les arrondissements, les communes...).

- Laliste des couches : répertorie 'ensemble des éléments contenus dans la carte.

Il est important de comprendre la différence entre les données sources et les couches telles qu’elles

apparaissent dans le projet. :

e Un projet correspond a I'assemblage de couches cartographiques et I'affectation a celles-ci de
régles d’affichage (symbologie et étiquetage) en adoptant un systéme de coordonnées prédéfini.
Les propriétés du projet (liste des couches, régles de symbologie, systeme de coordonnées...)

sont stockées dans le fichier du projet (fichier au format « .qgz »).
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e Les données sources ne sont pas stockées physiquement dans le fichier du projet. On y retrouve

simplement les adresses des fichiers correspondants.

e Des données sources peuvent étre utilisées sous forme de couches dans plusieurs projets
différents. De la méme maniére, un méme jeu de données sources peut étre utilisé pour créer

plusieurs couches au sein d’'un méme projet.

Données sources

[=]) provinces_L72 2Ko Fichier DBF

|#] provinces_L72 1Ko Fichier PRJ

@provintes_L?Z.qu 1Ko Fichier QP]

= provinces_L72.shp S9Ko Fichier SHP

_@provhces_L?Z.shx 1Ko Fichier SHX
Fichier projetl.qgz Fichier projet2.qgz
- Mise en page (couleur bleue) - Mise en page (couleur verte, étiquettes avec le
- Combinaison de couches (Provinces et routes) nom des Provinces)

- Combinaison de couches (Provinces uniquement)

! 3

Proj;t 1 Projet 2

= B provinces _L72

= B Provinces de Belgique

=
[ Avant d’aller plus loin, sauvegarder le projet en cours avec le bouton sous le nom QGIS_01.qgz.

Sauvegarder ce fichier dans le répertoire data_01.

(2 Choisissez un fichier projet QGIS x
T « tmp > QGIS_01 > DATA_O1 ~ ) | Rechercher dans : DATA_01 P
Organiser MNouveau dossier f= -
~

i~ Nom Modifié le Type T

= Aucun élément ne correspond a votre recherche.
-~
=
=
]

.

-y < >

Nom du fichier : | [sfs[Ee)Rslspa w

Type : Fichiers QGZ (*.qgz) o

A Masquer les dossiers Enregistrer Annuler
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5.2 Gestion des sources de données dans un projet

5.2.1 Notions de chemins relatifs et absolus

e Les adresses des couches peuvent étre stockées de deux manieres dans un projet QGIS :

&

- En mode relatif : I'adresse du fichier est définie par rapport a I'emplacement du projet .qgz.
Par exemple : ./provinces_L72.shp signifie que le shapefile provinces_L72.shp se trouve dans
le méme répertoire que le fichier .qgz.

- En mode absolu,

/QGIS_01_Intro/data_01/provinces_|72.shp.

I'adresse du fichier est définie de maniere compléte:

C:/tmp

e Par défaut les chemins sont sauvegardés en mode relatif, ce qui permet de modifier

I'emplacement d’un dossier contenant les données d’un projet, sans compromettre le bon

fonctionnement de celui-ci. Cela présuppose cependant que la position relative du fichier

« projet » par rapport aux données sources reste inchangée.

Q Propriétés du projet | Général

A Général
‘ Métadonnées

& sr

Style par
V défaut

Sources de
données

w Paramétres généraux

Fichier de projet IC:'\tmp'\QGIS_DI_Intro'\data=01'\QGIS=Dl.qu I

Dossier du projet

Titre du projet

Couleur de la sélection ¥ | Couleur du fond v
Enregistrer les chemins | relatif -

Eviter les artéfacts lorsque le projet est rendu sous forme de tuiles (dégrade les performances)

5.2.2 Restaurer les liens vers des sources de données

e Tester I'impact d’un changement de localisation du fichier QGIS_01.qgz par rapport aux sources

de données qu’il utilise. Pour cela, copier/coller le projet QGIS_01.qgz dans un autre dossier et

renommer-le QGIS_01_deplacé.qgz. Ouvrir ensuite ce nouveau projet.

e A l'ouverture du projet, QGIS signale que les adresses des sources de données ne sont plus

correctes. La position relative des fichiers sources par rapport au fichier projet a été changée.

Q Reprendre les mauvaises couches >
Nom de la couche Type wurnisseurs de donnéi ion de I'auths Source de données

1|arrond1200_L72 raster aucun Jarrond1200_L72.tif

2| provinces_L72 vector ogr Jprovinces_L72.shp

3| routes L72 vector ogr JSroutes_L72.shp

4 srtm_Tkm raster aucun Jsrtm_Tkm. tif

| OK | Parcourir Annuler Appliquer
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e Sil'on souhaite restaurer les liens vers les fichiers, sélectionner I'ensemble des couches (cliquer

sur chaque couche en maintenant la touche CTRL appuyée), puis cliquer sur [Parcourir].

e Sélectionner ensuite le répertoire « DATA_01 » ou se trouvent les données sources et cliquer sur
[Sélectionner un dossier].

G Sélection du nouveau dossier des fichiers sélectionnés d
“— v « tmp » QGIS_01_Intro v O Rechercher dans : QGIS_01_Int.. R
Organiser = Mouveau dossier E - e
m Bureau ~  Nom Modifié le
Documents data_01 16-07-19 14:16
= Images
D Musigue
s Objets 3D v < 3
Dossier : | data_01
Sélectionner un dossier Annuler

e Une fois les liens restaurés, cliquer sur le bouton OK pour ouvrir le projet.

Q Reprendre les mauvaises couches 4

Nom de la couche Type irnisseurs de donni»n de I'auth Source de données

i} arrond1200_L72 ste C/tmp/QGIS_01_Intro/data_01/arrond 1200_L72.tif
-

¥] pro C:/tmp/QGIS_01_Intro/data_01/provinces_L72.shp

3 ectc 00 C/tmp/QGIS_01_Intro/data_01/routes_L72.shp
4 aste E C/tmp/QGIS_01_Intro/data_01/srtm_1km.tif

oK | Parcourir | Annuler Appliquer

6. Notion de table d’attributs

e Une table d’attributs est une table associée a une couche vectorielle. Elle contient des
informations descriptives (les attributs) caractérisant les objets contenus dans la couche.

= Ouvrir la table d’attribut de la couche provinces_L72.shp.

e Pour visualiser la table d’attributs, utiliser le clic droit sur le nom de la couche concernée et

sélectionner la commande [Ouvrir la table d’attributs] ou appuyer sur le bouton .
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4
Explorateur

oo
QryY®e &
hd Marque-pages

4 E CAD\Formationi
4 B] Dossier du projet .
b [8] Accueil L’
P[] 0
&’ GeoPackage
ﬂ Spatialite
@ rostais J
P mssaL

4

Couches

o« @ ® T &~ &
y L w

T T

Zoomer sur la couche
Zoomer sur la sélection
Montrer dans I'apergu
Montrer le décompte des
Copier la Couche
Renommer |z couche
Dupliquer la couche
Supprimer la couche...

Déplacer au-dessus

i QOuvrir la table d'attributs

Basculer en mode édition

Filtrer...

Définir I'échelle de visibilité de la couche...

Définir le 5CR
Exporter

Styles
Propriétés...

entités

e Le contenu de la table peut étre consulté en vue « tabulaire » ou « formulaire ». Pour passer

d’une vue a l'autre, cliquer sur un des boutons

Vue « formulaire »

ou

situés en bas a droite de la fenétre.

Vue « tabulaire »

|
¥ L=

a2}

+, Expression

Anvers

Brabant flarnand
Brabant wallen
Bruxelles

Flandre cccidentale
Flandre crientale
Hainaut

Liege

Limbourg

Luxembourg

fC00O0CO0O0O0O00

Montrer toutes les enﬁFﬁ.

&

-

-

Q provinces_L72 :: Total des entités: 11, Filtrées: 11, Sélectionnées: 0

a T E S D

NAME Anvers

TYPE Province

X Q provinces_L72 :: Total de... — x
# 2] & »
NAME TYPE =
1 JAnvers Province
2 JBrabant flamand Province
3 JBrabant wallen Province I

4 BBruxelles Capital Region
5 JFlandre occidentale  § Province
6 JFlandre orientale Province
7 JHainaut Province

T Montre} toutes les entités,,

1 colonne =1 champ

1ligne = 1 enregistrement

e Les lignes d’'une table d’attributs correspondent a des « enregistrements » et les colonnes, a des

« champs ». Les noms des champs sont affichés au-dessus de la table.

7. Propriétés d’'une couche

e Les propriétés sont I'ensemble des informations permettant de caractériser la couche. On vy

retrouve entre autres les parameétres de représentations, les options d’étiquetages et

I’emplacement de la donnée source.

= Accéder aux propriétés de la couche provinces_L72.shp.
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e |’accés aux propriétés d’une couche s’opére en double-cliquant sur le nom de la couche dans la
liste des couches. Une autre possibilité consiste a réaliser un clic-droit sur ce méme nom puis en

sélectionnant la rubrique [Propriétés].

e La fenétre des propriétés d’une couche comporte une série d’onglets (a gauche de la fenétre)
rassemblant les propriétés en différentes rubriques.

() Propriétés de la couche - provinces_L72 | Source *
v Paramétres

Nom de la couche |pr0vinces_L?2 afficher en tant que |provinces L72

fz' Information

= Encodage des données sources |UTF-8 ~
"% Source

¥ Géométrie et systé de coord Bes de référence

%’ symbologie
Configurer le systéme de coordonnées de référence de la source

€ Ctiquettes EPSG:31370 - Belge 1972 / Belgian Lambert 72 v | &
'I Diagrammes Créer un index spatial | Mettre a jour I'emprise
ﬁ Vue 3D

E Source Fields

. : Onglets rassemblant
ormulaire
d'attributs les propriétés

¥ Filtre d'entité du fournisseur de données

Jointure d’une couche par
. Stockage thématiques

=B auxiliaire

{;@ Actions

- Affichage

.j;/ Rendu
Variables

m Méetadonnées

ﬁ Dépendances
Légende

QGIS Server

Constructeur de requéte

ﬂ Numeérisation
Style - Annuler Appliguer Aide

e Dans les paragraphes sont présentés les onglets [Informations], [Source], [Symbologie] et
[Etiquettes].

7.1 Onglet « Information »

o L'onglet « Information » reprend les informations générales relatives a la couche. On y retrouve
notamment le chemin d’accés (1) vers les données de la couche, le format du fichier (2), le

systéme de coordonnées dans lequel est produit la couche (3).
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() Propriétés de la couche - provinces_L72 | Information x

nformation du fournisseur

Mom  provinces_L72
‘Chemin — 1°
Stockage ESRI Shapefile §> 2°

Commentaire
Encodage UTF-B
Geometrie  Polygon [MuliPolygon) > 3°
SCR  EPSG:31370 - Belge 1572/ Belgian Lambert 72 - Projete
Emprise  23167.6550523677433375.21436.6203554333060051 - 205191 3084435004165730 243885672 1023612058163
Unité  métres
Décompte d'entités 11

7.2 Onglet « Source »

e Cet onglet reprend quelques informations générales sur la couche déja présentées dans 'onglet

« Information ».

e Par défaut, une couche est baptisée du méme nom que le fichier source. Il est cependant
possible de modifier le nom donné a la couche dans le projet. Cette opération est souvent utile
pour que le nom de la couche soit le plus explicite possible. A titre d’exemple, le nom de la

couche provinces_L72 pourrait étre modifié en Provinces.

(=) Propriétés de la couche - Provinces | Source x

W Paramétres

Nom de |2 couche afficher en tant que |Provinces

Encodage des données sources | UTF-8 b

= Modifier le nom d’affichage de la couche provinces_L72 en « Provinces » et la couche routes_L72 en

« Routes ».

e La modification du nom de la couche dans le projet QGIS n’a aucun impact sur le nom du fichier

contenant les données sources.

7.3 Onglet « Symbologie »

e L’'onglet « Symbologie » gére I'ensemble des fonctionnalités associées a la modification de
I"apparence des couches cartographiques.
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() Propriétés de la couche - Provinces | Symbologie

~ [ Remplissage
D Remplissage simple

Unité | Milimétre

Opacitd
Couteur

|| 10000

4 [BF [

o Une liste déroulante donne accés aux différentes symbologies (types d’affichage des couches).

- Aucun symbole

:- Catégorise
= Gradué

E Ensemble de régles
Polygones inversés
25D

e Les 3 principaux types de symbologie qui sont proposés dans cette liste sont :

- Symbole unique (affichage par défaut) ;

- Affichage catégorisé (différenciation de catégories d’objets selon un champ de la table
d’attributs) ;

- Affichage gradué (affichage de variable quantitative par classe de valeur).

e Ces types d’affichage sont illustrés dans la figure ci-dessous.

ds Cities

Provinces

Symbole =
Unique

Roa
vy

Catégorisé

City Rating
* 10- 50
BH-TS
B 7E-100
W01 -150

Diog Popuation Foad Widh i Diogs at Cliric
B Dense A BLanes 10- 50
Sem ~ o A
: P4

e Des exemples détaillés des différentes modalités d’affichage des couches sont proposés dans un
exercice ultérieur (QGIS_04). Le présent paragraphe se limite a introduire les concepts de base

Gradue !

liés a la définition des propriétés de symbologie d’une couche.

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS 19/32



¢ LIEGE université g |

7.3.1 Légende de type « symbole unique »

e Une légende de type « symbole unique » applique la méme symbologie a tous les objets d’une
couche.

@ Propriétés de la couche - Provinces | Symbologie x
= symbole Unique -

+ || Remplissage
D Remplissage simple

e Pour accéder aux propriétés de la symbologie, cliquer sur « Remplissage simple ».

e Dans le cas de polygones, la symbologie « Remplissage simple » est définie par cing propriétés :

Type de symbole Remplissage simple -
Couleur de remplissage - df‘v
Style de remplissage - Continue o E‘v
o e N |
Largeur de trait 0,260000 € (3| Milimétre b d_'.
Style de trat Ligne continue v E;'
Style de jointure a Oblique - ‘E,

x | 0,000000 = =

- La couleur de remplissage (couleur de I'intérieur des polygones)

- Le style de remplissage (ex : uni, hachuré, sans remplissage)

- Lacouleur du trait représentant les limites des polygones

- L’épaisseur du trait (exprimée selon différentes unités de cartes ou au sol)

- Le style du trait (ex : ligne continue, pointillés)

e |’application de la nouvelle symbologie s’opére en cliquant sur les boutons « OK » (fermeture de
la fenétre des propriétés) ou « Appliquer » (la fenétre des propriétés reste ouverte).

k Rendu de couche

Style - Annuler Appliquer Aide

[~ Sélectionner le style de remplissage « Pas de remplissage » et |a couleur verte pour I'affichage des

limites des provinces, avec une épaisseur de trait égale a 1 mm.
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Q *Bd - Q615 - X
Projet [fditer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Rasster Basedeconmées Internet Irsitement Aide
DEERRRY S0 HPPR BBINS &¢ - -5 -L,EE& s - -
L/ ~ e e
Explorateur o8
Vo nevoe
¥ :
,ﬂ
Iz
B =)
' « & T &AL )‘
o - 5 2N
@~ V[ provinees . oty
b [V 3 arrond1200_L72 S %‘,
S arro “‘Tﬁ:‘:ﬁ' .,
7 xRt
o ) 8 X
(5 !.
3 w
Q Taper pour trouver (Cirk+K) 0 entité sélectionnée dans la couche Provinces. Coordomnée | 101550,165317 | Echelle| 111540143~ | (g Loupe | 100% |/ Rotation [0,0° |3V rends Srepscissm @

7.4 Onglet « Etiquettes »

e Les étiquettes permettent d’afficher des éléments provenant de la table d’attributs. Par exemple,

chaque polygone de la couche provinces_L72 peut étre étiqueté avec le nom de la province
correspondante.

e Dans l'onglet « Etiquettes », sélectionner « Etiquettes simples ».

(2} Propriétés de la couche - Provinces | Etiquettes

Pas d'étiquetts

Etiq uettes simples

Etiquettes basées sur des régles

abe
G Bloguant

e Les différentes rubriques présentes dans I'onglet « Etiquettes » sont décrites brievement dans la
figure ci-dessous.
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Activation des étiquettes

a

5 Etiquettes smples

Etiqueter avec

'w Echantillon de texte

@ Propriétés de la couche - Provinces | £

uettes

&

&

Liste déroulante
permettant de choisir la

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum
p——

4

<4

| 1:1840143 ¥
2 — =

sbe Texte

2 Formatage
#b¢ Tampon
@ Ariére-plan
) Ombre
43 Position

/ Rendu

« o Wme -

ki

Texte

Style

Taille

Couleur

Opacité

Type de casse

Espacement

Mode de fusion

MS Shell Dig 2 ML =S
Normal v | €
uelsle B/ € (7|6
10,0000 3 E
Points v | €
[k

1000% |3 €L
Aucun changement v | €
ietre | 0,0000 :E
met | 0,0000 e
Normal v @,

Appliquer un texte d'étiquette de substitution

oK Annuler Appliquer Aide

abc Texte
" Formatage

a8B¢ Tampon

. Fond
J Ombre

» colonne contenant les
attributs a afficher

Prévisualisation
de I'étiquette
en préparation

= Définition de la police utilisée pour créer les étiquettes (police, taille, couleur...)
ST Mise en forme des étiquettes (mise a la ligne, espacement...)

Options de mise en évidence et décoration des étiquettes

L 2
¥4* Emplacement —  Options relatives au placement des étiquettes sur la carte

' Rendu

33" Créer les étiquettes correspondant aux noms des provinces. Cette information est contenue dans le

champ [NAME]. Choisir la police Calibri, taille 10, couleur noire et un tampon blanc.
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8. Sélection d’objets

e Lasélection d’entités dans des couches vectorielles ou dans des tables est une opération centrale

dans la démarche de gestion et de traitement des données au sein d’un SIG.

e Lasélection d’objets ne peut étre réalisée que sur une couche activée !

e Ces opérations consistent a sélectionner parmi les entités contenues dans une couche celles qui

répondent a certains critéres. Les critéres de sélection peuvent étre de type attributaire et/ou

spatial.

e Le tableau ci-dessous synthétise les principales possibilités de sélection ainsi que les outils les

plus appropriés pour chacune d’entre elles.

Clic sur les objets a sélectionner

Entourer les objets a sélectionner a
I'aide d'une forme géométrique
(rectangle, cercle, etc.)

Sélection manuelle

Bouton "Sélection d'entités" (Barre
d'outils "Attributs")

Sélection sur base d'un attribut

Recherche avancée dans la table
d'attributs

Sélection sur base d'un critére L . .
Sélection sur base d'une relation

géométrique (inclusion, distance, etc.)

Sélection par localisation

& e Llorsqu’un traitement est utilisé sur une couche dont certains objets sont sélectionnés, ce

traitement n’est appliqué qu’aux objets sélectionnés.
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8.1 Sélection manuelle d’objets

Sélectionner les arrondissements de la province de Luxembourg.

e Ajouter la couche arrondissement_L72.shp.

e Placer la couche provinces_L72 en premiére position dans la table des matiéres. La couche doit
avoir une symbologie sans remplissage et des traits de contour suffisamment épais et de couleur
contrastée par rapport a la couche arrondissement_L72.shp.

@ *Bx1 -QGIs _ «
Projet fditer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées [ntemet Iraitement Aide

DEEBERRY VPR  NPPR  HEDR ¢ -N-83-EE# I =" 0-

-/ - = W B o w g g s
Explorateur B

Vo lnevae
= 3

9 S\Gemblous,02_EXERCICES\QGIS_01_Intro\DATA_01

T =
AN v

T Couches ®@®
LEAST LB AL i

= v [] Provinces
@~ v [l arondissement 172
& - (Bruxelles)
& Brabantwallon]
‘\/g -

(Hainaut]

Q Taper pour trouver (i) Coordomnée | 378%0,246280 | Echelle 11890143~ | @) Loupe 100% 2| Rotation [0,0° 3| V/Res @ scan @

ot S o o o
e Pour sélectionner manuellement des objets, activer la couche concernée puis cliquer sur et
ensuite sur |'objet désiré.

e Sjvous souhaitez étendre la sélection, maintenez la touche CTRL ou Maj enfoncée et cliquer sur
d’autres éléments a intégrer a la sélection.

o Le(s) objet(s) sélectionné(s) s’affiche(nt) en jaune :

e Lasélection est également visible au sein de la table d’attributs :

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS 24/32



8.2 Nombre d’objets sélectionnés

¢ LIEGE université
g Gembloux

Agro-Bio Tech

Q arrondissement_L72 :: Total des entités: 43, Filtrées: 43, Sélectionnées: 5

l
00!

264 | Maaseik 232735
32 264 Tongres 197400
:
266 Dinant 105998

n Mercheren-Femenne _

238 | Turnhout 435219
38 239 Bruxelles 1089538
39 238 | Anvers 1744862

T Montrar toutes kes enttis_

o & £ LT E & D
ID_prov Arrond Population
27 263 Huy 107832
263 Liege 604062

Les lignes surlignées en
bleu correspondent aux
objets sélectionnés

Il est également possible de sélectionner un objet au sein de la table d’attributs. Pour cela,
suffit de placer son curseur sur la premiére colonne (numéros) de la ligne correspondante et de

faire un simple clic.

Pour désélectionner un objet en particulier, maintenir la touche Ctrl enfoncée et cliquer sur le

polygone a exclure de la sélection.

Pour désélectionner tous les objets, cliquer sur

Il est possible d’utiliser d’autres méthodes de sélection manuelle. Pour cela, cliquer sur la fleche

noire a droite de l'icone

=] o =
s v G

Sélectionner I'entité(s)

;:-3;1:_ Sélectionner des entités avec un polygone

i% Sélectionner des entités & main levée

ey B 3 .
{5} Sélectionner des entités selon un rayon

Le nombre d’objets sélectionné est indiqué en bas a gauche de la fenétre.

. Taper pour trouwver (Ctrl+K)

5 entités sélectionnées dans la couche arrondissement_L72.

Il est également noté en haut de la table d’attributs :

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS




»> LIEGE unlyerS|te %
>

J arrondizsement_L72 :§Total des entités: 43, Filtrées: 43, Sélectionnées: 5 - O X
1 A |
] y & = T & M I B | = = @
ID_prov Arrod Population =

1 260) Termonde 192521

2 261 Hal-Vilvorde 593455
Nombre total Nombre d’objets
d’objets sélectionnés

8.3 Opération sur les entités sélectionnées

e Une fois que les entités sont sélectionnées dans une couche, plusieurs manipulations peuvent

étre réalisées par rapport a ces entités.
- Zoomer sur la sélection : Appuyer sur la commande ? pour réaliser un zoom sur la
sélection.

- Sauvegarder la sélection : Cette opération permet de créer une nouvelle couche contenant
uniquement les objets sélectionnés. Faire un clic droit sur le nom de la couche dans la table
des matiéres puis sélectionner [Exporter] -> [Sauvegarder les entités sélectionnées sous...]
Dans la fenétre qui s’affiche il faut définir le format, le nom et 'emplacement de sauvegarde
de la nouvelle couche.

- Inverser la sélection : les entités sélectionnées sont désélectionnées et celles qui ne |'étaient

pas le deviennent. Cette commande s’opere en appuyant sur le bouton dans la table
d’attributs.

- Copier les données de la table d’attributs pour les objets sélectionnés : Ces données
peuvent étre récupérées par exemple dans une feuille Excel avec la commande [Copier les
lignes sélectionnées dans le presse-papier]. Il faut ensuite ouvrir une feuille Excel et coller
les entités dedans.

33" A partir de la couche provinces_L72, opérer une sélection et créer une couche contenant seulement
les provinces de la région wallonne. Appeler cette couche provinces_ RW_L72 et la stocker avec les

données de I'exercice.

e Apres avoir sélectionné les objets, faire un clic droit sur le nom de la couche dans la table des
matiéres puis utiliser la commande [Exporter] = [Sauvegarder les entités sélectionnées sous...].

e Garder le format et la projection de la couche initiale. Modifier simplement le nom de la couche

résultat.
o |l est important de ne pas oublier d’annuler une sélection lorsque celle-ci n’est plus utilisée.

e

Utiliser pour cela le bouton "=,

QGIS 01 — Introduction générale a QGIS 26/32



¢ LIEGE université
@ > \vr‘mh“w
Agro-Bio Tech

8.4 Sélection par attributs

&

Sélectionner les éléments de la couche route_l72.shp qui correspondent a des routes avec berme

=5 centrale. Ces trongons de route sont identifiables a

I'aide du champ [MED_DESCRI] qui prend la

valeur « With Median ». Nommer la nouvelle couche routes_120kmh.shp.

sur son nom dans la liste des couches.

Afficher la couche route_l72.shp dans QGIS et activer celle-ci en effectuant un clic-gauche dans

e Afficher I'outil de sélection par expression en cliquant sur le bouton . Suivre les indications

données dans la figure suivante pour réaliser la sélection demandée.

Q

Expression Editeur de fonction

3n 1 Reche...| Afficher les valeurs

=/ {1 T e
T T ————— Agrégats o)
Chaine de caracteres

v (Champs et Valeurs
1° NULL
abc MED_DESCRI
abc RTT_DESCRI
abc F_CODE_DES
abe [SO
abc |[SOCOUNTRY
Conditions

2°
'With Median'

Apergu du résultat : 0 Conversions

Aide Zoom sur IgPs entités

1° Déployer la liste des champs de la
table d’attributs, puis double-cliquer
sur le champ [MED_DESCRI].

A
Double-click to add field name to
expression string.

Right-Click on field name to open w

2°Celui-ci apparait dans la fenétre de
construction de la requéte.

3° Cliquer sur le bouton = pour

ajouter le symbole « = » dans

Valeurs | @ Rechercher...

| I’'expression de sélection

Tous uniques | |Echantillon de 10

4° Cliquer sur le bouton « Tous

‘Unknown’ 4°
‘With Median'

‘Without Median’

uniques » pour faire apparaitre la
liste des valeurs prises par ce champ.

5° Double-cliquer sur la valeur ‘With

€ Sélectionner des entités |

FEermer

Median’ pour compléter la requéte
de sélection.

6° Exécuter la sélection en cliquant

SUr | €  sélectionner des entités v

e Un message apparait sur le dessus de la fenétre cartographie pour informer du résultat de la
sélection. Les objets sélectionnés sont coloriés en jaune.
Q
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données [nternet Traitement Aide Vecteur
DoEBRBRREH O pL "HPPA e - %~
% Couches 5 X oD 320 entités correspondants sélectionnés [x]
@--@%Yﬁ.,'_l"l‘ﬂ T =
Vo ]+ routes L72 /” ’1\;‘\\_‘
/;g ] provinces L72 j—
@ 2 .&,M
ST RS
AL SR [ A
Explorateur B X //‘R
O2THO “‘kfh
(2 arrondissemen ~
(2 code_prov.xs j '-{
@ ex1 y P2
E I1ocalites.csv j J.lé
(2 Iocalites.shp
(2 provinces_L72. |
(=] routes_L72.shp -
= srtm_1km.tif
(2 statxis
@ ex Y
(2 route_regshp j
< o >
L Taper pour trouver (Ctrl+k) | 320F sordonne|191111,168261 | he[1:1862452 ~ | @ wliooe  [2] satic [0,0° 2] [ Rendu 4 EPSG:31370 @R
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8.5 Sélection par localisation

Sélectionner les localités (couche localites.shp) situées en province de Namur (couche

provinces_|l72.shp). Nommer la nouvelle couche localites_prov_namur.shp.

o Afficher les couches localites.shp et provinces_I72.shp dans QGIS.
e Sélectionner manuellement la province de Namur (voir le § 9.1).

e Afficher la boite a outils de traitements avec la commande [Traitement] = [Boite a outils].

e Utiliser ensuite le filtre de recherche d’outils () en y inscrivant le mot clé « sélection par
localisation ».

Boite a outils de traitements 5 X
a0 AN
| sélection par

v (2} Outils généraux pour les vecteurs
Extraire les entités sélectionnées
wv (2} Sélection dans un vecteur
3% Extraire aléatoirement parmi des sous-ensembles
Extraire par attribut
Extraire par expression

4t Extraire par localisation

» Sélection aléatoire parmi des sous-ensembles
4% Sélection par attribut

+ Sélection par localisation
9% Sélectionner par expression

o Double-cliquer sur I'outil « Sélection par localisation ». La boite de dialogue de cet outil s’affiche.

e Elle contient notamment un texte de présentation de I’algorithme mis en ceuvre dans cet outil.

Sélection par localisation

Cet algorithme crée une sélection dans une couche
vectorielle. Les critéres de sélection des fonctions sont basés
sur la relation spatiale entre chague entité et les entités
d'une couche supplémentaire

e Remplir les différentes rubriques de la boite de dialogue comme dans la figure suivante, puis

exécuter la commande. Sauvegarder ensuite les points sélectionnés dans un nouveau shapefile.
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Q Sélection par localisation

Faramétres Journal
Sélectionnez les entités depuis

" localites [EPSG:31370]

0il les entités (prédicat géométrique)
INtErsacts et om— 2°
[] contient [] chevauche

[ est disjoint [ ] est & l'intrieur

[ égal [ croise

En comparant les entités de

(- provinces_L72 [EPSG:31370]
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement =P 4°
Modifier la sélection actuelle en

Créer une nouvelle sélection

0%

Exécuter comme processus de lot... Exécuter Fermer

Annuler

Aide

8.6 Exercices supplémentaires

1° Sélectionner la couche dans laquelle
doit s’opérer la sélection. Choisir la couche
localites.

2° Sélectionner le « prédicat
géométrique » (le critere géométrique)
utilisé pour effectuer la sélection. Choisir
«intersecte ».

3° Sélectionner la couche contenant les
objets par rapport auxquels le critére
géométrique de sélection sera appliqué.
Choisir provinces_|72.

4° Cocher I'option « Entité(s)
sélectionnée(s) » uniqguement pour que
I'opération ne porte que sur la province de
Namur.

5° Exécuter la commande en cliquant sur
le bouton « Exécuter ».

Sélectionner les provinces ou régions qui possedent une frontiere commune (« qui touchent ») la

=z province du Brabant wallon décrite dans la couche provinces_I72.shp.

e Le résultat se présente comme dans la figure suivante.

(2 *Projet sans titre - QGIS

DEERREY 2L "HPP AL :

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Internet Traitement Aide Vecteur

R-E-OEEHI - -

v
[

Couches E x

@ A ®TVeo~-FED
V I:l rovinces L72
" le
Explorateur E X
CRT®*O
Margue-pages ~
6] Accueil
ey
T wa

v ﬁ’ GeoPackage
- namur_quartiers.gpkg
f Spatialite
@ rostGls
P mssat
@ Oracle

2 pe2

v WMS/WMTS hd

‘ L Taper pour trouver (Ctrl+K)

1leg sordonne-4980,92909 | hell1:1946186 - | @ wi[100%

<] otatic [0,0 °

2| [ Rendu ¢ EPsG:31370 @
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Sélectionner les cours d’eau qui intersectent I'assiette annuelle de coupe (AAC) 2019 de I'Unité

Forestiere d’Aménagement (UFA) d’une concession forestiere. Stocker cette sélection dans une

nouvelle couche nommée hydro_AAC19.shp.

e Avant toute chose, créer 1 nouveau projet vide pour réaliser cette manip, car la zone d’étude est

différente de celle du probléme précédent.

e La couche UFA.shp représente une Unité Forestiere d’Aménagement divisée en assiettes
annuelles de coupe (AAC). La couche hydro_UFA.shp contient les cours d’eau se trouvant dans
cette zone.

e |’AAC 2019 est identifiable grace a son nom « AAC19 » présent dans le champ [NOM] de la table
d’attributs de la couche UFA.shp.

e Le résultat se présente comme dans la figure suivante.

(@ *Projet sans titre - QGIS - m} X

NoBRBRRRY AL " HAPPLA - RN & -N-8-,8E - ¥-
%Cuuches Ex
¢ B®wTe&~FADO
[“] — hydro aac19
D_

B[] ura

EXASSH

Explorateur 5 X
LRTRO
JPL o
] Program Files
"] Program Files (x8€
] Python27
] Python36
"1 RBuildTools
"] Restored Files
v 5 mp
v [ qgis_01
v [ data_01
=" arrond v

~
< >

L, Taper pour trouver (Clrl+K)

([452144,356017 | w[1:380450 | @ u[ro0% 2] s [o,0° 2] Rendu @ ePsGia263s @
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Annexe - solutions des exercices supplémentaires

8.6.1

1° Sélectionner manuellement la province du Brabant Wallon

2° Utiliser I'outil de « Sélection par localisation » comme suit :

Q Sélection dans un vecteur - Sélection par localisation e
Paramétres Journal !
Sélectionnez les entités depuis -
| (=) provinces_L72 [EPSG:31370] v | =]

0l les entités (prédicat géométrique)
[ intersecte touche
[] contient [ chevauche

[ est disjoint [ ] est & lintérieur

[ éqal [ croise h
En comparant les entités de
| £ provinces 172 [epsc:a1370] ~| (g %

Entité(s) sélectionnée(s) uniguement
Modifier la sélection actuelle en

|Créermenwvelleséedim V|

8.6.2
1° Sélectionner manuellement 'assiette annuelle de coupe de 2019.

2 @%‘( s

—
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2° Utiliser I'outil de « Extraire par localisation » comme suit

Q Sélection dans un vecteur - Extraire par localisation X

Paramétres Journal !

Extraire les entités a partir de o
|/ hydro_UPA [EPSG:32635] M) BN

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

0l les entités (prédicat géométrique)
intersecte [ ] touche

D contient [] chevauche

[] est disjoint [ ] est 3 I'intérieur
] égal [ croise

En comparant les entités de

| £ UPA [EPSG:32635] ~| (4] % [

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Extrait (localisation)

| C4/tmp/QGI5_01/DATA_D1/hydro_aac19.gpkg alld] o
0% Annuler
Avancé '| |E(écu1jer Comme processus deIUL..| | Exécuter | | Fermer ‘ ‘ Aide
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