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Q/R Jour 1 : N’hésitez pas à poser vos questions ☺



Exercice

Formez des groupes de deux/trois

Analysez les trois extraits sélectionnés selon 
les points suivants : 

• Présentation du stream (graphique, 
sonore, etc.)

• Attitudes du streamer

• Objet du stream



Synthèse



Travailler son visuel
Scènes – sources - overlay
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La scène



La scène



La scèneLa scène





Cas pratique : changement de scènes

https://www.twitch.tv/videos/1160867541

06:00

20:30

https://www.twitch.tv/videos/1160867541


L’overlay





























Quelques logiciels/sites

Streamlabs (payant)

Canva

Gimp

Suite Adobe avec compte gratuit (notamment les overlays gratuits 
Adobe Spark)

Strmaker

Adobe Photoshop

Etc.







Travailler le son
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Principe de base

1. Savoir se faire entendre

2. Savoir faire écouter

3. Savoir faire la balance 
des deux



Principe de base

Une source = un équilibrage (un min. / un max.)

Equilibrer chaque source = équilibrer le tout

Micro          Carte son          PC          OBS          Twitch



Principe de base

Une source = un équilibrage (un min. / un max.)

Equilibrer chaque source = équilibrer le tout

Micro          Carte son          PC          OBS          Twitch



DMCA

Si du contenu soumis à des droits d'auteur est présent dans le contenu partagé sur votre chaîne, et si vous
n'avez pas reçu d'autorisation explicite pour l'utilisation de ce contenu de la part des propriétaires des droits,
vous risquez de recevoir une notification de retrait DMCA. Cela comprend de la musique, de l'art, des
diffusions sportives, des émissions de télé ou tout autre contenu soumis à des droits d'auteur. Vous devez
également déterminer si le détenteur des droits vous a donné l'autorisation d'inclure du contenu protégé par
les droits d'auteur sur votre chaîne, et à quelles conditions. Par exemple, vous pouvez avoir le droit de diffuser
un tournoi d'esport, mais uniquement si vous respectez les règles de l'organisateur du tournoi.

Veuillez noter que recevoir une notification de retrait DMCA n'est pas une affirmation que vous avez porté atteinte à des droits
d'auteur. Ces notifications peuvent être envoyées même si :

• Vous n'avez pas utilisé l'œuvre protégée par des droits d'auteur. Le propriétaire pense simplement à tort que son œuvre a
été utilisée.

• Vous n'avez pas eu recours à une utilisation non autorisée. Vous avez utilisé l'œuvre d'une façon qui ne porte pas atteinte
aux droits exclusifs du propriétaire.

• Vous avez obtenu une licence pour utiliser l'œuvre protégée par des droits d'auteur ; en d'autres termes, vous avez
l'autorisation du propriétaire.

• Vous avez utilisé l'œuvre protégée par des droits d'auteur d'une manière qui constitue une utilisation acceptable ; par
exemple, vous avez parodié un segment d'une émission ou vous avez commenté un événement notable.

• L'œuvre n'est pas protégée par des droits d'auteur car elle appartient par exemple au domaine public, comme Mozart ou Le
Conte de deux cités.

• La personne qui envoie la notification de retrait DMCA n'est pas le propriétaire des droits d'auteur ou n'est pas autorisée à
agir au nom du propriétaire des droits d'auteur ; par exemple, car elle a elle-même transféré ou n'a jamais détenu les droits
nécessaires, ou usurpe l'identité du propriétaire des droits.



DMCA

Twitch Soundtrack

YouTube Creator (bibliothèque audio)

Dig CC Mixter

Incompetech



Modération
Interaction avec le chat 

textuel
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5:30
12:30





https://www.twitch.tv/videos/1174497199

14:00

https://www.twitch.tv/videos/1174497199


Plusieurs dynamiques interactionnelles

• Promiscuité factice vs. Création d’une communauté

• L’intolérance du « faux »

• La recherche de l’authenticité

Impératifs économiques

Construction d’éthos

Gestion pratique



Exercice



Synthèse



Débat : générer une « communauté »

Vous travaillez pour une institution culturelle. Vous devez réaliser un stream
d’un artiste mobilisant le jeu vidéo dans un processus artistique. Vous
songez, soudain, à la manière avec laquelle vous allez discuter avec vos
viewers.

Question : est-ce, à votre avis, de l’ordre du public ou de l’audience ? 



Le Stream dans ma 
pratique

Mes envies, mes projets
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Synthèse



Échange

A ce stade de la formation, comment utiliseriez-vous, spontanément, le
stream dans la réalisation d’une activité qui vous plaît ? Professionnelle
?



Debrief J2


