LiegeCraft : |a ville de Liege dans Minecraft
Un outil issu du jeu vidéo pour des événements en ligne ?
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|. Introduction

Cadre : jeu vidéo Minecraft (Mojang, 2011), et plus
particulierement le mode créatif

Jeu particulierement reconnu comme potentiel outil
d’expression, de création et de réappropriation

> Projet Block By Block (Mojang, ONU-Habitat, 2012)
> Projets RennesCraft et IséreCraft en France

Projet Block By Block, 2012 — création d’une mairie, municipalité de Seferihisar (Turquie)
blockbyblock.org/projects/seferihisar
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|. Introduction

Cadre = projet exploratoire de médiation culturelle vidéoludique
——— LiegeCraft (Digital Lab de la Province de Liege, Liege Game Lab, 2018-2020)

Question actuelle du projet : dégager de potentielles limites au dispositif
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1. Descriptif du projet

Décembre 2018 — décembre 2019 + activités ponctuelles
jusqu’en 2020

Objectif : développer une communauté participative,
sensibilisée aux questions d’'urbanisme, d’environnement et
de patrimoine

Deux phases :
Club LiegeCraft — reproduire Liege
LiegeCraft Challenge — transformer Liege

Utilisation des SIG pour représenter ou transformer un
territoire (IGN, WalOnMap)

Sources : www.liegecraft.be
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Sources : www.liegecraft.be
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Sources : www.liegecraft.be

La Science Entre En Jeu 2021 — Communication du 12 avril 2021




I1l. Un dispositif d’éducation politique

Potentiellement révélateur d’enjeux locaux (Chauvet, 2019)

Lien avec le tactical urbanism et I'exemple des parking days

Double compromis (Francois & Triclot, 2020)
> Réel et virtuel

° Transformer et reproduire
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Transfert d’'un pouvoir essentiellement symbolique
(Hurel et al, 2019)

Source : www.liegecraft.be
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V. Synthese : dimensions du « reproduire »

VISITER HABITER

ESPACE REEL

REPRODUIRE
S'INTERROGER MODIFIER

ESPACE VIRTUEL
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V. Adaptation : Replaying Japan 2020

5 » 40
Parcourir Esports Musique see Rechercher ks Seconnecter | Sinscrire

Université de Liege Belgique
Chat sur les vidéos

qui "remue” le joueur ? Au risque de le perdre
vez une définition d

&ation ? (je
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: THE GAME IS LAVA! - REPLAYING JAPAN 2020 - REPLAYING JAPAN 2020 - VINCIANE ZABBAN - Chacun Notre premier jeu ! THE
Présentation et test (F.... Aédemphia Stream... LiegeCraft Tour Stream... son métier 2 Travail et... GAME IS LAVA (trailer)
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E ENTRETIEN - CANARD PC, Ere de jeux #2 - MARINE Stream spécial [FR] - META GAME JAM 2020 : META GAME JAM 2020 :

I'action est vraiment définitoire du jeu ou pas
* avec Noél Malware / L-F... MALICE, avec Alice Dionnet,... BETTERGEOEDU, discussio... Présentation #2 et REMISE... Présentation #1 - PAS JEU,...

4 “Est-ce que jouer c'est tjs agir 2"

We are coming soon

05:42

2, Partager

#REPLAYINGJAPAN2020

) boriskrywicki: Léanna blip bloup

@ - uLIEGE fnrs ig“g RCCS Sources : youtube/LiégeGamelab + twitch/LiegeGamelab

université L

JAPANFOUNDATION

Other partner institutions: University of Alberta, University of Delaware, Bath Spa University, Seijoh University and DiGRA Japan
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Université de Liége Belgique Liege Game Lab
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Source : youtube/LiegeGamelab Source : Bureau Greisch
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Place du Vingt Aot (ULiége,
Théatre de Liege)

Place Cockerill (Grand Poste,
ULiege)

Salle Académique

Rue des Croisiers (Digital Lab)
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VI. Limites de |'adaptation

Taille des groupes
> Dépend de la configuration du serveur

Colt
o Pour les licences et le serveur

Reproduction
o Travail énorme avant événement

Intermédiatique
> Fond vert dans Minecraft
° Streaming
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