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ÉDUCATION AUX MÉDIAS NUMÉRIQUES

CSEM (2016)
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POURQUOI RECOURIR AU NUMÉRIQUE EN ENSEIGNEMENT ?

ADÉQUATION AU 
PUBLIC

AMÉLIORATION DES 
PRATIQUES



ADÉQUATION AU 
PUBLIC

« Les étudiants seront plus motivés 
en utilisant les technologies »
‣Peu attesté par la recherche 

‣Effet de nouveauté ? 

‣Dépend surtout du type de tâche proposée

Amadieu & Tricot (2014)



ADÉQUATION AU 
PUBLIC

« Ce sont des digital 
natives »

…vraiment ?

« Les étudiants maitrisent les 
technologies »



Digital Natives

Prensky (2001)



En réalité

Collin & Karsenti (2013)



MÉDIAS SOCIAUX OPÉRATIONS 
BANCAIRES

JEUX VIDÉO VIDÉOS EN 
LIGNE

CRÉATION DE 
CONTENU

Collin & Karsenti (2013)
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USAGES SOCIO-
CULTURELS

USAGES ÉDUCATIFS

?

Collin & Karsenti (2013)
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PRATIQUES



Est-ce qu’utiliser le 
numérique est efficace ?
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OCDE (2015)
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LES SYSTÈMES 
ÉDUCATIFS 

RECOURANT LE 
MOINS AU 

NUMÉRIQUE ONT 
DE MEILLEURES 
PERFORMANCES

NOS PRATIQUES 
NUMÉRIQUES 

ACTUELLES SONT, 
GLOBALEMENT, 

INEFFICACES



PRÉSENTATION AUTOSCOPIE



CE N’EST PAS L’OUTIL DANS L’ABSOLU AUQUEL IL FAUT 
S’INTÉRESSER, MAIS LE RÔLE QU’IL JOUE DANS LE 

DISPOSITIF DANS LEQUEL IL S’INSÈRE

Amadieu & Tricot (2014) ; Charlier (2019)



UN CONCEPT À PRAGMATISER 
(PASTRÉ, 2011)

PLUS-VALUE 
PÉDAGOGIQUE



MODÈLE ASPID (KARSENTI & BUGMANN, 2018)

PLUS-VALUE 
PÉDAGOGIQUE



QUELQUES EXEMPLES
•Autoscopie 

‣ Se voir en action 

•Édition collaborative 

‣ Commentaires écrits sur des portions de textes en conception, consultation différée, traces 

•Évaluation électronique, correction automatique 

‣ Possibilité de réaliser un feedback immédiat sur base de la performance
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Ne pas considérer les 
élèves comme des digital 

natives



Tenir compte des 
caractéristiques des élèves
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Roland & Talbot (2014)



EPA

Roland & Talbot (2014)

INSTITUTIONNELS INFORMELS

NUMÉRIQUES

NON-NUMÉRIQUES

CLASSE



• Les élèves doivent regarder une vidéo Youtube chez eux (vous communiquez le lien), 
puis répondre à un exercice envoyé par mail (ou mis sur la plateforme de l’école). 

• Quelles sont les compétences nécessaires ?

• Techniques (ergonomiques) : utiliser l’interface Youtube pour visionner la vidéo 

• Sociales : rédiger un mail pour rendre leur exercice complété. 

• Techniques (organisationnelles) : récupérer les documents d’exercice et les télécharger

Et leurs compétences numériques ?



• Comment gérer ces compétences ? 

• Les élèves doivent les maitriser seuls 

• Je dois apporter un soutien à l’élève (tutoriels, accompagnement, etc.). 

• (Les compétences seront prises en charge par certains membres du groupe)

• Techniques (ergonomiques) : utiliser l’interface Youtube pour visionner la vidéo 

• Sociales : rédiger un mail pour rendre leur exercice complété. 

• Techniques (organisationnelles) : récupérer les documents d’exercice et les télécharger



Être explicite !

Apprentissages 
visés

Goigoux (2010) ; Roland (2020)

Outils et leurs 
usages

Structure de 
l’espace de travail

Procédures



Viser la simplicité et la 
régularité

Goigoux (2010) ; Roland (2020)

Less is more !

Stabiliser ses scénarios



Accompagner les élèves



Burton et al. (2020) ; Rodet (2010)

COGNITIF

AFFECTIF

MÉTACOGNITIF

TECHNIQUE

• Tutorat 

• Tutorat par les pairs 

• « Help Desk » 

• Séances de soutien ou de bilan 

• Etc.



Utiliser le numérique pour 
ce qu’il apporte



PLUS-VALUE PÉDAGOGIQUE

MODÈLE ASPID (KARSENTI & BUGMANN, 2018)



‣ Consigne réellement rencontrée dans un MOOC : « Pour réaliser le module, regardez les 
neuf vidéos suivantes » 

‣L’innovation technologique est secondaire par rapport à l’innovation 
pédagogique que le numérique PEUT amener

Éviter la fossilisation pédagogique !

Nicolas Roland



Vous familiariser 
progressivement



UNE DÉMARCHE PROGRESSIVE

UTILISATION PERSONNELLE

UTILISATION PROFESSIONNELLE

UTILISATION PÉDAGOGIQUE

MOTIVATION

APPROPRIATION

EXPLORATION

FAMILIARISATION

INFUSION

Raby (2005)



UNE DÉMARCHE DE RÉFLEXIVE ET RÉGULATRICE

•Posture de praticien réflexif (Beckers, 2007) 

‣ Prendre du recul par rapport à sa pratique ET la situation elle-même (élèves, 
environnement) 

‣ Confronter la prise de recul à des savoirs (Perrenoud 2004) 

- Plus-value, compétences des étudiants, etc. 

•…pour ensuite mettre en place des régulations

Beckers (2007) ; Perrenoud (2004)



Vous former



UN PROJET PERSONNEL DE FORMATION

•Définir votre projet individuel de formation (Boutinet, 2012) 

‣Suite à un « problème », un manque // Vers une situation « idéale » 

‣Temporalité longue ou courte 

‣Projet explicite ou diffus

Faulx & Danse (2015)
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EVALUATION PAR LA VIDÉO (HEVinci)

• Cours de gymnastique, mouvements à apprendre 

• Critères d’évaluation connus dès le début 

• Étudiant se filme et envoie une vidéo de sa performance 

• Enseignant évalue le contenu de la vidéo 

• Avantages et inconvénients ?



SONDAGE INTERACTIF



SONDAGE INTERACTIF



SONDAGE INTERACTIF

•Wooclap, Nearpod, Socrative… 

•Plus-values 

‣ Réponses réelles de l’ensemble des étudiants 

‣ Visualisation par les étudiants renforcée 

‣ Scrutin anonyme ==> pas de ralliement à la majorité, pas de gêne dans les réponses, pas 
de désirabilité sociale



SONDAGE INTERACTIF



SONDAGE INTERACTIF
•Plickers 

•Avantages 

‣Aucun matériel nécessaire pour l’apprenant, peu pour l’enseignant 

‣Aucune compétence technique nécessaire de l’apprenant



MUR COLLABORATIF
• Padlet, Deekit, Scrumblr, LinoIt…



MUR COLLABORATIF
•Padlet, Deekit, Scrumblr, LinoIt… 

•Plus-values 

‣ Agrégation 

‣ Notes multimédias 

‣ Traces, disponible partout et tout le temps 

‣ Organisation de l’information modulable



D’AUTRES ENCORE

• Simulateur/vidéo : analyser des phénomènes inobservables autrement 

• Prise de notes collaborative pendant un cours 

• Nearpod : suivre les réponses des élèves sans les déranger, renvoyer une production à 
l’ensemble du groupe anonymement 

• …



En conclusion



NUMÉRIQUE EN 
ENSEIGNEMENT

PLUS-VALUE 
PÉDAGOGIQUE

ADAPTÉ AU 
PUBLIC

PROGRESSIF
RÉFLEXIF

CENTRÉ SUR LES 
USAGES

EXPLICITE ET 
STRUCTURÉ



MERCI POUR VOTRE 
ATTENTION
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