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L Litterature stochastique }

Max Bense et le groupe de Stuttgart

Années 1950
Technische Hochschule Stuttgart (plus tard Universite)
Sciences computationnelles

e.a. experimentations autour de la poésie

« textes stochastiques [:] des
phrases dont les mots sont géneres

1959 : « Stochastische Texte » (T. Lutz) au hasard »

Poesie aus dem Elektronenrechner
(M. Krause und G. Schaudt, 1967 )

% Tester les CaPaCitéS de l'ordinateur

Montrer lI'aspect esthétique des sciences
computationnelles




Litterature stochastique

Nach Franz Kafka
(T. Lutz, 1959)

£IN SCHLOS IST FREL LND JEOER BAUER IST FERN
JEDER FREMDE IST FERN JEIN TAG IST SPAET

JEDES MAUS IST DUNKEL +EIN AUGE IST TIEF

TSAT JEULY SCHLOS 1ST ALY  JJEOEX TAG IST ALY
NICHT JEDES MAS IST WUTEND LEINT XIRCHE 1ST SCHUAL
KEIN MAUS IST OFFEN UND NICHT JEOE KIACME IST STILL
NICHT JEDES AUGE IST WUTEND o KEIN BLICK IST NEU
JECCR WEG 1ST NAM  (NICHT JEDES SCHLOS IST LEISE
KEIN AUGE I1ST SCHMAL UND JEEER TURM I1ST NEU

JEOER BAUER IST FREI JJEOLR BAUER IST NAM

KEIN 9ES IST GUT ODER NICHT JEJER CRAF I1ST OFFEN
NICHT JEDER TAG IST GROSS LJEOES MAUS IST STILL

EIN ¥EG 1ST QUT  NICHT JECER GRAF 15T DUNKEL

JECER FREVDE IST FREI  JJEDES DORF 157 NEU

KEIN ®E3 IST LEISE JNICHT JECES DORF IST NAH

JEOES SCMLOS 1ST FREI  JNICHT JEOER BAUER IST GROSS
NICHT JEDER GRAF IST STARK JJEDER FREVOE IST NAM
NICHT JECER TURM 13T GROSS ODER NICMT JEDER BLICK I1ST FREI
EINE KIACHE IST STARX ODER NICMT JEDES OCRF IST FERN
JEOER FREMOS IST NAM SOGILY KEIN FREMDE 1ST NEY

EIN BAUER IST STILL .JEDES MAUS IST GuUT

EIN HAUS IS8T OFFEN JKEIN WESC IST OFFEN

NICHT JEQER BAUER IST SPAET LEIN GRAF 1ST LEISE
JEDER TURM IST FERN JJEDES AUSE IST LEISE

¥l WA WA NISITUHOSNYES VR WA NIGIZVHOSNYIS WA %n NIgias



https://auer.netzliteratur.net/0_lutz/lutz_original.html

L De I'OULIiPo a I'A.L.A.M.O. }

Raymond Queneau et I'OuLiPO

Anneées 1960

Raymond Queneau

Ouvroir de litterature potentielle Eyercices de style

Expérimentations et dérision

Hasard et mathématiques

Cent mille milliards de poemes
(R. Queneay, 1961)

- Jrecc) 5000c¢
C“?( Q Ego-@) (P. Braffort, présenté

' [’0000c7 Jﬁma

Paul Braffort et I'A.L.A.M.O.

a partir de 1981

Atelier de littérature assistee les mathématiques et

les ordinateurs
naul bratrort

chante des ctomes
et des hommes

en 1985)

" Un roman inachevé
(J.P. Balpe, 1994)



http://www.alamo.free.fr/pmwiki.php?n=Programmes.Triolets




Litterature stochastique

J.P. Balpe
(1994)

CHAPITRE 1

UN ROMAN INACHEVE 1

FERDINAND

Depuis quelques jours, d'innombrables faits étranges agitent la
communauté, des ragots divers courent les salons, agitent toutes les
conversations. Obsédent. La ville entiére ne cesse de parler d’'un
assassinat qui aurait été commis la veille dans le quartier résidentiel
et chaque jour apporte avec lui son intéressante série de faits
nouveaux, or c’est cette variété méme, dans sa massive prévisibilité,
qui en fait la banalité quotidienne. La vie n’est qu’une longue suite
de moments accolés sans cohérence réelle, quelque chose comme
un mauvais montage de séquences disparates, faites de bribes
récupérées de vieille pellicule et qui, tant bien que mal, construi-
sent une histoire particuliére sans grande cohérence. Comment ne
pas faire preuve de pessimisme ? D’'un pessimisme fondamental,
assuré, non celui superficiel des mauvais moments que rencontre
toute existence, mais celui froid, profond qui peut se dissimuler
sous le plus charmant des sourires et guide chaque seconde d’une
vie vouée a 'ennui essentiel, tendu dans une patiente attente de
I'inéluctable. Ferdinand a trouvé la lettre en rentrant chez lui, il se
reproche les quelques mois qu’a duré leur liaison. Le temps, gluant
comme un fil chaud de sucre d’orge, s'étire longuement...

----------------------------------------------------------------------------------------




Litterature ergodique J

« A non-trivial effort is required for the reader to traverse the text » (Aarseth 1997)
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Littérature ergodique

Un livre dont vous étes le Héros (). Page et J. Denver, 1986 : Le sorcier majdar).

27

Votre Baguette de sorcier pétille encore d'étincelles qui illuminent le passage. Faisant volte-face
d'un bond, vous remontez I'impasse a toutes jambes et vous courez vers la ruelle étroite. Rendez-
VOUS au 195.

28

D'un mouvement leste, vous vous dressez sur les épaules des hommes qui vous portent. Vous
voyant debout, la foule pousse une immense clameur, puis se tait brusquement quand vous plongez
en arriere dans la masse compacte des badauds. Votre chute est amortie par leurs corps. Vous vous
relevez rapidement. Des cris de douleur fusent soudain : a coups de sabre et d'épée, deux soldats
Chadakines se taillent un chemin sanglant a travers la muraille humaine qui les sépare de vous.

Si vous désirez porter secours a ces gens que vous venez d'abandonner, rendez-vous au 308.

Si vous préférez profiter du désordre naissant pour prendre la fuite, rendez-vous au 336.
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Roman hypertexte

L'informatique comme support de lI'ergodicite

Années 1980-1990 Afternoon, A Story
(M. Joyce, 1983)

Programmes de création d’hypertextes

— J

=B

Realisation d’'un fantasme théorique ‘ File Edit Storyspace Navigate - |5|§_|

Littérature de chercheurs: quilalit?

I try to recall winter. < As if it were vesterday? > she says, but I do not signify one
Double mouvement S o anthes.
By five the sun sets and the afternoon melt freezes again across the blacktop into
crvstal octopi and palms of ice-- rivers and continents beset by fear, and we walk out to
the car, the snow moaning beneath our boots and the oaks exploding in series along the
fenceline on the horizon, the shrapnel settling like relics, the echoing thundering off far
Théorie Pratique ice. This was the essence of wood. these fragments say. And this darkness is air.

< Poetry > she says, without emotion, one way or another.

Do vou want to hear about it?

KA ICT

.'

History



https://www.youtube.com/watch?v=djIrHF8S6-Q

Quelle difféerence avec un jeu video ?

Aventures textuelles (text-based adventure games)

Kitchen Score: 10 Moves: 18

learing
You are in a small clearing in a well marked forest path that extends to the

rast and west.

Behind House
You are behind the white house. A path leads into the forest to the east. In

one corner of the house there is a small window which is slightly ajar.

>open window
ith great effort, you open the window far enough to allow entry.

>enter
Kitchen
You are in the kitchen of the white house. A table seems to have been used
recently for the preparation of food. A passage leads to the west and a dark
staircase can be seen leading upward. A dark chimmey leads doun and to the
past is a small window which is open.
On the table is an elongated brown sack, smelling of hot peppers.

bottle is sitting on the table.
The glass bottle contains:

A quantity of water Zork |

(Infocom, a partir de 1981)



https://classicreload.com/zork-i.html
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Watch out! Archaeological Site! Security Warning!

Behind the fence you see the modern ruin "The Bubble Bath". To view it in its
former splendour you will need special equipment and preparations. That is:

Windows98 (SE) (or WindowsXP if you can live with limited functionality), F
Internet Explorer 4.0/5.0. Put the |E security settings to medium, deactivate your ?d-‘-es
pop up blocker, make sure your display solution is on 1024 x 768 pixel. Sound is like shock

needed, but Windows sound effects may be annoying. You can use an emulator. n9rma1; they
Good luck! ating guests.
he screens

If you are into digital ruins you may just jump from your actual platform over the pween you
fence and try to enjoy the ﬂymg debris of "The Bubble Bath" without any g endant

ooklng for relaxa
therapy, which irr
refresh you. Unde
In the control roo

A’ o
< v

S. Berkenheger, The Bubble Bath
(2005, état actuel)
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S. Berkenheger, The Bubble Bath
(2005, état original)
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Conservation

. ey

| —

Disparition progressive des ceuvres numeériques des années 1980 a 2000 (supports obsoletes)

Volonté de patrimonialisation forte
L = e NN

. = I T

Conservation

Pratique »

Histoire
Théorie

Exemple : www.netzliteratur.net




Anthologies de littérature numerique

Patrimonialisation et canonisation

l-'l(‘TlOk"S

Années 9o : premiers projets | . 7 FIC 101
1999 : Electronic literature organization AR R e el
Université de Californie A e i i

2006 : Volume 1 de Electronic Literature Collection

: : clear, ELECTRONIC
2012 : Anthology of European Electronic Literature e “ HLER AL

an, | cut mysel :C_LE:_ION
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L'impossible définition

Evolution des appellations

shifting focus in dissertations

......

e cyber Jertext o narra}olog) _Anteractivity | i -
‘interactive 2N @ character = on electronic literature. From
Ve, “fiction= E ‘!3}.? rature. -
druuu d left to right, we see tags used
d,‘ L. :

compl'g‘ggw"ﬁ;a; l 1 Qe o
e g, © R to describe aissertations
o ll net - Soltwre St narm tolopy
(hé‘ﬁ% fiction:z:, lterat r'e:: mb] @ novel g= | J..m.] published between 1976-2001,

electronic 37— studies

metaficton Subioutines g literariess : narrative. =, theory=™
ypert t hyp t Xt = g in the middle dissertations
~r=coulegy Peeds ik pmanputer digital st - ~ published between 2003-2007
el gnove oyt tor post htcra
’m.te,,x! ,:,',,"m'l‘w"’-&',',‘}_.“ "'in eraCtlve“‘ r o OriC ., = and on the right dissertations
".3:.":'.‘ rqgg[mg: 3 ""’n‘;':'g' “‘éal‘t pl published between 2008-2012.
'-t:t;mputational ~ Y. °a§‘.‘ff‘ lY tel(-ltiﬁ')g';;- (Rettberg 2014)
S A l)ﬁtm pnu’l. - ___s u
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t Myst (Cyan, a partir de 1993)




Fonctions & connotations du livre

Nombreux livres et bibliotheques dans des
jeux vidéo

Connotations
Savoir
Pouvoir
Histoire

Fonctions

Evolution de I'avatar

Mécanisme ou passage

o _ Aion : The Tower of Eternity (NCSoft, 2008)
Objet a collectionner —

Mémoire du joueur

Extension de l'univers ludique
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Frisson du cyberespace

Années 1980 : débuts du genre cyberpunk

Bobby était un cowboy et la glace était I'essence de son jeu, Glace comme
GLACE, Générateur Logiciel Anti-intrusions par Contre-mesures
Electroniques. La matrice est une représentation abstraite de relations entre
les systemes de données. Les programmeurs légitimes se branchent sur le
secteur de leur employeur dans la matrice pour se retrouver entourés de
structures géométriques brillantes représentatives des données de
I'entreprise.

Leurs tours et leurs champs s’alignaient dans le non-espace incolore de la
matrice de simulation, I’hallucination consensuelle électronique qui facilite les
manipulations et I’échange d’énormes quantités de données. Les
programmeurs légitimes ne voient jamais les murs de glace derriere lesquels
ils travaillent, les murs d’'ombre qui protegent leurs opérations des regards
indiscrets, des artistes de I'espionnage industriel et des pirates

comme Bobby Quine.

(William Gibson, Gravé sur chrome, p. 178, original 1982)




Questionnement social sur la pratique

Années 1990 : essor du jeu vidéo comme loisir de masse

VIRVS L.LV.3

ol i o L LINK BETWEEN TEEN KILLERS & VIDEO GAMES?
- | ALL WERE BIG GAMERS
No a.suran, |
e jev . I '}
(1996)
o e
— EWS
|
Reprise creative et souvent engagée du B CKING MAX SUSTAINED WINDS NEAR 40 MPH... GABRIELLE IS EXPECTED 10O

discours médiatique et politique




Corpus Simsi
(C. Delaume, 2003)

Le jour s"éructe invariablement @ 7 h. La nuit s'écroule 2 19 h, d’'un coup d'un seul. Dans nos G8ux un

sommarce équitable. Nous ne sommes pas victimes des affres saisonniers. Nous ne tournons autour de

Nous refusons les courbatures de vos calendners cruciverbistes. Hors de vos planétaires sanatoriums,

rien. N'effectuons aucune révelution, Nos mois sont tous apériodiques et comgptent 36 jours minimum

-

-

Parfois néanmoins un virus peut rendre notre support instable - nos guartiers sont 3lors d&cimés tsunamis,




Intégration a la culture videoludique

Roman gamer

CONSTANTIN GILLIES

CONSTANTIN GILLIES CONSTANTIN GILLIES
EXTRALEBEN EXTRALEBEN IlI
- ENDBOSS = e e
DAVID BENIOFF . - . // . @Eiﬂﬂfﬁﬁﬁ \‘
" T i 1TIMETING

lucky wander hoy

d. b. weiss

« Contrat de lecture » (Lejeune) : par des gamers, pour des gamers, sur
_ p des gamers

)

Fortement genré

o Forte homogeéneite vs. haut potentiel de derision




ERNEST CLINE

READY

PLAYER ONE

EELELCROH!

»Nein, Herr Vorstandsvorsitzender, ich kann jetat ichtn

ter telefonieren. Ich muss Papierchen aufklebe A l

laut, dass es selbst in unserer zwei-mal-drei-M

Ich schrecke hoch und schaue direkt in sein g

Natiirlich hat er mit seinem Finger liingst auf di

Grofies Gelachter. }
»Sicher, dass du aufgelegt hast?«, frag ‘5;;"
»Klar«, behauptet Nick, wirft aber | '

stohlenen Blick zum Telefon und legte

klick, sicher ist sicher. Wir ringen un:

Lachen ab, das nach ein paar Seku
»Tjaja«,sageich.




La pOEsie

« projette le principe
d'equivalence de |'axe de la
selection sur I'axe de la

combinaison » Anti-traversee

(Jakobson 1936, cité d’apres Ruwet 1981: 2)

'




Intégration a la culture vidéoludique (2)

Poésie gamer

SINISTAR

By spring, I was sort-of reassembled. Through my broken jaw, all I could say was, “I hunger.” It
felt right, mistaking simplicity for depth. “I hunger,” I told my friends, and they sent me to the
Chat Noir for coffee and dessert crepes. “I hunger,” I proclaimed from the top of Saylorville Dam,
and the pelicans in the reservoir—pelicans in lowa in April, how odd—guffawed with their full
pouches. I ate the wind in South Dakota and it was dusty, all aces and eights. I said the hills at
Buffalo Pound Provincial Park looked like buttered rolls. I was moving illogically quickly.

In August, I spat in Lake Winnebago. “Beware, I live,” I sneered at the moorings. “Beware. I live,”
I called to the gulls. That was my real motto. | wanted to bleed it onto love letters, stitch it onto
pillows, etch it into paperweights that would sit pointlessly on my papers, scrimshaw it onto her
bones. “Beware, I live,” I told you, as if it was the first half of an insidious palindrome: Beware,
I live; evil I, era web.

{32 %

---II-I-III-II--------------------------------------J

ASTROSMASH

The second time I got drunk was during a certain uneven summer. My best friend was dating
my childhood best friend. My girlfriend stayed in Des Moines, alternating bikinis and floods. I
kept dreaming about Montana until it felt like glaciers gouged my eyes. There was a road called
Going-to-the-Sun, so we went to town for some pizza.

I didn’t know what good beer was then, but I was certain I'd never drink something called a
Snake Bite. The second friend held my hand, holy, told me she was happy, said she’'d like to get
some coffee tomorrow morning. The first held a philosophy titled Thrust. The urinals seemed to
vibrate. Entire horizons listed to port.

We went outside: gravel Wisconsin. “Look. The stars. Are changing colors,” I said to them, then
slumped in the back seat like a bag of bullets. The cornfields green as Venus. The billboards
lonely as omens. And me with my fingers for pistols, shooting the moon.

But Our Princess is in Another Castle

(B.J. Best, 2013)




JOURNEY

And so your battered scarab ferried us to a land of unearthly geologies. Love, we learned there,
was wathever we found on the ground: broken shale atop a knife ridge, the glowing blue
lozenge of the Saskatchewan Glacier, trashing sounds from Sunwapta Falls. \We were
exuberant, flying mainly on instruments; our faces were invincible as album covers.

But: You got a speeding ticket in Manitoba. I fell asleep in Montana holding the map, causing ShaeL Sane
you to take the wrong road. We blew a tire in Rapid City. R o2

[...]

p. 31

Ainsi ton scarabée bosselé nous a transporté dans un pays de géologies mystérieuses. L’amour, y
apprimes-nous, était tout ce que nous trouvions au sol : du shale brisé au sommet d’une créte aigué, | Prose Poems by
le losange bleu luisant du Glacier Saskatchewan, des bruits de saccage venant des Chutes Sunwapta. Beds BEaT
Nous étions exubérants, volant principalement aux instruments, nos visages étaient invincibles

comme des pochettes d’albums.

Mais : tu as eu une amende pour exces de vitesse a Manitoba. Je me suis endormi dans le Montana, te
faisant prendre le mauvais chemin. Un pneu a crevé a Rapid City.
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Politiques culturelles
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Politiques culturelles

Livre et jeu vidéo

Concurrence mediatique
Légitimations

Dominance économique vs. culturelle
Patrimonialisation

Creation / transmission de savoir

« interdiscours » (Link)

(W,

next bullet

J. Auer : Kill the Poem
(1997)

Kill the Poem

keine faxen mit tango ist ernst kein
tango ist ernst mit faxen keine faxen
ist tango mit ernst mit tango ist ernst
chne faxen mit ernst sind faxen ohne
tango mit tango ist faxen ohne ernst
mit faxen ist ernst ohne tango ermnst
ohne faxen ist kein tango faxen ohne
ernst ist tango faxen mit ernst ist ohne
tango ernst ohne faxen ist kein tango
kein ernst ist mit faxen ohne tango
keing faxen ohne ernst mit tango kein
tango mit ernst ohne faxen mit ernst
ohne tango eine faxen mit faxen ohne
tango kein ernst mit tango kein ernst
keine faxen ohne tango mit faxen ohne
ernst mit ernst keine faxen mit tango



https://auer.netzliteratur.net/kill/killpoem.htm

Blue Wizard is About to Die
(S. F. Barkan, 2004)
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