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Politique d’intégration  des technologies dans 
l’enseignement 
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« The integration and innovative use of digital technologies in education 

has become a policy priority across Europe. The European Union and its 

Member States have adopted a range of measures to support the 

digitalisation of education. » (European Commission, 2017) 

Fournir un cadre pour les 
compétences numériques qui 
est aligné aux cadres de 
compétences européennes  

Augmenter le nombre 
d’écoles prenant part au EU 
Code Week (promotion du 

codage) 

Lancer des projets pilotes sur 
l’intelligence artificielle et les 

« learning analytics » en 
éducation  pour mieux utiliser 
les données déjà disponibles 

Exemples relevés parmi les 
3 priorités de l’EU 
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3 compétences => 
C1 à C3 

6 compétences => 
C4 à C9 

4 compétences => 
C10 à C13 

4 compétences => 
C14 à C17 

4 compétences => 
C18 à C21 

DigComp 2.1  

(élèves - citoyens)  
 

 Référentiel européen 

(2017) 

 5 domaines 

 21 compétences  

 8 niveaux de maîtrise 

DigComp … et la Robotique p ?    

Belgique – FWB : Réforme Pacte d’excellence : 
Adaptation de DigComp 2.1 
 
RP => ex. Competence “Digital content 
creation”? 
3.4 - C13 : Programmation 

Planifier et développer une séquence 
d'instructions compréhensibles pour un 
système informatique afin de résoudre 
un problème donné ou d'exécuter une 
tâche spécifique. Brigitte DENIS, Table ronde robotique pédagogique - CIRTA  - 23/10/2019 

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-and-examples-use


-------------- Design participatif --------------- 
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Composer/ 
décomposer des 

séquences d’actions 

Contrôler une 
séquence d’actions 

Évaluer une séquence 
d’actions en fonction 

de critères variés 

Traduire une séquence 
d’actions ou une valeur 
d’une représentation à 

une autre 

Définir des 
abstractions/ 
Généraliser  

Construire de manière 
itérative une séquence 

d’actions visant un 
objectif 

Référentiel de compétences en PIA 

Compétences 

Évaluation 
Activité 

d’apprentissage 

Scénarios p respectant  
une triple concordance 

Dispositif hybride 

Séminaires, 
Mini-colloque 

Formation et dissémination 



6 

DigCompEdu =>  
6 compétences & 22 sous-compétences 
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Maîtrise des TIC 
 

Maîtriser les technologies pour 

pouvoir les intégrer efficacement 

dans ses pratiques d'apprentissage 

et de formation 

Dispositifs de formation 

et apprentissage 
 

Développer, implémenter et évaluer 

des dispositifs de formation et 

d'apprentissage intégrant les 

technologies numériques 

Mise en réseau et 

Communautés 
 

Regrouper, échanger, capitaliser entre 

membres d'un réseau ou d'une 

communauté de pratique supportée 

par les technologies 

Expertises et 

consultance 
 

Évaluer, auditer, conseiller, analyser 

des projets liés à l'exploitation des 

TIC dans la formation et 

l'apprentissage 

https://www.crifa.ulg.ac.be/ 

Contact : b.denis@uliege.be   
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