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Médias zombies
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1997 : Zeit für die Bombe

2005 : The Bubble Bath

2007 : Accountleichen

2009—10 : Die letzten Tage 
von Second Life 
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« Die Second-Life-Forscher versuchen 
anhand der vielen schon verlassenen 
Bauwerke das ursprüngliche Leben in 
Second Life zu rekonstruieren. In kleinen 
literarischen Forschungsberichten halten 
sie ihre Funde (virtuelle Bodenproben, 
eingebildete Tierarten, außergewöhnliche 
Beobachtungen) sowie ihre 
Schlussfolgerungen für das einstige Leben 
in den ausgestorbenen, avatarfreien
Zonen fest. Auch schildern sie die 
Beschwernisse ihrer Forschungsreisen 
oder womöglich sogar eine Begegnung 
mit einem versprengtem Ureinwohner. »
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« Blank space reflects the spatial inbetweenness
and otherness that exists when a zombie 
outbreak disrupts pre-zombie codifications. 
Hardened built forms, made of soft conceptions 
of city space, are reduced to blank space if their 
constructors are destroyed.» 
(May, 2010, p. 190)
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2.
Hyperconservation

et obsolescence
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« Preventive demonstration against a 
(possible) closing down of Second Life 
(with rented account corpses) »

« A first success was scored […]: The 
virtual world still exists! »
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The Bubble Bath (2005)

Hypertexte avec pop-ups

Obsolescence technique
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Obsolescence = « figure 
l’hyperconservation » (Rollot)

Destruction du sens et non de l’objet

Vision positive de l’obsolescence
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À partir du texte

opérale

À partir du 
contexte 

contextuelle
Autoréférentielle hétéroréférentielle

thématique Un texte se prend 

comme son propre 

contexte et glose sur 

son inadaptation au 

présent

(Altes Medium, H.M. 

Enzensberger)

le texte montre que le
son contexte
d’énonciation est
dépassé par rapport à
un contenu de sens

imaginaire 
scientifique de la SF 
dépassé lorsque son 
horizon temporel est 
atteint

médiatique Une œuvre fait de son 
inutilisabilité
matérielle le centre de 
son propos

L’œuvre montre que le 
média est dépassé par 
la transmission qu’il 
est censé permettre

The Last Days of 
Second Life

hypertexte 

inaccessible suite aux 

changements 

techniques des 

logiciels et des 

navigateurs Web 

(The Bubble Bath, S. 

Berkenheger) 



3.
Fictions politiques

etplaisir de l’obsolescence
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« even in the earliest work Berkenheger’s
main topic was not necessarily the 
hypertext and its associative links, but  
rather the production of fiction in a new 
virtual context » 

(Suter 2012, p. 23)
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Interprétations

conflits

appropriations

contestations
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Dimension politique de la vie 
dans Second Life

Promesse ?

Fiction ?

Reconstruction ?
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Espace politique en ligne 

Toujours et immédiatement obsolète

Rejouer les fictions politico-sociales

dans l’espace littéraire

Plaisir de l’obsolescence
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