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WHERE OLD AND NEW MEDIA COLLIDE
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eichenszene vertritt accountleichenbewegung.de mit sitz in second life die accountleichen
munities im netz, wie etwa youtube, hauslebauerforum, flickr, facebook, bahn.de, secret city,
. I . par fiir accountleichen jeglicher couleur, finden sich im accountleichenshop. die sl-petition lauft
1997 . Z eit f ur d’ e B om be bn mit prazedenzcharakter weiter. accountleichenbewegung.de japst ‘danke’ fiir den

nicht mehr von flotten facebook- und xingaktionen, sondern ist aufgestanden und hat ein

200 g: The Bubble Bath munities gestartet: die "accountleichenvermittiung muji zapedzki'.

2007 : Accountleichen
2009—10: Die letzten Tage
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danke, stiftung kiunstlerdorf schoppingen! fanshop / fotos / presse /| www.berkenheger.de
Die letzten Tage von Second Life (archaologischer Blog 2009/2010)




THE LAST DAYS OF SECOND LIFE
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« Die Second-Life-Forscher versuchen

anhand der vielen schon verlassenen

> Bauwerke das ursprungliche Leben in

7 Second Life zu rekonstruieren. In kleinen

/ = literarischen Forschungsberichten halten

< AR sie ihre Funde (virtuelle Bodenproben,

/ cesearch expedition iog eingebildete Tierarten, aulsergewohnliche

i Beobachtungen) sowie ihre

e ea Schlussfolgerungen fur das einstige Leben

e cauL in den ausgestorbenen, avatarfreien

e oewo Zonen fest. Auch schildern sie die

eSS The Expeditic Beschwernisse ihrer Forschungsreisen

ot 3o oder womaoglich sogar eine Begegnung

o top s [german version below] mit einem versprengtem Ureinwohner. »

Before it’s too late:

THREE CHEERS

POLITIKLAND ENTDECKT
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« Blank space reflects the spatial inbetweenness
> and otherness that exists when a zombie
7 outbreak disrupts pre-zombie codifications.
// Hardened built forms, made of soft conceptions
/ of city space, are reduced to blank space if their
7~ e constructors are destroyed.»
/ Fishii/188/184/34 (May, 2010, p. 190)
research expedition blog
-— E——
T The Expedition
Projektseite
german top news [german version below] 6

POLITIKLAND ENTDECKT Before it’s too late: -
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« Preventive demonstration against a
(possible) closing down of Second Life
(with rented account corpses) »

« A first success was scored [...]: The
virtual world still exists! »




The Bubble Bath (2005)

/Hypertexte avec pop-ups
Obsolescence technique
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‘irchaeological Site! Security Warning!

u see the modern ruin "The Bubble Bath". To view it in its
iu will need special equipment and preparations. That is:

or WindowsXP, if you can live with limited functionality),

3.0. Put the IE security settings to medium, deactivate your

sure your display solution is on 1024 x 768 pixel. Sound is

sound effects may be annoying. You can use an emulator.
Good luck!

uins you may just jump from your actual platform over the
njoy the flying debris of "The Bubble Bath" without any
awnauuyiCal gear. Anyway, you have to use IE. Be safel

podies
like shock
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THE LAST DAYS OF SECOND LIFE

These two seemingly mysterious objects, early cuboid (in front) and 'Visual Sim
Time Dilation meter 1.0 w/glow’ (behind) surely served ritualistic purposes once.

Many objects which you find as a researcher are already astonishing. However even
much more astonishing is where you find them. What the devil does these "Visual
Sim Time Dilation meter 1.0 w/glow”, year of construction 2007, on a secluded
green mossy island in the high north of Second Life? How did it get there? And:
Why do it send light signals to the good early cuboid (on the left)? And: What the
heck is a "Visual Sim Time Dilation metre 1.0 w/glow™?

Obsolescence = « figure
I’'hyperconservation » (Rollot)

Destruction du sens et non de l'objet

Vision positive de I'obsolescence

Not decoded yet: The bizarre light signals of the 'Visual Sim Time Dilation meter
1.0 w/glow’

Well! Generations of researchers will have to nibble and to swallow at this find! Till
now, we only know that the owner of this island lives on a parcel which is called
exactly like this island but does not exist any more. And we know that the two
objects are not from him. So at the moment everything is indicating that a running
marauding avatar left the two cult objects to confuse later researchers and conduct
them into the lunatic. He should have succeeded in this!

No Comments, add yours




A partir du texte A partir du

opérale contexte

ey . Y re ; contextuelle
Autoreférentielle héteroreferentielle

thématique Un texte se prend le texte montre que le imaginaire
comme son propre son contexte scientifique de la SF
contexte et glose sur ~ d'énonciation est dépassé lorsque son
dépassé par rapport a horizon temporel est

son inadaptation au _
un contenu de sens atteint

présent
(Altes Medium, H.M.
Enzensberger)
médiatique Une ceuvre fait de son hypertexte

inutilisabilité inaccessible suite aux
matérielle le centre de changements
son propos

techniques des
logiciels et des

navigateurs Web
(The Bubble Bath, S.
Berkenheger)
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Am Rande des FuBgangerhighways

NovemBor 130, 2000 by mwjl in Archiiccture, Cuatosrs and TrodiDom, Exporicnes
Reports, Gormen, Sociel Life
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COND LIFE

BukTom Bloch

#1 - Comment permalin

October 4th, 0 at 3
Avatar-Song von BukTom Bloch

1. auf, auf zum SE-COMND LIFE!
Fir SL sind wir geboren.

Auf, auf zum SE-COND LIFE, dafir — sind wir bereit!

Und unsern Linden Labs, den habens wir
geschworen,
Ja, allen ownern- reichen wir die Hand.

2. Wir firchten nicht, ja nicht

wenn dort mal grid- down ist!

Wir furchten nicht, ja nicht, den Samstagabend-
crash

Im Inventare ist zwar was verloren,

Vom textur- upload ist nichts mehr in der Hand.

3. Es steht ein Avatar
Wie eine virtuelle Eiche

Er hat gewiB, gewiB schon manchen crash erlebt.

Vielleicht ist er schon morgen eine Leiche,
Wie es so vielen Avataren geht.

4, auf, auf zum SE-COMND LIFE!

Fir SL sind wir geboren.

Auf, auf zum teleport- dazu sind wir bereit!
Denn unsern Linden Labs, den habens wir
geschworen,

und allen ownern- reichen wir die Hand.

BukTom BLOCH

COND LIFE

SL- Cyberméarchen: Die Frau
des Zauberers

October 11th, 2009 by BukTem Bloch in Experience Reports, German, Poems and
Songs, Sodal Life, Spiritual Life

Ich war noch neu in dieser Welt, ganz wenige Wochen alt und hatte
doch schon manches erebt. Schines und absonderliches, trauriges
und amisantes.

Das Leben im Cyberland von SL hatte mir wahrlich schon einiges an
Selbst- und Fremderfahrung vermittelt womit ich zuvor nicht
gerechnet hatte_..

Eines Tages war ich mit meinem eher zierlichen Avatar mit der lila
Haut, dem griinen Hemd und den orangenen Haaren ganz hoch auf
einen Briickenpfosten in Frankfurt- SL hinaufgeflogen. Mun sab ich hier
und lieB meine groBen Frauenaugen (die hatten mir einfach besser
gefallen als mannliche) Gber die virtuellen Dacher und Stralen streifen
und genof die Weitsicht und die Finsamkeit hier oben.

Einige Zeit spater aber war mir dann wieder mehr nach Erforschungen
und nach umganglichen und interessanten Menschen zumute und so
klappte ich meine grofe Karte auf und schaute nach, ob irgendwo ein
oder zwei vereinzelte griine Punkte angezeigt wurden, um dann dort
hin zu teleportieren. Diese Vorgehensweise hatte sich schon mehrfach
bewshrt: so kam ich auch einmal in ungewohnten Gegenden herum
und wenn sich wirklich ein angenehmes Gesprach ergab, dann hatte
man mehr Ruhe als an den belebten Plitzen ...

MNach einem eher erfolglosen Versuch beschlof ich, nicht ins
Informationscentrum zuriick zu teleportieren, sonderm noch ein wenig
umherzufliegen, schaute dabei aber immer wieder einmal auf meine
Karte- und wurde auch fiindig ! Da waren wieder zwei einzelne
Punkte, halbwegs einander nahe. Ich landete in respektvollem Abstand
aber doch nicht zu wert entfernt, damit ich die zugehéngen Avatare
auch noch mit den Augen wiirde finden kinnen.

Aber- was war das! Wo war ich gelandet ?

Dies schien mir ein sehr interessanter, ja eigenartiger Ort zu sein, den
ich auch noch nicht kannte, obwohl er sich doch nicht allzuweit
entfernt wvon meinen iblichen Aufenthaltsorten befand.

Es schien eine Art 6ffentlich zugdnglicher Garten zu sein- oder v

hier doch privat ? Ich wubBte es nicht! Aber wild schien er zu sei 13
und schdn __.. Doch was war das ? Einige, teils halb umgesunker

steineme Grabkre £ EOWECHKLEN TNEINE SUNTIE N So T C [0



THE LAST DAYS OF SECOND LIFE

THE CALL

THE DEMO

IMPRESSUM

THREE CHEERS

« even in the earliest work Berkenheger’s
main topic was not necessarily the
hypertext and its associative links, but

rather the production of fiction in a new
virtual context »

Suter 2012, p. 23)

recently muttered on the blog

TIME DILATION METER 1.0
W/GLOW

SASHA ON I AM A BERLIN

researchers

ACCOUNTLEICHE

BIGBUMMI

BUKTOM BLOCH

FINE PARRISH

FRETWURST FROSTBITE

GRUNER. FRESSER

Frank-Walter breaks out (Speculative
docufiction)

January 22rd, 2010 by Accountleiche in Customs and Traditions, Experience Reports, Politics, Poor
English, Social Life

Warning: This is a text of the category “Poor English”. Do not read it if
you are linguistically sensitive. Please take this warning serious. It is not
a joke!

german version

As all fictional documentaries this fictional decumentary is just as much speculative
as fictitious, it is, however, based on real observations which were made in October
2009 in Politikland in Second Life.

Teleport to Politikland (The island has been wiped out from the map)
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The proud Politikland discoverer: account corpse Genira
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german top news October 26th, 2009 by muji in Muffins

POLITIKLAND ENTDECKT

recently thrown into the blog

CULTURAL HERITAGE OF
SECOND LIFE THREATENED
BY DESTRUCTION!
EXPLORERS APPEAL TO
UNESCO

BEST REGARDS FROM MR.

Interprétations
conflits

a pproprlatlons Schwebende Lebensmittel - Sind sie wirklich so harmlos wie sie aussehen?

contestations

Dieser aufwendig gearbeitete Muffin gehort zur Gruppe der .Schwebenden
Lebensmittel” (SLM), die vielerorts in Second Life zu finden sind. Frithere Forscher
nahmen an, die SLMs seien zunachst ganz normale, immerfrische Lebensmittel
gewesen, wie sie auch heute noch auf vielen Tischen und Tellern in Second Life
rumliegen. Erst schlampige oder stark kurzsichtige Loschkommandos, die Tische,
Teller und den ganzen Kram vemichten soliten, habe aus einzelnen dieser
Lebensmittel durch einfaches Ubersehen schwebende Lebensmittel gemacht.
Inzwischen ist diese simple Theorie aber wiederlegt. SLMs konnen namlich von
heute auf morgen irgendwo rumschweben, ohne dass dort je ein Tisch oder Teller

MUII sich befunden hatte. Jetzt versucht die Forschung erstmal zu klaren, wozu
eigentlich iiberhaupt Lebensmittel Second Life dienen, denn zum Essen ja wohl

OLIVER AZAMBLIA nicht.

e e e Die verwegenste These verfolgt eine Gruppe um die Forscherin Accountieiche

Genira: Lebensmittel in Second Life seien zahnarztliche Uberwachungsdrohnen, die
folgendermaBen funktionierten: Beim Anblick des leckeren Muffins reifit das
ausgehungerte, in Second Life eingeloggte First-Life-Wesen zuhause vor dem
Bildschirm unwillkiirlich den Mund auf. Die in seinen Rechner integrierte Webcam
overview schieBt dann unauffallig vom Mundinnem ein Photo und schickt dieses direkt an den
Hauszahnarzt weiter. Wenige Tage spater erhalt das First-Life-Wesen von diesem
FILES LABELLED einen Brief, es stiinde mal wieder eine Kontrolluntersuchung an. 15

STA SZCZEPANSKI
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Dimension politique de la vie
dans Second Life

Promesse ?

Fiction?

Reconstruction ?




german top news

POLITIKLAND ENTDECKT

recently thrown into the blog

CULTURAL HERITAGE OF
SECOND LIFE THREATENED
BY DESTRUCTION!
EXPLORERS APPEAL TO
UNESCO

BEST REGARDS FROM MR.
TOP NEWS

Espace politique en ligne

Toujours et immeédiatement obsolete

Rejouer les fictions politico-sociales

dans I'espace littéraire

Plaisir de I'obsolescence

PITOLLUS SWINDLEHURST

STA SZCZEPANSKI

overview

FILES LABELLED

*  Animals

THE LAST DAYS OF SECOND LIFE

Teleport to the virus

To not arouse suspicion, the researcher feigns keen interest in the confused
explanations of the virus.

I have to agree to and to contradict my research colleague Pitollus Swindlehurst at
the same time. How's that? But first things first: I spoke with one of these "clujis.”
And I spoke with a particularly cheeky copy which obviously had prepared for a
lesson. I sat down and received his weird explanations. What I could understand,
dear researchers, cannot please us. It said something like this:

Only E-Gods can safe virtual world. The e-tribe E-Gods is the biggest, the powerful,
the colorful, the best of all gods, IT is e-existing, e-making, e-killing, e-reviving,
there is nothing without E-Gods. Facebook can’t exist without E-Gods, MySpace also
can't exist alone. E-Gods are under, in, upon, behind, in front of everything, in
every one of you. How to see IT? YOU little user can show ITS face, only YOU know
who IT is? Show us, create the E-GOD! YOU know! Go to godme.org! Create an
avatar on Facebook. Create an avatar on Myspace.

These were its words. So, dear frnends, now we know where all the avatars have
gone. They are on Myspace and Facebook now. It is much worse than we thought.
The virus is not looking for any extinct islands and regions. No! When it appears
and sends out its crazy messages, all avatars are leaving in crowds. They go for
this new absurd promise of salvation. Dear researchers, we all know it: One day,
this Facebook and this Myspace will be infected by a very simular virus. It will
arouse new big hopes, it will make new mad promises. And Facebook and Myspace
will remain left deserted just like Second Life is right now.

Other virus detections

iy
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