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ADÉQUATION AU 
PUBLIC

« Les étudiants seront plus motivés 
en utilisant les technologies »

‣ Peu attesté par la recherche 

‣ Effet de nouveauté ? 

‣ Dépend surtout du type de tâche proposée

Amadieu & Tricot (2014)



ADÉQUATION AU 
PUBLIC

« Ce sont des digital 
natives »

…vraiment ?

« Les étudiants maitrisent les 
technologies »



Digital Natives

Prensky (2001)



En réalité

Collin & Karsenti (2013)
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MÉDIAS SOCIAUX

OPÉRATIONS 
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USAGES SOCIO-
CULTURELS

USAGES ÉDUCATIFS

?

Collin & Karsenti (2013)



Les étudiants feront de toute façon le pont eux-
mêmes…
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Roland & Talbot (2014)



EPA

Roland & Talbot (2014)

INSTITUTIONNELS INFORMELS

NUMÉRIQUES

NON-NUMÉRIQUES

1ÈRE BAC
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UN CONCEPT À PRAGMATISER 
(PASTRÉ, 2011)

PLUS-VALUE 
PÉDAGOGIQUE



MODÈLE ASPID (KARSENTI, 2015)

PLUS-VALUE 
PÉDAGOGIQUE



QUELQUES EXEMPLES
• Vidéo pour décomposer un mouvement, une procédure 

‣ Ralentis, arrêts sur image, zooms, etc. 

• Édition collaborative 

‣ Commentaires écrits sur des portions de textes en conception, consultation différée, traces 

• Évaluation électronique, correction automatique 

‣ Possibilité de réaliser un feedback immédiat sur base de la performance
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UN PROJET PERSONNEL DE FORMATION

• Définir votre projet individuel de formation (Boutinet, 2012) 

‣ Suite à un « problème », un manque // Vers une situation « idéale » 

‣ Temporalité longue ou courte 

‣ Projet explicite ou diffus

Faulx & Danse (2015)



Opérateurs de 
formation

MOOC



FORMATION CONTINUE EN HAUTE ÉCOLE 

USAGE PÉDAGOGIQUE CRITIQUE DES TIC





innovants
techno-pédagogiques
Gestion de dispositifs

et de tutorat à distance
de dispositifs de formation

Conception et animation

intégrant les TIC
d’enseignement

Conception de séquences

Enseignant en Haute École ? C’est gratuit !

Plus d’informations sur hetice.ulg.ac.be ou via formahetice@uliege.be 

CERTIFICATS
D’UNIVERSITÉ

DE SPÉCIALISATION EN TICE

En horaire décalé

 GDTPI

 T@D

 Form@TICEF



UNE DÉMARCHE PROGRESSIVE

UTILISATION PERSONNELLE

UTILISATION PROFESSIONNELLE

UTILISATION PÉDAGOGIQUE

Motivation

Appropriation

Exploration

Familiarisation

Infusion

Raby (2005)



UNE DÉMARCHE PROGRESSIVE

Karsenti (2014)



UNE DÉMARCHE DE RÉFLEXIVE ET RÉGULATRICE

• Posture de praticien réflexif (Beckers, 2007) 

‣ Prendre du recul par rapport à sa pratique ET la situation elle-même (élèves, environnement) 

‣ Confronter la prise de recul à des savoirs (Perrenoud 2004) 

- ASPID, plus-value, usages technologiques des étudiants, etc. 

• …pour ensuite mettre en place des régulations



UNE VISION TRIANGULAIRE
QUI UTILISE LES TECHNOLOGIES ?

Enseignant

Savoir

Étudiant

TIC

Houssaye (2000)

• Préparer son cours 

• Mettre à disposition diaporama, etc. 

• Podcast du cours 

• …



UNE VISION TRIANGULAIRE
QUI UTILISE LES TECHNOLOGIES ?

Enseignant

Savoir

Étudiant

TIC

Houssaye (2000)

• Recherche sur internet pour préparer une présentation 

• Réalisation d’une vidéo par les étudiants 

• Usage du TBI (idéalement) 

• Travail collaboratif à distance 

• …



UNE VISION TRIANGULAIRE
QUI UTILISE LES TECHNOLOGIES ?

Enseignant

Savoir

ÉtudiantTIC
Houssaye (2000)

• Communiquer par email 

• Forums 

• Sondage interactif 

• Outils de différenciation 

• …
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DES DIFFICULTÉS RENCONTRÉES

‣ Compétences techniques nécessaires, mais peu nombreuses 

‣ Pas besoin de maitriser l’ensemble d’un logiciel avant de l’utiliser 

‣ Penser en invariants (Vandeput, 2011) 

‣ Ne pas hésiter à utiliser les forces des étudiants

Peur de ne pas avoir les compétences 
techniques nécessaires



DES DIFFICULTÉS RENCONTRÉES

‣ Il est vrai que le Wi-Fi devient important, mais… 

‣ Beaucoup d’outils sans Wi-Fi : vidéos, Plickers, progiciels installés, exerciseurs 
installés, etc. 

‣ BEAUCOUP de logiciels gratuits : Active Presenter, Socrative, Nearpod, Wooclap, 
Google Drive, tous les outils Framasoft, outils natifs, etc.

Problèmes institutionnels : infrastructures, Wi-
Fi, coût du matériel



DES DIFFICULTÉS RENCONTRÉES

‣ Consigne réellement rencontrée dans un MOOC : 

‣ « Pour réaliser le module, regardez les neuf vidéos suivantes » 

‣ L’innovation technologique est secondaire par rapport à l’innovation 
pédagogique que le numérique PEUT amener

« Fossilisation pédagogique » (Nicolas Roland)
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EVALUATION PAR LA VIDÉO (HEVinci)

• Cours de gymnastique, mouvements à apprendre 

• Critères d’évaluation connus dès le début 

• Étudiant se filme et envoie une vidéo de sa performance 

• Enseignant évalue le contenu de la vidéo 

• Avantages et inconvénients ?
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SONDAGE INTERACTIF
• Wooclap, Nearpod, Socrative… 

• Plus-values 

‣ Réponses réelles de l’ensemble des étudiants 

‣ Tendances réelles du groupe dans sa totalité 

‣ Visualisation par les étudiants renforcée 

‣ Scrutin anonyme ==> pas de ralliement à la majorité, pas de gêne dans les réponses, pas de 
désirabilité sociale
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SONDAGE INTERACTIF
• Plickers 

• Avantages 

‣ Aucun matériel nécessaire pour l’apprenant, peu pour l’enseignant 

‣ Aucune compétence technique nécessaire de l’étudiant
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MUR COLLABORATIF
• Padlet, Deekit, Scrumblr, LinoIt… 

• Plus-values 

‣ Agrégation 

‣ Notes multimédias 

‣ Traces, disponible partout et tout le temps 

‣ Organisation de l’information modulable



D’AUTRES ENCORE
• Simulateur/vidéo : analyser des phénomènes inobservables autrement 

• Prise de notes collaborative pendant un cours 

• Syllabus augmentés 

• Nearpod : suivre les réponses des élèves sans les déranger, renvoyer une 
production à l’ensemble du groupe anonymement 

• …



En conclusion
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MERCI POUR VOTRE 
ATTENTION
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