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This is an advertisement

Intégration des annotations “manuelles” & par mots-clés
Multimédia
Collaboratoire
Appropriation (très) rapide
Libre

⇒ Le projet Hypertopic & la malédiction de Cassandre
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Confrontation d’analyses d’images
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Confrontation d’analyses de textes
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Annoter un texte partagé
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Interopérabilité

Client riche
Porphyry

Aurélien Bénel

Protocole
Hypertopic

Plugin web
LaSuli

Chao Zhou

Passerel le web
Agorae

Hédi Zaher

Images
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Christophe Lejeune
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Partage des tâches

À chacun son bébé
Aide et contribution
Système de version
Protocole négocié et publié à plusieurs
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Web sémantique

Calculable
Logiciels

→ Formalisation (ontologies)

Tim Berners-Lee (1998)
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RESTful services

Requêtes HTTP (GET, POST, PUT, DELETE)
Identifiant (URI)
Corps XML

Roy Fielding (2000)
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RESTful services : illustration

GET http://crata.toulouse.fr/item/kerameikos/2131

<item>
<attribute name="conservation" value="Kerameikos" />
<attribute name="inventaire" value="2131" />
<attribute name="fouille" value="Kerameikos" />
<attribute name="tombe" value="39" />
<attribute name="date de publication" value="1943" />
<resource href="http://crata.toulouse.fr/resource/kerameikos/2131/recto.jpg" />
<resource href="http://crata.toulouse.fr/resource/kerameikos/2131/verso.jpg" />

</item>
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Un artéfact
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Modèle de classe UML
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Années 2005-2009 2009-. . .
Protocole Hypertopic v1 Hypertopic v2
Gestion de version SVN Git

√

Forge SourceForge GitHub

√

Licence GNU GPL GNU Affero GPL
Hébergement UDI & tiers Centre de calcul
Dépôt WebDAV Formulaire web

√

Ressources décrites en XML Json
Language (serveur) Php PostgreSql CouchDB

√

Language (client) Java Java

√
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Préoccupations

Gratuité ( Liberté )
Confidentialité ( Partage )
Utilisation ( Contribution, développement )
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